
มคอ.2 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 

คณะวิศวกรรมศาสตร 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วทิยาเขตขอนแกน 

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 
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มคอ.2 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 

คณะวิศวกรรมศาสตร 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 
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คํานํา 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2563) เปดสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน ประกอบดวยหัวขอหลัก 
ดังตอไปน้ี หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา 
การดําเนินการ และโครงสรางหลักสูตร หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย หมวดท่ี 7 การประกัน
คุณภาพหลักสูตร หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

หลักสูตรเปนเอกสารสําคัญท่ีเ อ้ือใหการจัดการเรียนการสอน บร รลุตามวัตถุประสงค 
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการอยางละเอียดรอบคอบ เพ่ือใหผูใชสามารถนําไปปฏิบัติได
อยางมีประสิทธิภาพ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
มิถุนายน   พ.ศ. 2563 
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สารบัญ 

หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 1 
1. ชื่อหลักสูตร 1 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3. วิชาเอก 1 
4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 
5. รูปแบบของหลักสูตร 1 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 
7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 3 
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 3 
9. เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง ชื่อ-สกุล และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย

ผูรับผิดชอบ  หลักสูตร
3 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 4 
11. สถานการณภายนอก หรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผน
หลักสูตร

4 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของ
กับพันธกิจของมหาวิทยาลัย

5 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย 5 
หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 7 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 7 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 7 

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการและโครงสรางของหลักสูตร 9 
1. ระบบการจัดการศึกษา 9 
2. การดําเนินการหลักสูตร 9 
3. หลักสูตรและอาจารยประจํา 12 
4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม 58 
5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 59 

หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 60 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 60 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 60 
3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรรายวิชา 69 

(Curriculum Mapping)
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สารบัญ (ตอ)
หนา 

หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 81 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 81 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 81 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 82 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 83 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 83 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 83 

หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 84 

1. การกํากับมาตรฐาน 84 

2. บัณฑิต 85 

3. นักศึกษา 86 

4. อาจารย 88 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 89 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 91 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 93 

หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 95 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 95 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 95 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 95 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 95 เอก
สาร
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สารบัญ (ตอ)
หนา 

ภาคผนวก 96 
ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
97 

ภาคผนวก ข วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

116 

ภาคผนวก ค วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร
ปรับปรุง 

149 

ภาคผนวก ง คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 

184 

ภาคผนวก จ วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง 188 
ภาคผนวก ฉ รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง  ระดับ

หลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLO)   
192 

ภาคผนวก ช แผนการศึกษาแบบชุดวิชา (Module) 220 

ภาคผนวก ซ รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 234 

ภาคผนวก ฌ มติคณะกรรมการประจําคณะ และมติคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 244 
ภาคผนวก ญ มติสภาวิชาการ 247 

ภาคผนวก ฎ มติสภามหาวิทยาลัย 249 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา   วิทยาเขตขอนแกน 

คณะวิศวกรรมศาสตร   
สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

หมวดท่ี 1 ขอมลูท่ัวไป 

1. ช่ือหลักสูตร
1.1 ชื่อภาษาไทย หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
1.2 ชื่อภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา
2.1 ชื่อเต็มภาษาไทย วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
2.2 ชื่อยอภาษาไทย วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
2.3 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
2.4 ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Eng. (Computer Engineering) 

3. วิชาเอก
ไมมี 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร
ไมนอยกวา 131 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรปริญญาตรี (ตอเน่ือง)      R  หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป 
หลักสูตรปริญญาตรี 5 ป หลักสูตรปริญญาตรี 6 ป 
หลักสูตรปริญญาโท  หลักสูตรปริญญาเอก 

อ่ืน ๆ (ระบุ) ........................................................... 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 

5.2.1   R หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
R ปริญญาตรีทางวิชาการ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 

วิศวกรรมศาสตรบััณฑิิต

งคลอสาน
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5.2.2   * หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
* ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 

5.2.3   * หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
* ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาท่ีใชจัดการเรียนการสอน 
 Rภาษาไทย 

ภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา).......................... 
ภาษาไทยและ/หรือภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา)................. 

5.4 การรับเขาศึกษา 
รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
รับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ 

R รับท้ังนักศึกษาไทย และหรือนักศึกษาตางชาติที่ใชภาษาไทยไดดี  
5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน   

 Rเปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 มีความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  ดังน้ี 

เปนหลักสูตรท่ีไดรับความรวมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน คือ 

ชื่อสถาบัน......................................................................................  
รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน............................................................. 

เปนหลักสูตรรวมกับสถาบันอ่ืน 
ชื่อสถาบัน.......................................ประเทศ.................................. 
รูปแบบของการรวม  โดยมหาวิทยาลัยฯ เปนผูใหปริญญา หรือ โดยมหาวิทยาลัยฯ

อ่ืน เปนผูใหปริญญา หรือ รวมมือกัน โดยผูศึกษาอาจไดรับปริญญาจากสองสถาบัน (หรือมากกวา 2 สถาบัน) 
5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

 R ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
      ใหปริญญา 2 สาขาวิชา คือ (ระบุ)............................ 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
6.1 สถานภาพของหลักสูตร

- หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558)

- กําหนดเปดดําเนินการเรียนการสอนต้ังแตภาคการศึกษาท่ี 1  ปการศึกษา 2563 เปนตนไป
6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

- ไดรับการพิจารณากล่ันกรองหลักสูตรโดยคณะกรรมการประจําคณะวิศวกรรมศาสตร ในการ
ประชุมคร้ังที่ 8/2562   วันท่ี 25  ธันวาคม พ.ศ. 2562

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



3 

- ไดรับการพิจารณากล่ันกรองหลักสูตรโดยคณะกรรมการประจําวิทยาเขตขอนแกน  ในการ
ประชุมคร้ังท่ี 1/2563   วันท่ี  8  มกราคม พ.ศ. 2563

- ไดรับการพิจารณาใหความเห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยฯ เพ่ือนําเสนอตอ
สภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมคร้ังท่ี 4/2563  วันท่ี  30  เมษายน  พ.ศ. 2563

- ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมคร้ังท่ี 7/2563  วันท่ี 
26  มิถุนายน  พ.ศ. 2563

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน
คาดวาจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร ในปการศึกษา 2565  
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1  วิศวกรคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน 

8.2  นักวิชาการคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน  
8.3  นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือท่ีเก่ียวของ 
8.4  นักพัฒนาซอฟตแวร 
8.5  วิศวกรออกแบบและดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
8.6  นักพัฒนาเว็บไซต โปรแกรมคอมพิวเตอร และอุปกรณเคล่ือนท่ี 

8.7  วิศวกรออกแบบระบบสมองกลฝงตัวและอินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง 
8.8  วิศวกรขอมูล 

9. เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง ช่ือ-สกุล และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

วิทยาเขตขอนแกน 

เลขประจําตัว
ประชาชน 

ตําแหนง
วิชาการ 

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ป พ.ศ. 
ที่สําเร็จ

การศึกษา 
3409900292xxx อาจารย นายประสาน  เอ้ือทาน วศ.ม. 

วศ.บ. 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
วิศวกรรมไฟฟา - 
คอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

2547 
2538 

5470800007xxx อาจารย นายนาวา  งามวิทยานนท วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาธนบุรี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ 

2546 

2531 

3400700911xxx อาจารย นายเฉลิมวุฒิ นอยอุนแสน ปร.ด. 
วท.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
วิทยาการคอมพิวเตอร 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2560 
2552 
2546 

3419900139xxx อาจารย นางสาวเพ่ิมพร   
ลักขณาวรรณกุล 

ปร.ด. 
วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2559 
2551 
2548 
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และมาตรฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐานตามมาตรฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐฐานคุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุณวุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุุฒ ระดบ

เอออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออออกกกกกกกกกกกกกกกกกกชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชชนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนน
ภาคเอกชน 
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เลขประจําตัว
ประชาชน 

ตําแหนง
วิชาการ 

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ป พ.ศ. 
ที่สําเร็จ

การศึกษา 
3409900606xxx อาจารย นางปยะนุช ต้ังกิตติพล ปร.ด. 

วท.ม. 
วท.บ. 

วิธีวิทยาการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2561 

2551 
2548 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน
คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร
11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

เปนยุทธศาสตรท่ีเนนใหความสําคัญกับการปรับโครงสรางเศรษฐกิจ โดยใชวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี นวัตกรรม ความคิดสรางสรรคตลอดจนภูมิปญญาทองถ่ินเปนพ้ืนฐานสําคัญในการขับเคล่ือนสู
การพัฒนาท่ีมีคุณภาพและย่ังยืน ภายใตปจจัยสนับสนุนท่ีเอ้ืออํานวยและระบบการแขงขันท่ีเปนธรรม มุง
ปรับโครงสรางการคาและการลงทุนใหสอดคลองกับความตองการของตลาดท้ังภายในและตางประเทศ 
สรางมูลคาเพ่ิมใหกับสาขาบริการท่ีมีศักยภาพบนพ้ืนฐานของนวัตกรรมและความคิดสรางสรรค พัฒนา
ธุรกิจสรางสรรคและเมืองสรางสรรคเพ่ิมผลิตภาพของภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และสรางมูลคาเพ่ิม
ดวยเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตท่ีเปนมิตรกับส่ิงแวดลอม พัฒนาภาคอุตสาหกรรมสูอุตสาหกรรม
ฐานความรูเชิงสรางสรรคและเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม พัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานและระบบโลจิสติกส สราง
ความม่ันคงดานพลังงาน และบริหารจัดการเศรษฐกิจสวนรวมอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหเปน
ฐานเศรษฐกิจของประเทศท่ีเขมแข็งและขยายตัวอยางมีคุณภาพ  

11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
เปนยุทธศาสตรท่ีมุงเตรียมคนใหพรอมรับการเปล่ียนแปลง โดยเฉพาะความกาวหนาทาง

เทคโนโลยี ท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีทางการศึกษา และ
ปญญาประดิษฐ สงผลใหผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 มีลักษณะท่ีเปล่ียนไปจากอดีต ผูเรียนมีความสามารถใน
การทําหลายอยางพรอมกัน มีทักษะในการใชเทคโนโลยีดานขอมูลและการส่ือสารท่ีสูงข้ึน มีการคนหา
ขอมูลและเรียนรูไดดวยตนเองจากอินเทอรเน็ต มีความสามารถและเทคนิควิธีตาง ๆ ในการจัดการกับ
ขอมูลจํานวนมากและขอมูลขนาดใหญ มีความความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีแนวคิดท่ีจะเปนเจาของกิจการ
มากกวาเปนลูกจาง ซ่ึงเปาหมายดังกลาวจะถูกนํามาผสมผสานรวมกับประเด็นยุทธศาสตรของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยเนนการพัฒนาคนใหมีความรู ความเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี 
และความคิดสรางสรรคในการพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชงานไดจริง และ
สามารถนําไปประยุกตเพ่ือกอใหเกิดนวัตกรรมใหมสําหรับการพัฒนาในดานตาง ๆ   

4444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444

ปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปปป พ พ.ศ.ศ.ศ. 
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12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย

12.1  การพัฒนาหลักสูตร 

12.1.1  มีการกําหนดตัวชี้วัดดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัย
กําหนด 

12.1.2  จัดใหมีการประเมินผลคุณภาพในการจัดการศึกษาตามหลักสูตร โดยมีกรรมการ
ประกันคุณภาพ ทําหนาท่ีกํากับ ควบคุม ติดตามผลการดําเนินงาน และนําผลการประเมินมากําหนด
แผนพัฒนาหลักสูตรอยางตอเน่ือง 

12.1.3  มีการเพ่ิมหรือปรับรายวิชาใหเหมาะสมอยางสมํ่าเสมอ เพ่ือใหสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ในสถานการณปจจุบัน  

12.1.4  มีการเพ่ิมและการพัฒนาหลักสูตรตอบสนองความตองการบัณฑิตนักปฏิบัติใน
ศตวรรษท่ี 21 โดยการสํารวจความตองการดานทักษะตาง ๆ จากสถานประกอบการ คณาจารยใน
สาขาวิชา เพ่ือวิเคราะหและประมวลผล แลวนําผลความตองการดังกลาวมาเปนจุดเร่ิมตนในการพัฒนา
หลักสูตร รวมถึงการวางแผนการจัดการเรียนการสอนใหตรงตามความตองการดังกลาว  

12.2  ความเก่ียวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
ผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตร จึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตร

ในเชิงรุก ที่ มีศักยภาพและสามารถปรับเปล่ียนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร และรองรับการแขงขันทางเทคโนโลยีข้ันสูงตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ทั้ง
ในประเทศและตางประเทศ  โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่มีความพรอมในการ
ปฏิบัติงานไดทันที และมีประสิทธิภาพและศักยภาพสูงในการทํางาน มีความรับผิดชอบตอหนาท่ี สามารถ
ทํางานเปนทีมได  และพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงาน  ทั้งดานวิชาการและวิชาชีพซ่ึงเปนไปตาม  
พันธกิจของมหาวิทยาลัยดังน้ี 

12.2.1  จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา บนพ้ืนฐานดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีมี
คุณภาพตามมาตรฐาน สอดคลองกับความตองการของผูเรียน 

12.2.2  สรางงานวิจัย ส่ิงประดิษฐ และนวัตกรรม บนพ้ืนฐานของวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีสูการผลิต การบริการ และการสรางมูลคาเพ่ิมของผลผลิตใหประเทศ 

12.2.3  บริการวิชาการ และถายทอดเทคโนโลยีสูสังคม 
12.2.4  ทํานุบํารุงศาสนา อนุรักษศิลปวัฒนธรรม และรักษาส่ิงแวดลอม 
12.2.5  บริการจัดการโดยยึดหลักการบริหารจัดการท่ีดี 
12.2.6  สนองโครงการอันเน่ืองมาจากพระราชดําริฯ 
12.2.7  พัฒนาเครือขาย ความรวมมือท้ังในและตางประเทศ 
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13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืน  ดังน้ี 
13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรน้ีที่เปดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

กลุมวิชา/รายวิชาท่ีเปนหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ซ่ึงนักศึกษาตองเรียนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืน
ประกอบดวยวิชาทางดานสังคมศาสตร มนุษยศาสตร ภาษา วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  

13.2  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนใหสาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนตองมาเรียน 
กลุมวิชา/รายวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรน้ีนักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนภายในมหาวิทยาลัย 

สามารถเลือกเรียนไดในบางรายวิชาท้ังเปนวิชาบังคับและวิชาเลือก ในสาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา สาขาวิศวกรรมโทรคมนาคม และสาขาวิชาวิศวกรรมเกษตรอัจฉริยะ  

13.3  การบริหารจัดการ 

  ในการจัดการเรียนการสอนจะมีการประสานกับคณะตาง ๆ ในการจัดรายวิชาสําหรับ
นักศึกษาในหลักสูตรน้ี ตองเรียนโดยมีการวางแผนรวมกันต้ังแตผูบริหารจนถึงอาจารยผูสอนท่ีอยูตางคณะ 
เพ่ือกําหนดเน้ือหาและกลยุทธการสอนตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังน้ีเพ่ือใหนักศึกษาไดบรรลุผล
การเรียนรูตามหลักสูตรน้ีสวนนักศึกษาท่ีมาเลือกเรียนเปนวิชาเลือกเสรีน้ันจะตองมีการประสานกับคณะ
ตนสังกัด เพ่ือใหทราบถึงผลการเรียนรูของนักศึกษาวาสอดคลองกับหลักสูตรท่ีนักศึกษาเหลาน้ันเรียน
หรือไม และนักศึกษาสามารถเรียนรูและเขาใจรายวิชาของหลักสูตรอ่ืน ๆ ท่ีสัมพันธกับหลักสูตร เพ่ือนํามา
บูรณาการกับรายวิชาในหลักสูตรตนเองใหเกิดประโยชนสูงสุด 
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หมวดท่ี 2 ขอมลูเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร
1.1  ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ ท่ีมีความรู เชี่ยวชาญเทคโนโลยีดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีคุณธรรม 
จริยธรรมสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพสรางสรรคนวัตกรรม ท่ีมีคุณคาตอสังคมและประเทศชาติ 

1.2  ความสําคัญ 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มุงเนนผลิตบัณฑิตท่ี

สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ และมาตรฐานวิชาการ/วิชาชีพ มีความโดดเดนในทักษะวิชาชีพ 
เพ่ือความเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ สามารถนําเสนออยางมืออาชีพ รวมท้ังมีความสามารถในการออกแบบได
อยางเปนระบบโดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
ซ่ึงเปนประโยชนตอการพัฒนาสังคมและประเทศ 

1.3  วัตถุประสงคของหลักสูตร 
1.3.1  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ท่ีมีทักษะในการคิดวิเคราะห 

วางแผน ออกแบบ และพัฒนา ระบบงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ท้ังดานซอฟตแวรและฮารดแวร โดยใช
ความรูทางทฤษฎีที่ทันสมัย ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

1.3.2  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีสามารถนําความรูดานวิศวกรรมศาสตร เทคโนโลยี ภาษาศาสตร 
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ มาประยุกตใชในงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี สามารถ
ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ีเพ่ิมพูนประสิทธิภาพ เพ่ิมผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม ลดตนทุนการ
ผลิต การรักษาสภาวะแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 

1.3.3  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีมีทักษะในการส่ือสาร ท้ังการนําเสนอ และการทํารายงาน 
1.3.4 เพ่ือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริต ความ

ขยันหม่ันเพียร ความสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพ และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. พัฒนาหลักสูตรตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

1. ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให
สอดคลองกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิ สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ.
2552 (มคอ.1)

1. รายงานส รุป เป รียบ เ ทียบ
หลักสูตรกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิ  สาขาคอมพิวเตอร
พ.ศ. 2552 (มคอ.1)

2. พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลอง
กับความตองการของผูใช
บัณฑิต

1. สํารวจความคิดเห็นเ ก่ียวกับ
คุ ณ ส ม บั ติ ข อ ง บั ณ ฑิ ต ท่ี พึ ง
ป ร ะ ส ง ค  สํ า ห รั บ ภ า ค
อุ ต ส า ห ก ร ร ม  แ ล ะ ส ถ า น
ประกอบการ

1. รายงานสรุปคุณสมบัติของ
บั ณ ฑิ ต สํ า ห รั บ ภ า ค
อุ ต ส า ห ก ร ร ม แ ล ะ ส ถ า น
ประกอบการ
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

2. สํารวจความคิดเห็นผูใชบัณฑิต
3. ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให

สอดคลองกับความตองการของ
ผูใชบัณฑิต

2. รายงานสรุปความพึงพอใจ
ของผูใชบัณฑิต

3. ไดหลักสูตรท่ีสอดคลองกับผูใช
บัณฑิต

3. พัฒนาบุคลากร ทรัพยากรการ
เรียนการสอนใหสอดคลองกับ
หลักสูตร

1. สํ า ร ว จ ค ว า ม พ ร อ ม ข อ ง
ทรัพยากร

2. สํ า ร ว จ ทั ก ษ ะ ค ว า ม รู ข อ ง
บุคลากรท่ีควรพัฒนา

3. เสนอบรรจุเขาโครงการปรับปรุง
ทรัพยากรการเรียนการสอน

4. ส ง เส ริมให บุคลากรเข าร วม
อบรม สัมมนาวิชาการ

5. สํารวจรายวิชาท่ีตองใชทักษะ
ความรูของบุคลากรเพ่ิมเติม

1. รายงานสรุปความพรอมของ
ทรัพยากรประกอบการเรียน
การสอน

2. รายงานสรุปทักษะความรูของ
บุคลากรท่ีควรไดรับการพัฒนา

3. โครงการปรับปรุงทรัพยากรการ
เรียนการสอน

4. บุ คล าก ร เ ข า ร ว มป ร ะชุ ม
วิชาการ/ฝกอบรมอยางนอยป
ละ 1 คร้ัง

5. รายงานสรุปรายวิชาท่ีตองใช
ทักษะความรูของบุคลากร
เพ่ิมเติม

6. ทักษะความรูของบุคลากรท่ี
ทันสมัยสอดคลองกับรายวิชา
ในหลักสูตร

4. พัฒนานักศึกษา 1. สงเสริมให นักศึกษารู จักการ
ทํางานเปนกลุม และมีทักษะใน
การสื่อสารและการนําเสนอ

1. จํานวนรายวิชาท่ีมีการมอบ-
หมายใหนักศึกษาทํางานเปน
กลุม และการนําเสนอผลงาน
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หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา
1.1  ระบบ 

มหาวิทยาลัยใชระบบทวิภาค 
1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

£  มีภาคการศึกษาฤดูรอน จํานวน - ภาคการศึกษา เปนภาคการศึกษาท่ีไมบังคับ ใชเวลา
ศึกษา 5-8 สัปดาห โดยเพ่ิมชั่วโมงการศึกษาในแตละรายวิชาใหเทากับภาคการศึกษาปกติ ท้ังน้ีไมนับรวม
เวลาสําหรับการสอบ 

R  ไมมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน ท้ังน้ี หากนักศึกษามีความประสงคจะลงทะเบียนเรียน
ในภาคการศึกษาฤดูรอน ตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

1.3  การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร
2.1  วัน-เวลาในการดําเนินการจัดการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1  ระหวางเดือน มิถุนายน   ถึงเดือน ตุลาคม 
ภาคการศึกษาท่ี 2  ระหวางเดือน พฤศจิกายน ถึงเดือน มีนาคม 

2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
2.2.1  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร และคณิตศาสตรหรือเทียบเทา  หรือผานการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรและรายวิชา
คณิตศาสตร รวมกันไมนอยกวา 30 หนวยกิต หรือเทียบเทา  หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) สายวิชาชางอุตสาหกรรม หรือเทียบเทาตามท่ีกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาแลววามี
คุณสมบัติที่เหมาะสม 

2.2.2  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาชาง
อุตสาหกรรม  สาขาชางไฟฟา ชางอิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส -คอมพิวเตอร ชางอิเล็กทรอนิกส-
สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคนิคคอมพิวเตอร หรือเทียบเทาท่ีกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณา
แลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการเรียน   

2.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
2.3.1  กรณีผูเขาศึกษาเปนผูสําเร็จการศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) สาย

วิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือเทียบเทา หรือผูเขาศึกษาเปนผูสําเร็จการศึกษา ในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) กลุมสาขาชางอุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและภาษา 
ซ่ึงสงผลใหการเรียนในระดับอุดมศึกษาในระยะแรกไดผลการเรียนในระดับปรับปรุง นอกจากน้ีนักศึกษา
มัธยมศึกษาตอนปลาย ยังขาดประสบการณและทักษะพ้ืนฐานทางวิชาชีพ ทําใหการเรียนการสอนใน
ภาคปฏิบัติตองมีการวางแผนปรับปรุง เน้ือหารายวิชาในแตละภาคเรียนหนาแนนมากเกินไปทําให
นักศึกษาไมมีเวลาในการเรียนรูเพ่ิมเติมนอกหองเรียน 
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2.3.2  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  กลุมสาขาชาง
อุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาและขาดทักษะการคิดอยางเปน
ระบบ 

2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาตามขอ 2.3 
2.4.1  จัดกิจกรรม/โครงการปรับพ้ืนฐานในขอจํากัดตาง ๆ 
2.4.2  ปรับปรุงหลักสูตรใหนักศึกษามีเวลาในการศึกษานอกหองเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

2.5  แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป   
2.5.1  หลักสูตร 4 ป (คุณสมบัติของผูเขาศึกษา ขอ 2.2.1) 

ระดับช้ันป 
จํานวนนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

2563 2564 2565 2566 2567 
ชั้นปท่ี  1 30 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  2 - 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  3 - - 30 30 30 
ชั้นปท่ี  4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จ - - - 30 30 

2.5.2  หลักสูตร เทียบโอนผลการเรียน (คุณสมบัติของผูเขาศึกษา ขอ 2.2.2) 

ระดับช้ันป 
จํานวนนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

2563 2564 2565 2566 2567 
ชั้นปท่ี  1 30 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  2 - 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  3 - - 30 30 30 

รวม 30 60 90 90 90 
จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จ - - 30 30 30 

2.6 งบประมาณตามแผน 
2.6.1  งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

.2563 .2564 .2565 .2566 .2567 
1. คาบํารุงการศึกษา และ
คาลงทะเบียนฯ

1,134,000 2,268,000  3,402,000  3,969,000  3,969,000 

2. เงินเดือนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรจากเงินแผนดิน

2,109,400 2,236,000 2,370,100 2,512,300 2,663,000 

3. อ่ืน ๆ - - - - - 
รวมรายรับตอปการศึกษา  3,243,400 4,504,000  5,772,100 6,481,300 6,632,000 
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2.6.2  งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2563 2564 2565 2566 2567 
ก. งบดําเนินการ 
1. เงินเดือนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรจากเงินแผนดินและเงิน
รายได 

2,109,400 2,236,000 2,370,100 2,512,300 2,663,000 

2. คาใชสอย/วัสดุ 180,000 360,000 540,000 720,000 720,000 
3. คาเส่ือมราคาสินทรัพย - - - - - 
4. คาสาธารณูปโภค 36,000 72,000 108,000 144,000 144,000 
5. คาใชจายสนับสนนุ - - - - - 
6. คาใชจายอ่ืน ๆ 54,000 108,000 162,000 216,000 216,000 
7. ทุนการศึกษา - - - - - 
8. รายจายระดับมหาวิทยาลัย
(สมทบมหาวิทยาลัยฯ)

226,800 453,600 680,400 793,800 793,800 

(รวม ก) 2,606,200 3,229,600 3,860,500 4,386,100 4,536,800 
ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ 70,000 70,000 70,000 70,000 70,000 
(รวม ข) 70,000 70,000 70,000 70,000 70,000 

รวม (ก) + (ข) 2,676,200 3,299,600 3,930,500 4,456,100 4,606,800 
จํานวนนักศึกษา 60 120 180 210 210 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 44,603 26,913 21,447 20,886 21,604 

2.7  ระบบการศึกษา 
แบบชั้นเรียน 

2.8  การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนเขามหาวิทยาลัย 
 หลักเกณฑการเทียบโอนหนวยกิต การเทียบโอนผลการเรียนหรือการเทียบโอนรายวิชา และ

การลงทะเบียนเรียนเขามหาวิทยาลัย ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วา
ดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559  (ภาคผนวก ก) และเกณฑอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
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3. หลักสูตรและอาจารยประจํา
หลักสูตรระดับปริญญาตรี (4 ป) มีจํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 131 หนวยกิต 

สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษา หรือสําหรับการลงทะเบียนเรียนไม
เต็มเวลาใชเวลาไมเกิน 12 ปการศึกษา  

3.1  หลักสูตร 

3.1.1  จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 131 หนวยกิต
Total Credits at least   Credits 

3.1.2  โครงสรางหลักสูตร 
Curriculum Structure 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป

General Education 
30 หนวยกิต 

Credits 
1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 
 Social Sciences 

3 หนวยกิต 
Credits 

1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 
 Humanities 

6 หนวยกิต 
Credits 

1.3 กลุมวิชาภาษา 
 Languages 

12 หนวยกิต 
Credits 

1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
Sciences and Mathematics 

9 หนวยกิต 
Credits 

2. หมวดวิชาเฉพาะ
Major Courses

95 หนวยกิต 
Credits 

2.1 วิชาแกน
Core Courses 

25 หนวยกิต 
Credits 

2.2 วิชาเฉพาะดาน 
2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ 

Compulsory Courses  
48 หนวยกิต 

Credits 
2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก  ไมนอยกวา 

Electives Courses at least 
15 หนวยกิต 

Credits 
2.3 วิชาประสบการณภาคสนาม 

Professional Experience Courses 
7 หนวยกิต 

Credits 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  
Free Electives

6 หนวยกิต 
Credits 

1122

aaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnndddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd          MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaattttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttthhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaatttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss CCCCCCCCCCCC

าะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะ
esssssssssssssssssssssssssssssss

95 หหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนน
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCr
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3.1.3  รายวิชา 
ความหมายของรหัสวิชา 

                                                                หนวยงานท่ีรับผิดชอบหลักสูตรหรือรายวิชา 
                                                                ระดับของหลักสูตร 
                                                                กลุมหลักสูตรสาขาวิชา (แบงตาม ISCED 2013) 
                                                                ลําดับสาขาวิชา 
                                                                กลุมรายวิชา 
                                                                ปที่ควรศึกษา 
                                                                ลําดับรายวิชา 
           
 
 

 
ตําแหนงท่ี 1-2 หมายถึง พ้ืนท่ีหรือหนวยงานท่ีรับผิดชอบหลักสูตรหรือรายวิชา ดังตอไปน้ี 
00 - 19  พ้ืนท่ีนครราชสีมา 

00 สํานักศึกษาท่ัวไป  
01 คณะบริหารธุรกิจ 
02 คณะวิทยาศาสตรและศิลปะศาสตร 
03 คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
04 คณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม 
05 วิทยาลัยนวัตกรรมวิชาชีพ 

20 – 29  พ้ืนท่ีวิทยาเขตสุรินทร 
20 คณะเกษตรศาสตรและเทคโนโลย ี
21 คณะเทคโนโลยีการจัดการ 

30 – 39  พ้ืนท่ีวิทยาเขตขอนแกน 

30 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
31 คณะวิศวกรรมศาสตร 
32 คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

40 – 49  พ้ืนท่ีวิทยาเขตรอยเอ็ด 
50 – 59  พ้ืนท่ีวิทยาเขตสกลนคร 

50 คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
51 คณะทรัพยากรธรรมชาติ 
52 โรงเรียนสาธิตเตรียมวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
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ตําแหนงท่ี 3 หมายถึง ระดับหลักสูตร ประกอบดวย 
0 ไมระบุระดับหลักสูตร 
1 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
2 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
3 หลักสูตรระดับอนุปริญญา 
4 หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
5 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
6 หลักสูตรระดับปริญญาโท 
7 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตช้ันสูง 
8 หลักสูตรระดับปริญญาเอก 
9 หลักสูตรระดับหลังปริญญาเอก 
ตําแหนงท่ี 4-5 หมายถึง กลุมหลักสูตรสาขาวิชาแบงตาม ISCED 2013 ประกอบดวย 
00 สาขาวิชาท่ัวไปและคุณสมบัติ 
01 การศึกษา 
02 ศิลปะศาสตรและมนุษยศาสตร 
03 สังคมศาสตร วารสารศาสตรและสารสนเทศ 
04 ธุรกิจ การบริหารและนิติศาสตร 
05 วิทยาศาสตรธรรมชาติ คณิตศาสตรและสถิติศาสตร 
06 สารสนเทศและเทคโนโลยีการส่ือสาร 
07 วิศวกรรมศาสตร กระบวนการผลิตและการกอสราง 
08 เกษตรศาสตร วนศาสตร ประมงและสัตวแพทย 
09 สุขภาพและสวัสดิการ 
10 บริการ 
ตําแหนงท่ี 6-7 หมายถึง ลําดับสาขาวิชาในกลุมวิศวกรรมศาสตร กระบวนการผลิตและการ
กอสราง ประกอบดวยสาขาวิชา ดังตอไปน้ี  
00 วิศวกรรมศาสตร 
01 วิศวกรรมโยธา 
02 วิศวกรรมสํารวจ 
03 วิศวกรรมไฟฟา 
04 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม 
05 วิศวกรรมอุตสาหการ 
06 วิศวกรรมวัสดุ 
07 วิศวกรรมเคร่ืองกล 
08 วิศวกรรมเคร่ืองจักรกลเกษตร 
09 วิศวกรรมหลังการเก็บเก่ียวและแปรสภาพ 
10 วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
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11 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
12 วิศวกรรมโลหการ 
13 วิศวกรรมเมคคาทรอนิกส 
14 วิศวกรรมการทําความเย็นและการปรับอากาศ 
15 วิศวกรรมโลจิสติกส 
16 วิศวกรรมเคร่ืองมือและแมพิมพ 
17 วิศวกรรมเคร่ืองจักรกลหนัก 
18 วิศวกรรมการผลิต 
19 เทคโนโลยีวิศวกรรม 
20 สถาปตยกรรม 
21 สถาปตยกรรมภายใน 
22 เทคโนโลยีเคร่ืองกล 
23 เทคโนโลยีไฟฟา 
24 เทคโนโลยีอุตสาหการ 
25 เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส 
26 เทคโนโลยีออกแบบการผลิต 
27 วิศวกรรมทออุตสาหกรรม 
28 การจัดการผังเมือง 
29 วิศวกรรมเกษตรอัจฉริยะ 
30 วิศวกรรมระบบราง 
31 วิศวกรรมซอมบํารุงอากาศยาน 
32 วิศวกรรมฟารมอัจฉริยะ 
33 วิศวกรรมพลังงานทดแทนและส่ิงแวดลอม 
34 เทคโนโลยีไฟฟาและระบบควบคุมอัตโนมัติ 
35 เทคโนโลยีอุตสาหการและการผลิต 
36 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและระบบอัจฉริยะ 
37 วิศวกรรมไฟฟาและคอมพิวเตอร 
38 วิศวกรรมเคร่ืองกลและการผลิต 
39 วิศวกรรมอาหารและหลังการเก็บเก่ียว 
40 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะ 
ตําแหนงท่ี 8 หมายถึง กลุมวิชาในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
0 วิชาแกนทางวิศวกรรม 
1 กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 
2 กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีทางการซอฟตแวร 
3 กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 
4 กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
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5 วิชาดานฮารดแวร  
6 วิชาดานซอฟตแวร  
7 วิชาดานเครือขายคอมพิวเตอร 
8 วิชาประสบการณภาคสนาม 
ตําแหนงท่ี 9 หมายถึง ปที่ควรศึกษา โดยมีความหมายดังน้ี 
0 หมายถึง  ไมระบุชั้นป 
1 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 1 
2 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 2 
3 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 3 
4 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 4 
5 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 5 
6 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 6 

ตําแหนงท่ี 10-11 หมายถึง ลําดับรายวิชาในกลุมรายวิชา  
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ชื่อรายวิชา  
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   30  หนวยกิต 

General Education 30  Credits 
1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร          3  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

Social Sciences Courses  3  credits.  Select from the following courses: 
00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

Social Dynamics and Happy Living 
3(3-0-6) 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                        
Life and Social Quality Development                    

3(3-0-6) 

1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร   6  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
Humanities Courses  6  credits.  Select from the following courses: 
00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ  

Information Literacy Skills 
3(3-0-6) 

00-000-021-002 การจัดการความรู 
Knowledge Management                                       

3(3-0-6) 

00-000-022-001 คุณคาของมนุษย:ศิลปและศาสตรในการดําเนินชีวิต 

Human Value: Arts and Sciences in Daily 
Living 

3(3-0-6) 

00-000-022-002 การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality Development 

3(3-0-6) 

00-000-023-001 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ 

Sport and Recreation for Health 

3(2-2-5) 

1.3 กลุมวิชาภาษา           12  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
Languages Courses  12  credits.  Select from the following courses: 
00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน  

English for Study Skills Development 
3(3-0-6) 

00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
English for Communication 

3(3-0-6) 

00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ                            
English Reading for Academic Purposes 

3(3-0-6) 

00-000-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน   
English Conversation for Daily Life 

3(3-0-6) 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                    
English Writing for Daily Life 

3(3-0-6) 

00-000-032-101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 

Thai for Communication 
3(3-0-6) 
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00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจําวัน                    
Chinese Conversation for Daily Life 

3(3-0-6) 

1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 9 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
 Science and Mathematics Courses 9 credits.  Select from the following 

courses: 
00-000-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดลอม  

Life and Environment 
3(3-0-6) 

00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม                       
Science and Modern Technology 

3(3-0-6) 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ                                        
Science for Health 

3(3-0-6) 

00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
Entrepreneurship in Science and Technology 

3(3-0-6) 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ     95   หนวยกิต 

Major Courses     95   Credits 
2.1 วิชาแกน   25  หนวยกิต  ใหศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

Core Courses 25  credits.   
02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร  

Calculus 1 for Engineers 
3(3-0-6) 

02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร  
Calculus 2 for Engineers 

3(3-0-6) 

02-005-030-101 ฟสิกส 1  

Physics 1 
3(3-0-6) 

02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1  

Physics Laboratory 1 
1(0-3-1) 

31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Computer Programming 

3(2-3-5) 

31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
Fundamental Computer Engineering 

3(2-3-5) 

31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Basic Computer Engineering Practice 

3(1-6-4) 

31-407-100-201 วงจรไฟฟา 

Electric Circuits 
3(3-0-6) 
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2.2 วิชาเฉพาะดาน 
 2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ  48  หนวยกิต ใหศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

 Compulsory Courses 48  credits.   
31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

Computer Engineering Project Seminar 
1(0-3-1) 

31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project 

3(1-6-4) 

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) 

31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3(2-3-5) 

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System 

3(2-3-5) 

31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

3(2-3-5) 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Discrete Mathematics for Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 

3(3-0-6) 

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

3(2-3-5) 

31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 

3(2-3-5) 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer Engineering 
Laboratory 

1(0-3-1) 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer Engineering 
Laboratory 

1(0-3-1) 
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31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 

3(2-3-5) 

31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

3(2-3-5) 

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Computer Architecture and Organization 

3(3-0-6) 

31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

3(2-3-5) 

 
 2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก  15 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากวิชาดานใดดานหน่ึงตอไปน้ี 

 Elective Courses  15  credits. Select from one of the following subjects: 
 1)  วิชาดานฮารดแวร 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 

3(2-3-5) 

31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control System 

3(2-3-5) 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital Signal Processing 

3(2-3-5) 

31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
Internet of Things System Design 

3(2-3-5) 

31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in Computer Hardware 

3(2-3-5) 

 
 2)  วิชาดานซอฟตแวร 

31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3(2-3-5) 

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 

3(2-3-5) 

31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 

3(2-3-5) 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

3(3-0-6) 

31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile Application Development 

3(2-3-5) 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in Computer Software 

3(2-3-5) 
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 3)  วิชาดานเครือขายคอมพิวเตอร 
31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ 

Information Security 
3(2-3-5) 

31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 

3(2-3-5) 

31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network Programming 

3(2-3-5) 

31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย 
Network Design and Management 

3(3-0-6) 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in Computer Network 

3(2-3-5) 

 
2.3 วิชาประสบการณภาคสนาม       7  หนวยกิต ศึกษาจากรายวิชา ตอไปน้ี 

Professional Experience Courses      7  credits.  
31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับ

วิศวกรรม 
Pre-Cooperative Education for Engineering 

1(1-0-2) 

31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Cooperative Education for Computer  
Engineering 

6(0-40-0) 

  
3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6  หนวยกิต 

Free Electives  6  Credits 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดก็ไดไมนอยกวา 6 หนวยกิต ท่ีเปดสอนในระดับ

ปริญญาตรี ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา และ/
หรือ หัวหนาสาขาวิชา 

Students can select 6 credits or more of any undergraduate courses at 
Rajamangala University of Technology Isan under advisor’ s or head of the department’ s 
approval. 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
แผนการศึกษาเสนอแนะ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 
ปการศึกษาท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1  
02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
02-005-030-101 ฟสิกส 1 3(3-0-6) 
02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1 1(0-3-1) 
31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 3(2-3-5) 
31-407-100-201 วงจรไฟฟา 3(3-0-6) 
31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
1(0-3-1) 

00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 1 3(x-x-x) 
 รวม       20     หนวยกิต  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร  3(3-0-6) 
31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-3-5) 
31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(1-6-4) 
31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
1(0-3-1) 

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 3(2-3-5) 
00-000-02x-xxx กลุมวิชามนุษยศาสตร 1  3(x-x-x) 
 รวม       19     หนวยกิต 
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ปการศึกษาท่ี 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-3-5) 
31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 3(3-0-6) 
31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 3(2-3-5) 
00-000-01x-xxx กลุมวิชาสังคมศาสตร     3(x-x-x) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 2 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 1 3(x-x-x) 
 รวม       21     หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3(2-3-5) 
31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 3(2-3-5) 
31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 3(2-3-5) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 3 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 2 3(x-x-x) 
 รวม       18     หนวยกิต 
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ปการศึกษาท่ี 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 3(2-3-5) 
31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-3-5) 
31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 3(2-3-5) 
31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา  3(x-x-x) 
                                                        รวม       15    หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-3-1) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 1 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 2 3(x-x-x) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3(x-x-x) 
00-000-02x-xxx กลุมวิชามนุษยศาสตร 2 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 3 3(x-x-x) 
 รวม       16     หนวยกิต 

 
 

ปการศึกษาท่ี 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(1-6-4) 
31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม 1(1-0-2) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 3 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 4 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 5 3(x-x-x) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2 3(x-x-x) 
 รวม       16     หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร  6(0-40-0) 
                                                        รวม         6     หนวยกิต 
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 3.1.5 คําอธิบายรายวิชา  
00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการดํารงชีวิตอยางมีความสุข    3(3-0-6) 

Social Dynamics and Happy Living 
วิชาบังคับกอน :  - 
Pre-requisite :  - 
พัฒนาการทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม การเปล่ียนแปลงทางสังคม การ
ขับเคล่ือนทางเศรษฐกิจ และการแกไขปญหาทางเศรษฐกิจโดยใชแนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียง การเขาสูประชาคมอาเซียน ระบอบการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข การเมืองภาคพลเมือง 
ความสัมพันธระหวางกฎหมายกับกฎเกณฑอ่ืน ๆ ท่ีใชควบคุมสังคม กฎหมาย ท่ี
เก่ียวของในชีวิตประจําวัน ความสัมพันธระหวางปญหาสังคม เศรษฐกิจและ
การเมืองของไทย เพ่ือการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 
Social evolution, social organization, social change, economic 
movement and economic problem solving by using sufficiency 
economy; ASEAN community approaching; democratic form of 
government with the King as Head of State, civil politics, the 
relationship between law and other rules governing society,  laws in 
daily life;  the relationship among  society,  economy and Thai  
political problems for happy living 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                   3(3-0-6) 
Life and Social  Quality  Development   
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ปรัชญาและหลักธรรมในการดํารงชีวิต และการทํางานของบุคคล การสราง
แนวคิดและเจตคติตอตนเอง ธรรมะกับการสรางคุณภาพชีวิต บทบาท หนาท่ี  
และความรับผิดชอบตอตนเอง และผูอ่ืน การบริหารตนเองใหเขากับชีวิตและ
สังคม การเขารวมกิจกรรมทางสังคม เทคนิคการครองใจคน และการสรางผลิตผล
ในการทํางานใหมีประสิทธิภาพ 
Philosophy and principles of Dhamma (the Buddha’s teaching) in daily 
life,  individual working,  developing the right concepts and self-
attitudes,  developing life quality,  roles accountabilities and 
responsibilities for themselves and other people in accordance with 
Dhamma (the Buddha’s teaching),  self-management conforming  life 
and society,  participating in social activities,  the techniques for living 
with others and developing effective work 
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00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ                        3(3-0-6) 
Information Literacy Skills 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การรูสารสนเทศกับการศึกษาระดับอุดมศึกษา การวิเคราะหความตองการ
สารสนเทศ การเลือกแหลงทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธการคนควาสารสนเทศ   
การประเมินคุณคาสารสนเทศ จริยธรรมการใชสารสนเทศ และการอางอิง การ
เรียบเรียงและการสื่อสารสารสนเทศ 
Information literacy and higher education;  analysis of information 
requirements;  selection of information resources;  information 
searching strategy;  evaluation of information;  ethics in using 
information  and citations;  information compilation  and 
communication 

00-000-021-002 การจัดการความรู                             3(3-0-6) 
Knowledge Management 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักการ ทฤษฎี การจัดการความรู ความสําคัญ และวัตถุประสงคของการจัดการ
ความรู กระบวนการใชเทคโนโลยีจัดการความรู การประยุกตใช การจัดการ
ความรูในการทํางานระดับบุคคลและองคกร 
Principles, theory, knowledge management, significance, and 
knowledge management objectives;  the process of information 
technology for knowledge management;  the application of 
knowledge management in working at the individual and 
organizational levels 
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00-000-022-001 คุณคาของมนุษย: ศิลปและศาสตรในการดําเนินชีวิต               3(3-0-6) 
Human Value : Arts and Sciences in Daily Living 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความหมายของชีวิต และพัฒนาการของมนุษย แนวความคิด ความเชื่อ และความ
มีเหตุผล  ประกอบดวยคุณธรรม จริยธรรม เอกลักษณวัฒนธรรมไทย ภูมิปญญา
ทองถ่ิน และคานิยมตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการดําเนินชีวิตอยาง
มีความสุข 
The meaning of life,  human developments,  concepts,  faith and 
reasons including virtues,  ethics;  Thai cultural identity,  local wisdom 
and value according to the philosophy of sufficiency economy for 
happy living 

00-000-022-002 การพัฒนาบุคลิกภาพ                                                        3(3-0-6) 
Personality Development 
วิชาบังคับกอน: - 
Prerequisite: -  
ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับบุคลิกภาพ ทฤษฎีบุคลิกภาพ ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอ
บุคลิกภาพ เทคนิควิธีปรับปรุงบุคลิกภาพ การรับรูเก่ียวกับตนเอง มนุษยสัมพันธ
กับบุคลิกภาพ สุขภาพจิตและการปรับตัว ความงดงามแหงบุคลิกภาพ 
Basic knowledge of personality, personality theory, factors influencing 
personality, personality development technique, self-perceptions, 
human relations, and personality mental health and adjustment, 
personalized beauty เอก
สาร
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00-000-023-001 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ                     3(2-2-5) 
Sport  and  Recreation  for  Health    
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
วิธีการออกกําลังกาย การเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย ฝกทักษะการออกกําลัง
กายและเลือกกิจกรรมกีฬาท่ีเหมาะสมกับตนเอง ศึกษาหลักโภชนาการเพ่ือ
สุขภาพ จัดกิจกรรมนันทนาการ เพ่ือใชเวลาวางใหเปนประโยชน เรียนรูการใช
ชีวิตและการทํางานรวมกัน ฝกการเปนผูนําและผูตามท่ีดี ในการดํารงตนในสังคม
อยางมีความสุข ท้ังรางกายและจิตใจ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Increasing physical ability,  practicing exercises,  choosing an 
appropriate sport for individual fitness,  studying nutrition needed for 
different age groups,  organizing recreational activities for leisure time,  
studying how to live and work as a team,  applying skills for effective 
leadership and followers for happy living in order to develop a better 
quality of life 

00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน                    3(3-0-6) 
English for Study Skills Development 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การใชภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน กลวิธีท่ีเหมาะสมในการฟง พูด 
อาน และเขียน การพัฒนาความสามารถทางดานภาษาอังกฤษ เพ่ือเปนเคร่ืองมือ
ในการหาความรูเพ่ิมเติม   
English language for study skills development: various strategies in 
listening,  speaking,  reading and writing,  development of English 
ability as a tool for further study 

00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร                                          3(3-0-6) 
English for Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การใช ทักษะภาษาอังกฤษในการฟง พูด อาน และเขียน เพ่ือส่ือสารใน
ชีวิตประจําวันตามสถานการณตาง ๆ โดยเลือกใชศัพท สํานวน และโครงสราง
ภาษาท่ีเหมาะสม  
The use of English skills: listening,  speaking,  reading and writing for 
daily life communication in various situations with suitable 
vocabularies,  expressions and structures 
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00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ                             3(3-0-6) 
English Reading for Academic Purposes 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development  and 00-000-031-102 English for 
Communication 

กลวิธีการอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการคําศัพทและโครงสรางภาษาอังกฤษ ท่ี
เก่ียวของ กับเน้ือเร่ืองเชิงวิชาการ 
Reading strategies for academic purposes including vocabularies,  
structures and contents 

00-000-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                  3(3-0-6) 
English Conversation for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development  and 00-000-031-102 English for 
Communication 

การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวันโดยใชคําศัพท 
สํานวนตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา มารยาทในการสนทนา   
General conversation in daily life,  English conversation in various 
situations,  the use of vocabulary and idioms in accordance with the 
target culture,  as well as common courtesy in conversation 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                  3(3-0-6) 
English Writing for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development and 00-000-031-102 English for 
Communication 

การเขียนภาษาอังกฤษในสถานการณตาง ๆ การกรอกแบบฟอรม การเขียน
ขอความส้ัน ๆ การเขียนจดหมาย และการเขียนเก่ียวกับตนเอง และเร่ืองราวใน
ชีวิตประจําวัน 

English writing in different situations,  forms filling,  short message and 
letter writing,  writing about themselves and their daily life 
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00-000-032-101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                              3(3-0-6) 
Thai for Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักพ้ืนฐานการใชภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร การฟง การพูด การอาน การเขียน 
และการใชภาษาท่ีเหมาะสม และเนนทักษะการส่ือสารในฐานะภาษา และ
วัฒนธรรมประจําชาติ เพ่ือนําไปประกอบอาชีพในอนาคต 

The basics of using Thai language for communication, listening,  
speaking, reading and writing involving the use of vocabularies,  
appropriate idioms and structure,  the emphasis on communication 
skills as a national language and culture,  to earn a future living 

00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจําวัน                    3(3-0-6) 
Chinese Conversation for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักพ้ืนฐานของภาษาจีน ไดแก พยัญชนะ สระ วรรณยุกต ไวยากรณ คําศัพท 
ประโยค การฟง การพูด บทสนทนาในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง 
The basics of the Chinese language in terms of  pronunciation,  
symbols used for Chinese pronunciation,  grammar,  vocabulary,  
sentences,  listening,  speaking and pinyin reading,  corrective  reading 
for Chinese daily life conversation in the same as manner native 
Chinese speakers 

00-000-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดลอม                                                    3(3-0-6) 
Life and Environment 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับชีวิตและส่ิงมีชีวิต ความสัมพันธของส่ิงมีชีวิต และ
สิ่งแวดลอม การเปล่ียนแปลงของโลกกับส่ิงมีชีวิต สารเคมีท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
และผลกระทบ ความหมาย และประเภทพลังงาน รูปแบบพลังงาน พลังงาน
ทดแทน ความสัมพันธของพลังงานกับส่ิงมีชีวิต และส่ิงแวดลอม  
A basic knowledge of life and the environment,  changes in the earth 
and life,  chemicals used in everyday life,  the effect of chemical 
usage on living,  meaning and type of energy,  forms of energy,  
renewable energy,  relationship of energy to life and the environment 
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00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม                                   3(3-0-6) 
Science and Modern Technology 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร
ประยุกต แนวโนมและผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีตอชีวิตและสังคม และ
มีความตระหนักรูเพ่ือการปรับสภาพการดํารงชีวิต 
Science and modern technology, applied information and 
communication technology,  trends and impact of technological 
development on life and society,  the awareness for living adjustment 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ                                               3(3-0-6) 
Science for Health 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับวิทยาศาสตรท่ีมีตอสุขภาพรางกายของมนุษย และการ
เจริญเติบโต ระบบอวัยวะ อาหาร เคร่ืองสําอาง สารพิษ การระบาด และการ
ปองกันโรคท่ีมีผลกระทบตอสังคม การใชยา พืชสมุนไพรในชีวิตประจําวัน การ
ดูแลสุขภาพตนเอง และใหความรูทางวิทยาศาสตรสูคนอ่ืน 
The basic knowledge of science for health,  the human body and 
development,  organ systems,  food,  cosmetics,  toxins,  the spread 
and prevention of epidemics  affecting society,  drug and herbal usage 
in daily life,  self care and giving advice to others เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                  3(3-0-6) 
Entrepreneurship in Science and Technology 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความสําคัญของผูประกอบการในระบบธุรกิจ โอกาสของการเปนผูประกอบการ
ธุรกิจของบุคคลในสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี แนวคิดการสรางผลิตภัณฑ
จากนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความรูท่ัวไปสําหรับผูเร่ิมตน
ประกอบการธุรกิจ การจัดทําและวิเคราะหงบประมาณและการเงินเพ่ือการ
จัดการธุรกิจใหม การหาแหลงเงินทุนสําหรับธุรกิจขนาดเล็กและขนาดกลาง การ
บริหารการผลิตและการตลาด  ฝกการจัดทําและนําเสนอแผนธุรกิจสําหรับการ
ประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
The importance of business entrepreneurship, The chances of a 
private business entrepreneur in science and technology, The 
concept of creating innovative products of science and technology. 
The introduction for beginning operators, The preparation and 
analysis of budgets and business financial management, The sources 
of funding for small and medium businesses, Production 
management and marketing, Training to prepare and present a 
business plan for the establishment of science and technology  

02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร                   3(3-0-6) 
Calculus 1 for Engineers 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
พีชคณิตเวกเตอรในสามมิติ ฟงกชัน ลิมิต และภาวะตอเน่ือง อนุพันธ การ
ประยุกตของอนุพันธ และรูปแบบยังไมกําหนด ปริพันธไมจํากัดเขต และเทคนิค
ของการหาปริพันธ ปริพันธจํากัดเขต และการประยุกต 
Vector algebra in the three dimensions,  functions,  limit and 
continuity,  derivative applications of the derivative and 
indeterminate forms,  indefinite integral and the techniques of 
integration definite integrals and its applications 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



33 

 

02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร                   3(3-0-6) 
Calculus 2 for Engineers 
วิชาบังคับกอน : 02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร 
Prerequisite  : 02-005-011-109 Calculus 1 for Engineers 
พิกัดเชิงข้ัว และสมการอิงตัวแปรเสริม ฟงกชันคาเวกเตอรของหน่ึงตัวแปร 
แคลคูลัสของฟงกชันคาเวกเตอรของหน่ึงตัวแปร เสน ระนาบ และผิวในปริภูมิ
สามมิติ แคลคูลัสของฟงกชันคาจริงของสองตัวแปร และการประยุกต แคลคูลัส
ของฟงกชันคาจริงของหลายตัวแปร และการประยุกต 
Polar coordinates  and  parametric equations,   vector functions of 
one variable,  calculus of vector functions of one variable,  lines,  
planes and surfaces in three dimensions,  calculus of real value 
functions of two variables and its application,  calculus of real value 
functions of multiple variables and its applications 

02-005-030-101 ฟสิกส 1                     3(3-0-6) 
Physics 1  
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
กลศาสตรของอนุภาคโมเมนตัม และการดลงาน และพลังงาน สมบัติเชิงกลของ
สสาร การเคล่ือนท่ีแบบแกวงกวัด คล่ืนกลในตัวการยืดหยุน และคล่ืนเสียง ความ
รอนและอุณหพลศาสตร กลศาสตรของไหล 
Particles mechanics,  pulse and momentum,  work and energy,  rigid 
bodies mechanics,  oscillatory motion,  properties of matter,  wave 
and sound,  heat and thermo-dynamics and fluid mechanics 

02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1                               1(0-3-1) 
Physics Laboratory 1  
วิชาบังคับกอน : 02-005-030-101 ฟสิกส 1 หรือ เรียนควบคูกัน 
Prerequisite  : 02-005-030-101 Physics 1 or allocate study   
กลศาสตรของอนุภาค โมเมนตัม และการดลงาน และพลังงาน กลศาสตรของวัตถุ
แข็งเกร็ง การเคล่ือนท่ีแบบแกวงกวัด สมบัติเชิงกลของสสาร คล่ืนกลในตัวการ
ยืดหยุน และคล่ืนเสียง ความรอน และอุณหพลศาสตร  กลศาสตรของไหล 
The particles mechanics,  pulse and momentum,  work and energy,  
rigid body mechanics,  oscillatory motion,  wave theory and sound 
waves,  properties of matter,  heat and thermodynamics and fluid 
mechanics 
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31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร              3(1-6-4) 
Basic Computer Engineering Practice 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
งานพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมท่ีเก่ียวของกับเคร่ืองมือวัดเค ร่ืองมือกลพ้ืนฐาน 
ตลอดจนเคร่ืองมืออุปกรณตาง ๆ สวนประกอบของเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล
และการติดต้ังระบบปฏิบัติการสมัยใหม การใช การซอมบํารุงและพัฒนา
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการสมัยใหม การโปรแกรมในระดับฮารดแวร เคร่ืองมือ
เพ่ือการออกแบบ ลายวงจรและการประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส พ้ืนฐาน 
กระบวนการสรางแผนพิมพลายวงจร การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 
การเขียนแบบใชคอมพิวเตอรชวยเบ้ืองตน 
Basic engineering concerning measuring instrument, basic machine 
tools and equipment; Personal computer components and 
installation of modern operating system; using, maintenance, and 
software development on a modern operating system; hardware-
level programming; Tools of designing and manufacturing process of 
printed circuit board; assembling basic electronic circuit board; 
Introduction in computer-aided drawing 
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31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร              3(2-3-5) 
Computer Programming 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร 
การประมวลผลอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและ
ตัวแปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและตรรกศาสตร การรับขอมูล และการ
สงออก การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรมโครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ัง
ทํางานแบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูลชนิดโครงสราง แถวลําดับ และ
การดําเนินงานเก่ียวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง  สวนปฏิบัติการเนน 
การออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา โจทยเฉพาะท่ีสอดคลองเน้ือหา
ดังกลาวขางตน 
The introduction of computer system component, hardware/software 
interactive, EDP concepts, and program development that include 
flowcharts, data and structure variables, mathematical and logical 
operations; input/ output; user interfacing; structured 
programming, decisions and repetitive loop structures, functions, 
structure type declarations, arrays, and file processing; debugging 
program; Experiment is focus on program design and implementation 
to solve case problems that related to the mentioned topics 
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31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน               3(2-3-5) 
Fundamental Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวรขอมูลและรหัส
ที่ใชแทนขอมูล  การวิเคราะหและการประมวลผลขอมูล  สวนประกอบท่ีสําคัญ
และความสัมพันธระหวางสวนตาง ๆ ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับระบบจัดการ
ฐานขอมูล  หลักการเ ก่ียว กับเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอร เ น็ต 
ระบบปฏิบัติการ  โปรแกรมประยุกต  หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรม
โครงสราง การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนผังงานและรหัสจําลอง  ฝกหัด
เขียนโปรแกรมดวยภาษาท่ีเหมาะสม  จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
และจรรยาบรรณในวิชาชีพคอมพิวเตอร 
Fundamental computer system, hardware and software, data 
representation; organizing data for computer data processing; file 
organization; overview of database system; concept of computer 
network and internet; operating system software; application 
software; problem solving and structural programming; overview of 
computer programming; flowcharting concept; pseudo-code; 
programming in a computer language; computer ethic  

31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร              3(3-0-6) 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
เซ็ตและความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกชันความนาจะเปน การแจกแจงความ
นาจะเปนแบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การแจกแจงความนาจะเปนสะสม คา
คาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจง
ตัวอยาง ความคาดหมาย การวิเคราะห ความแปรปรวน ทฤษฎีการประมาณคา 
การทดสอบสมมุติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ 
Set and probabilities; random variables; probability mass function, 
discrete random variables and probability distributions; continuous 
random variables and probability distributions, stochastic process, 
simple distribution, expectation, variance analysis; estimation, 
hypothesis tests, correlation and regression  
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31-407-100-201 วงจรไฟฟา                         3(3-0-6) 
Electric Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิเคราะหวงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การ
แปลงแหลงจาย วงจรสมมูลเทวินิน และ นอรตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด 
ผลตอบสนองชั่วครูของไฟฟากระแสตรง ผลตอบสนองสถานะอยูตัวของไฟฟา
กระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ สามเหล่ียม
กําลังไฟฟา  
Circuit elements, circuit theorems, Kirchhoff node and mesh analysis, 
source transform, Thevenin and Norton equivalence circuit, Maximum 
power transfer; Transient response, Sinusoidal steady-state analysis, 
Phasor diagram, Resonance circuit, AC power circuits  

31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-3-1) 
Computer Engineering Project Seminar 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ข้ันตอนและระเบียบการเสนอหัวขอโครงงาน คนควาปญหาหรือหัวขอทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือเสนอทําเปนโครงงาน การนําเสนอหัวขอโครงงาน การ
เตรียมทําปริญญานิพนธ 
Process and rule of project’s proposal; searching for the problems or 
topics in the field of computer engineering and propose it to be 
projects; project’s proposal presentation, graduated project’s 
submitted paper preparation  
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31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร      3(1-6-4) 
Computer Engineering Project 
วิชาบังคับกอน :  31-407-101-401  สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite :  31-407-101-401  Computer Engineering Project 
Seminar 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยท่ีตอเน่ืองจากวิชา 31-407-101-401 สัมมนา
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ใหสําเร็จในระหวางภาคการศึกษา มีการเสนอ
รายงานความกาวหนาของงานอยางสมํ่าเสมอ เม่ือส้ินภาคการศึกษา นักศึกษา
จะตองสงผลงานท่ีสําเร็จและปริญญานิพนธฉบับสมบูรณ พรอมท้ังนําเสนอ
ผลงานตอคณะกรรมการสอบ 
The continuation of work, in 31-407-101-401 Computer Engineering 
Project Seminar, is made to the completion, Progress of works must 
be reported regularly throughout semester; At the end of semester, 
the completed work and full report are required in submission, Oral 
presentation and demonstration of works are presented to the 
examination committee  

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                       3(2-3-5) 
Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด คลาส การหอหุม การซอนขอมูลและการ
สืบทอด พ้ืนฐานอัลกอริทึมและการแกปญหา พ้ืนฐานการเรียงและการคนหา 
โครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน โครงสรางขอมูลแบบเชื่อมตอ คลาสท่ีผูใชกําหนด 
แนวคิดเก่ียวกับการเรียกตัวเอง ประโยชนและปญหา การจัดการขอยกเวน การ
ใชสวนติดตอโปรแกรมประยุกต การพัฒนาโปรแกรมกราฟกสเบ้ืองตน แนวคิด
เก่ียวกับการออกแบบซอฟตแวร 
Object-oriented programming principles, methods, classes, 
encapsulation, information hiding and inheritance; fundamental 
algorithms and problem-solve, sorting and searching; fundamental 
data structures, linked data structures, user defined classes, concept 
of recursion, benefits and problems, exception handling, using APIs, 
simple graphics programming; event driven and concurrent 
programming; concept of software design  
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31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม               3(2-3-5) 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของอัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิเคราะห
อัลกอริทึมข้ันพ้ืนฐานโครงสรางขอมูลแบบพ้ืนฐานและแบบชั้นสูงบางประเภท
รวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสรางโครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  
แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไมคนหาแบบทวิภาครวมท้ัง
ตนไมชั้นสูงบางประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ การ
เรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชชิ่ง กลยุทธอัลกอริทึม การ
คํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และ
ทฤษฎีการคํานวณไดพ้ืนฐาน 
Data structure definitions, algorithm definition, basic algorithmic 
analysis, array, stack, queues, linked list, trees, binary tree, binary 
search trees, AVL tree, binary heap, B- trees, graph, sorting and 
searching algorithm, hashing, algorithmic strategy, computing 
algorithm, distributed algorithm, algorithmic complexity, and basic 
computability theory  

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล                 3(2-3-5) 
Database System 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การ
ออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษาฐานขอมูลและ
ภาษาท่ีใชในการสืบคนขอมูล กระบวนการประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง 
ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 
Database system concepts; data modeling; relational databases; 
relational database design, normalization; query language and 
database language; transaction processing; distributed databases and 
physical database design 
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31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร                          3(2-3-5) 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Prerequisite : 31-407-102-202 Data Structures and Algorithms 
การกําหนดปญหา การเขียนโครงการ การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ 
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบ การพิจารณาฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอม
ทั้งภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร การจัดทําเอกสารความตองการและ
ขอกําหนดของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและออกแบบเชิง
วัตถุ การทดสอบและยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวร วิวัฒนาการ
ของซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การแปลภาษา 
การบริหารจัดการโครงการซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหายของซอฟตแวร 
Problem definition; proposal and feasibility study; design 
methodology, tools; database approach; systems design; generic view 
of software process; software requirement and specifications;  
software design, object oriented analysis and design, software testing 
and validation; software maintenance, software evolution, software 
tools and environments, software project management, and software 
fault tolerance 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม              3(3-0-6) 
Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานของตรรกศาสตร  ฟงกชัน  ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการพิสูจน พ้ืนฐาน
การนับ กราฟ ตนไม การเรียกซํ้า ไฟไนทออโตมาตา ไวยากรณไมพ่ึงบริบท  และ
เคร่ืองจักรทัวริง 
Basic of logic; functions; relations, sets, proof techniques; basic of 
counting; graphs; trees; recursion; finite automata; context- free 
grammar; turing machine  
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31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล                 3(3-0-6) 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แม
ขายลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ การสงขอมูลทางกายภาพ 
สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิคการตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล 
เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล เครือขายอุปกรณ
เคล่ือนท่ีและไรสาย 
Basic of data communication; Network architecture, Client- server 
computing; open system standards, transmission media, data 
transmission in physical layer; signals and signal encoding; error 
detection techniques; communication network protocol; Data 
compression and decompression; Wireless and mobile network  

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร                          3(2-3-5) 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Prerequisite : 31-407-103-202 Data Communication 
พ้ืนฐานเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอร
บริเวณเฉพาะท่ีและบริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยู
แบบไอพี โพรโทคอลหาเสนทาง การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี 
พ้ืนฐานเก่ียวกับความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร ความ
ปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมิน
ประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดานเครือขายคอมพิวเตอร 
Basic of computer network; local area network and wide area network 
technologies;   TCP/ IP protocol suite; IP address design, routing 
protocols, internetworking with TCP/ IP; basic of computer network 
security; Data security and integrity network management; 
performance evaluation; computer network applications  
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31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ                 3(2-3-5) 
Operating System 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-104-301 Computer Architecture and 

Organization 
ภาพรวม ประวัติ และหนาท่ีของระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการ การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนด
ลําดับงานและการเลือกจายงาน การจัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ 
ระบบไฟล การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบ 
Overview, history and role of operating systems; operating system 
design principles; process management; concurrency; scheduling and 
dispatch; memory management; device management; file systems; 
security and protection, and system performance evaluation 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร            3(3-0-6) 
Electronic Devices for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทาง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร 
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 
Basic electronics, resistor, capacitor, inductor; electronic characteristic 
of material; diode and circuit; BJT; MOS; thyristor and transducer  
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31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร       1(0-3-1) 
Electronic Devices for Computer Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
Prerequisite : 31-407-104-101 Electronic Devices for Computer 

Engineering or allocate study 
พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทาง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร 
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 
Basic electronics, resistor, capacitor, inductor; electronic characteristic 
of material; diode and circuit; BJT; MOS; thyristor and transducer 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร             3(3-0-6) 
Electronic Circuits for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-104-101 Electronic Devices for Computer 

Engineering 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจายแรงดันและ
แหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ 
องคประกอบยอยของวงจรรวม 
Design parameter and issue; operational amplifiers; electronic voltage 
and current sources; amplifier design and integrated circuit building 
blocks  
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31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร          1(0-3-1) 
Electronic Circuits for Computer Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
Prerequisite : 31-407-104-103 Electronic Circuits for Computer 

Engineering or allocate study 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจายแรงดันและ
แหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ 
องคประกอบยอยของวงจรรวม 
Design parameter and issue; operational amplifiers; electronic voltage 
and current sources; amplifier design and integrated circuit building 
blocks 

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก                 3(2-3-5) 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม 
วงจรหนวยความจํา วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกในตระกูลตาง ๆ หลักการจําลอง
การทํางานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณท่ีสามารถ
โปรแกรมได 
Digital switching theory; number system and codes; bipolar transistors 
and MOS Logic families; combination logic circuits; Flip-flops; memory 
elements; sequential logic circuits; modeling; simulation; and 
modular design of combinational circuits with Programmable Logic 
Devices  
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31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล                3(2-3-5) 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
พ้ืนฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจรพ้ืนฐานการแปลงสัญญาณระหวาง       
แอนะล็อกและดิจิทัล การเชื่อมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะและระบบบัส
มาตรฐาน ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับวงจรอนุกรมแบบซิงโครนัสและอะซิงโครนัส 
การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบวิเคราะหและสังเคราะหวงจร
จัดกลุมและวงจรลําดับ   การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวมและอุปกรณ
ตรรกะท่ีสามารถโปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการพัฒนา
คอมพิวเตอรฮารดแวรและการใชภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการออกแบบ 
การตรวจสอบอยางเปนทางการ ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ การ
ออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 
Basic digital system design; data conversion circuits; interfacing logic 
families and standard buses; sequential synchronous and 
asynchronous circuit design; synthesis and analysis of combination 
and sequential circuits; design digital system by using ICs and 
Programmable Logic Devices;  the developing a computer hardware 
procedure  and very-high speed hardware descriptive language to 
help in the design cycle; formal verification; fault models and testing; 
design for testability  

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร              3(3-0-6) 
Computer Architecture and Organization 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมและ
การจัดองคประกอบของหนวยความจํา การส่ือสารและการเชื่อมตอ อุปกรณ
ระบบยอย การออกแบบระบบหนวยประมวลผล การจัดองคประกอบของหนวย
ประมวลผลกลาง รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 
Fundamental of computer architecture; computer arithmetic; 
memory system organization and architecture; interfacing and 
communication; device subsystems; processor system design; 
organization of the CPU; distributed system models; system 
performance evaluation and performance enhancements 
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31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร                          3(2-3-5) 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
สถาป ตยกรรมและโครงสร า งของ ไม โครคอนโทรล เลอร  การ เ ขี ยน
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร หนวยความจําพอรตอินพุต/เอาตพุต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรตอนุกรม การเชื่อมตอและเขียน
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การประยุกตใชงาน 
Microcontroller architecture and structure; control programming for 
microcontroller; memory, input/output port, interrupt, timer/counter, 
serial port; interfacing and programming control of peripheral devices, 
and application of microcontroller 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว                      3(2-3-5) 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Prerequisite : 31-407-104-302 Microcontroller 
องคประกอบและคุณลักษณะของระบบฝงตัว หลักการออกแบบระบบฝงตัว 
ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 32 บิตสําหรับระบบฝงตัว การโปรแกรมระบบฝงตัว 
การเช่ือมตอกับอุปกรณภายนอกแบบดิจิทัลและอนาลอก การส่ือสารแบบอนุกรม 
ระบบปฏิบัติการเวลาจริง และระบบฝงตัวบนเครือขาย 
The components and characteristics of embedded systems; 
embedded system design principles; 32- bit microcontroller for 
embedded systems; embedded systems programming; connection to 
external digital and analog devices; serial communication; real time 
operating system and network embedded system 
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31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต                          3(2-3-5) 
Robotic Control System  
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Prerequisite : 31-407-104-302 Microcontroller 
โครงสรางของหุนยนต แบบจําลองทางคณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การควบคุม
พ้ืนฐานแบบ PID การควบคุมตําแหนงและการควบคุมแรงของหุนยนต การใช
โปรแกรมหุนยนต ภาษาท่ีใชกับหุนยนต พีแอลซี ปญญาประดิษฐ ระบบควบคุม
อัตโนมัติทางอุตสาหกรรม เซนเซอร ระบบไฮดรอลิก และระบบนิวเมติก 
Introduction to the technology of robotics; structure and simulation; 
methods of controlling and collection; sensors, math model of 
robots; PID controller; position and force controlled; robot 
programming language; programmable logic control( PLC) ; industry 
automation control; sensors, hydraulic and pneumatic control system 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล               3(2-3-5) 
Digital Signal Processing 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ระบบและสัญญาณแบบไมตอเน่ืองเชิงเวลา    ข้ันตอนวิธีการแปลงแบบแซด     
ฟูเรียร ทรานสฟอรมแบบดิสครีตและฟาสฟูเรียรทรานสฟอรม การออกแบบตัว
กรองแบบดิจิทัลและเทคนิค การประมวลผลแบบพิเศษ รวมท้ังการประยุกตใช
งาน 
Discrete time signal and system; Z- transform algorithm; Discrete 
Fourier Transform and Fast Fourier Transform; Digital filter design and 
special techniques of signal processing including its application 
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31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง    3(2-3-5) 
Internet of Things System Design 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง องคประกอบพ้ืนฐานของอินเทอรเน็ตของ
สรรพส่ิง ภาพรวมเครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล เทคโนโลยีตัวตรวจจับ
อิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย การออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไร
สาย การจัดเสนทาง การคํานวณแบบคลาวด การประยุกตใชของอินเทอรเน็ตของ
สรรพส่ิงในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย การ
ประยุกตใชงาน 
Concepts of Internet of Things; basic elements of Internet of Things; 
overview of TCP/IP networks; Electronic Sensor Technology; Wireless 
network protocols; Wireless sensor network design; Network routing; 
Cloud computing; Applications of Internet of Things in industry;  Case 
studies in current trend of Internet of Things; its application  

31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร  3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Hardware 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze a focus subtopic in computer Hardware by lecturer 
or program; the subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 
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31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-3-5) 
Web Programming 

วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
สถาปตยกรรมการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เทคโนโลยีโปรแกรมบนเว็บ การเขียน
โปรแกรมจัดการวงจรชีวิตของโปรแกรม  เซสชั่น  คุกก้ีขอบเขตของวัตถุการ
เชื่อมตอระบบฐานขอมูล การใชงานไลบราร่ี  สนับสนุนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
เฟรมเวิรคเอ็มวีซี ความปลอดภัยของเว็บ 
Web programming architecture and technologies; Program life cycle; 
Session; Cookie; scope objects, connection to database systems; 
using API and library supported web programming; MVC Framework; 
Web Security  

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-3-5) 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Prerequisite : 31-407-102-202 Data Structures and Algorithms 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการวิเคราะหภาพและการรูภาพของคอมพิวเตอร 
ขอมูลภาพและการแสดงผลภาพ ประเภทของสี โครงสรางขอมูลสําหรับการ
วิเคราะหภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพดีข้ึน การแปลงภาพ การคนหาขอบภาพ 
การแบงแยกภาพจากเสนขอบ การแบงแยกวัตถุ เฮาสทรานฟอรม แอพพลิเคชั่น
ของการรูภาพของคอมพิวเตอร การตรวจจับความเคล่ือนไหว ตรวจจับทิศ
ทางการเคล่ือนท่ีของวัตถุโดยออพติคอลโฟลว 
Basic of image analysis and computer vision; image formation and 
representation; physical color; data structure for image analysis; 
Image enhancement; geometric transformations; edge detection; 
edge-based image segmentation; region-based image segmentation; 
Hough transform; computer vision application; motion detection and 
optical flow motion 
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31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 3(2-3-5) 
Machine Learning 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบ
ไมมีผูสอน การเรียนรูตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย 
ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  การเรียนรูจากกรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิง
พันธุกรรม ชุดกฎการเรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิง
อุปนัยและวิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของ
เคร่ืองจักร 
Introduction to machine learning; supervised and unsupervised 
learning; decision tree learning; artificial neural networks; Bayesian 
learning; computational learning theory; instance- based learning; 
genetic algorithms; learning sets of rules; analytical learning; 
combining inductive and analytical learning; reinforcement learning; 
applications for machine learning 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล   3(3-0-6) 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Prerequisite : 31-407-103-201 Discrete Mathematics for 
Engineering 
พ้ืนฐานการทําเหมืองขอมูล กระบวนการทําเหมืองขอมูล การเตรียมขอมูล กฎ
ความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การจําแนกประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล การ
ทําเหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ การประยุกตเหมืองขอมูล 
Data mining; data mining process; data preprocessing; association 
rules; data pattern; data classification; data clustering; data mining by 
using artificial intelligence; an data mining application 
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31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี   3(2-3-5) 
Mobile Application Development 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Prerequisite : 31-407-102-201 Object-Oriented Programming 
แพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบตัวประสานกับผูใชสําหรับอุปกรณ
เคล่ือนท่ี ท่ีอยูทางภูมิศาสตร อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือประสม การแจงเตือน
แบบพุช การเช่ือมตอเครือขาย ตัวรับรู เว็บสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ขอจํากัดของ
โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile platforms; mobile user interface design; geo location; gesture; 
databases; multimedia; push notification; network connections; 
sensors; mobile web and constraints of mobile applications 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Software 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze  a focus subtopic in computer software by lecturer 
or program; the subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 

31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ   3(2-3-5) 
Information Security 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ทฤษฎีการเขารหัส โปรโตคอลการเขารหัส รูปจําลองการควบคุมการเขาถึง การ
รักษาความปลอดภัยของโปรแกรม ฐานขอมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส และ
เครือขายคอมพิวเตอร ตรวจสอบการบุกรุก ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย
ที่เก่ียวของดานความปลอดภัยคอมพิวเตอร และปฏิบัติการเก่ียวกับการรักษา
ความปลอดภัยคอมพิวเตอรและเครือขาย 
Cryptographic theory and protocols; access control models; security 
of software; database; electronic mail and computer network; 
intrusion detection; electronic transactions; laws related to computer 
security and experiments related computer and network security  
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31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด  3(2-3-5) 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดพ้ืนฐานของการประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผล
คลาวด ประเภทของการประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตาง ๆ ที่ใช เวอรชวลไล-
เซชั่น การจัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการของคลาวด ความปลอดภัยใน
คลาวด การใชเคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เก่ียวกับคลาวด 
Basic concepts of cloud computing; Import characteristic of cloud 
computing; types of cloud computing; technologies; cloud 
management; services of cloud; security in cloud computing; tools 
and software concerning cloud computing 

31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร      3(2-3-5) 
Computer Network Programming 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
สถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตสําหรับเครือขาย  สถาปตยกรรมผูรับ  /  
ผูใหบริการ และสถาปตยกรรมเทาเทียม  อินเทอรเน็ตแอดเดรส  ตัวชี้แหลง
ทรัพยากร (ยูอารแอล) และ ตัวอางอิงแหลงทรัพยากร (ยูอารไอ)  เกณฑวิธีขนสง
ขอความหลายมิติ (เอชทีทีพี) และการโปรแกรมเว็บ  เจสัน เอ็กเอ็มแอล และ การ
เชื่อมตอโปรแกรมประยุกต  การโปรแกรมซ็อกเก็ตทีซีพี และการโปรแกรมซ็อก-
เก็ตยูดีพี  การโปรแกรมหลายเทรด และ การโปรแกรมหลายการทํางาน 
กระบวนงานเรียกระยะไกล (อารพีซี)  บริการเว็บ และเว็บซ็อกเก็ต 
Architectures of network applications; client/server and peer-to-peer; 
Internet Address; Uniform Resource Locator ( URLs)  and Uniform 
Resource Identifier(URIs) ; Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)  and 
Web Programming; JSON XML and Application Program Interface (API); 
TCP and UDP Socket Programming; Multithreading and 
Multiprocessing Programming; Remote procedure calls ( RPC) ; Web 
Service and Web Socket 
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31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย   3(3-0-6) 
Network Design and Management 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-103-301 Computer Network 
การวิเคราะหองคกรและขอจํากัด  หลักการออกแบบเครือขายแบบบนลงลาง 
การหาคุณลักษณะเครือขายเดิม การออกแบบโทโปโลยีเครือขาย การออกแบบ
แอดเดรสและจํานวน การเลือกใชสวิทซและโปรโตคอล การพัฒนากลยุทธความ
ปลอดภัย การพัฒนากลยุทธการจัดการเครือขาย การออกแบบทางกายภาพ การ
เลือกใชเทคโนโลยีและอุปกรณสําหรับเครือขายขนาดใหญ การทดสอบการ
ออกแบบ การปรับแตงการออกแบบ การจัดทําเอกสารการออกแบบ มาตรฐาน
และรูปแบบการจัดการเครือขาย โปรโตคอลจัดการเครือขายเอสเอ็มทีพี 
Analyzing business goals and constraints; top-down network design 
methodology; characterizing the existing internetwork; designing a 
network topology; designing models for addressing and numbering; 
selecting switching and routing protocols; developing network 
security strategies; developing network management strategies; 
physical network design; selecting technologies and devices for 
enterprise networks; testing network design; optimizing network 
design; documenting network design; network management standards 
& models; SNMP Management 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Network 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze a focus subtopic in computer network by lecturer 
or program; The subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 
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31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม  1(1-0-2) 
Pre-Cooperative Education for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับสหกิจศึกษา  การพัฒนาบุคลิกภาพ การนําเสนอ
โครงการ/ผลงาน อาชีวอนามัยความปลอดภัยในโรงงาน และ 5ส. การบริหาร
คุณภาพ วัฒนธรรมองคกร ทักษะความพรอมในการปฏิบัติงาน   ทักษะการ
สื่อสารและการทํางานเปนทีม  ทักษะคอมพิวเตอร ทักษะภาษาตางประเทศ 
ทักษะการคิดเชิงสรางสรรคและนวัตกรรม  ทักษะการแกปญหาเฉพาะหนาและ
การตัดสินใจ ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดวิเคราะหเชิงกลยุทธ  และอ่ืน ๆ 
ตามท่ีสาขาพิจารณา 
หมายเหตุ การวัดและประเมินผลการศึกษา ใหระดับคะแนนตัวอักษร ตอไปน้ี 

พ.จ. หรือ  S   หมายถึง   พอใจ (Satisfactory) 
ม.จ. หรือ  U   หมายถึง   ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

Professional experience education principle; Personality 
development; Project presentation; Occupation health/  safety in 
factory and 5S; Quality management, culture of organization; 
Operational skill; Communication and teamwork skill; Computer skill; 
International language skill; Creativity and innovation; The method to 
solve the facing problem; Planning, Strategy and other significant 
knowledge depending on department committee 
Remarks : The measurement and evaluation of the study, give the  

following character rating levels: 
S   :  Satisfactory 
U   : Unsatisfactory 
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31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร  6(0-40-0) 
Cooperative Education for Computer  Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา

สําหรับวิศวกรรม 
Prerequisite : 31-407-108-301 Pre-Cooperative Education for 

Engineering 
ศึกษาและฝกปฏิบัติงานในหนวยงานของภาครัฐ ภาครัฐวิสาหกิจ ภาคเอกชน 
และสถานประกอบการอยางมีระบบ โดยนําเอาความรู ความสามารถ และทักษะ
ที่ไดศึกษาตามหลักสูตรฯ ไปประยุกตใชงาน ตามท่ีไดรับมอบหมายจากพนักงาน
ที่ปรึกษาของสถานประกอบการท่ีเขาปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  วิเคราะหหาสาเหตุ
ของปญหา และเสนอแนวทางการแกไขปญหา  นําเสนอผลการปฏิบัติงาน และ
จัดทํารายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  โดยมีอาจารยท่ีปรึกษา อาจารยนิเทศ
งานสหกิจศึกษา  พนักงานท่ีปรึกษา ควบคุมดูแล และประเมินผลการปฏิบัติงาน
สหกิจศึกษา 
หมายเหตุ การวัดและประเมินผลการศึกษา ใหระดับคะแนนตัวอักษร ตอไปน้ี 

พ.จ. หรือ  S   หมายถึง   พอใจ (Satisfactory) 
ม.จ. หรือ  U   หมายถึง   ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

Systematically study and practical as trainee in the department of 
government, state enterprise, private sectors and companies by 
manipulating knowledge, ability and skills which were taught 
according to curriculum for practical apply. Follow assignment from 
company's consultant staff so as to complete being trainee in 
Cooperate Study. Analyses the cause of problems and present 
solution to solve, result of work and make summary report of 
Cooperate Study under the control and evaluation from advisor, 
Cooperate Study's advisor and company’s consultant staff 
Remarks : The measurement and evaluation of the study, give the  

following character rating levels: 
S   :  Satisfactory 
U   : Unsatisfactory 
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4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม
จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิตท่ีมีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณใน

วิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง ดังน้ันหลักสูตรจึงกําหนดใหนักศึกษา ศึกษาวิชาสหกิจศึกษาดาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร  ในหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชนและสถานประกอบการอยางมีระบบ เปนรายวิชา
ที่อยูในวิชาประสบการณภาคสนาม ทั้งน้ี เพ่ือเปนการสรางเสริมประสบการณภาคสนามทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร   

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 
  ความคาดหวัง ผลการเรียนรูประสบการณของการฝกภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

1) มีทักษะการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการตลอดจนมีความเขาใจในหลักการความ
จําเปนในการเรียนรูและประยุกตทฤษฎีมากย่ิงข้ึน 

2) สามารถบูรณาการความรูที่เรีนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางดานวิชาชีพไดอยางเหมาะสม
3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี
4) มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลาและเขาใจวัฒนธรรมองคกรตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานประกอบการได 
5) มีความกลาในการแสดงออกและสามารถนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยนชนในงานได

4.2  ชวงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปการศึกษาท่ี 4 (รายวิชาสหกิจศึกษา) 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา สําหรับรายวิชาสหกิจศึกษา 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย
ขอกําหนดในการทําโครงงาน ตองเปนหัวขอ โดยท่ีโครงงานสามารถเปนไปไดท้ังในรูปแบบของ

การวิจัยพัฒนา การสรางส่ิงประดิษฐ และการวิเคราะหปญหา โดยมีจํานวนผูรวมโครงงาน  2-3 คน มี
อุปกรณหรือซอฟตแวร และรายงานท่ีตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนดอยาง
เครงครัด 

5.1  คําอธิบายโดยยอ 
หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษา ศึกษารายวิชาที่เก่ียวของกับการประยุกตใชความรูดาน

วิศวกรรมเชน ระบบไมโครคอมพิวเตอร ระบบฝงตัว อินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิง การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต ฐานขอมูล การทําเหมืองขอมูล และ เครือขายคอมพิวเตอร เปนตน  ซ่ึงรายวิชาดังกลาวเปน
รายวิชาท่ีศึกษาและฝกปฏิบัติทักษะในการวิเคราะหและแกปญหาแบบบูรณาการโดยนําเอาความรูที่ศึกษา
มาประยุกตใชเหมาะสมกับงาน ปฏิบัติงานเด่ียวหรือกลุมตามแผนของโครงงาน ออกแบบหรือสรางหรือ
ทดลองหรือพัฒนา การวิเคราะหและแกไขปญหา สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค สรุปผลพรอมจัดทํา
เอกสารรายงานท่ีผานการตรวจสอบจากคณะกรรมการ 
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5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู 
นักศึกษาสามารถบูรณาการประยุกตใชความรูดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มาเปนโครงงานท่ี

มุงเนนการสรางสรรคหรือผลสัมฤทธิ์ท่ีดี  และมีการนําเสนอหัวขอ การวางแผนการทดลอง การวิเคราะห
ขอมูลทางสถิติ ปฏิบัติการโครงงาน การออกแบบและสรางหรือการทดลอง การทดสอบงาน การเขียน
รายงานผลการทดลอง การอภิปรายและนําเสนอผลการทดลอง  

5.3  ชวงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปท่ี 3 และภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปท่ี 4 สําหรับนักศึกษา

เลือกรายวิชาสหกิจศึกษา 
5.4  จํานวนหนวยกิต 4 หนวยกิต 

รายวิชาสัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   จํานวน 1 หนวยกิต 
รายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร    จํานวน 3 หนวยกิต 

5.5  การเตรียมการ 
     มีการจัดปฐมนิเทศนักศึกษากอนเร่ิมตนทําโครงงาน มีอาจารยท่ีปรึกษาและอาจารย

ผูรับผิดชอบรายวิชาโครงงาน  มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา มีบุคลากรสนับสนุนท่ีทําหนาท่ี
ประสานงาน ดูแล และใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับกําหนดการ การทําโครงงานและเร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

5.6  กระบวนการประเมินผล 
      ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษาโดยอาจารยที่

ปรึกษาและประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา  โดยมีการจัดทํา
แผนการทํางาน รูปแบบการนําเสนอและระยะเวลาการทํางานแนวทางการประเมิน ตลอดจนตัวบงชี้
ความสําเร็จท่ีมุงหวังจากการดําเนินโครงการท่ีชัดเจน 
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีคุณธรรม จริยธรรม และทัศนคติที่
ดีตอจรรยาบรรณวิชาชีพและสังคม 

ใหความรูถึงผลกระทบตอสังคมและส่ิงแวดลอม รวมท้ังขอ
กฎหมาย กฎเกณฑของสังคมท่ีเก่ียวของ โดยการสอดแทรกใน
วิชาเรียน 

มีวินัย และความรับผิดชอบ สงเสริมใหนักศึกษาตรงตอเวลา มีโอกาสแสดงความคิดเห็นท้ังใน
และนอกชั้นเรียน และการสงงานตรงตามกําหนดเวลา 

มีทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการเรียนรูดวยตนเอง เชน รายวิชา
สัมมนา  รายวิชาการศึกษาเฉพาะเร่ือง /ปญหาพิเศษ 

มีทักษะการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 
รวมถึงการทํางานเปนทีม 

สงเสริมและใหความรูเพ่ือการนําเสนอผลงานเปนกลุมและใหทุก
คนมีสวนรวมในการนําเสนอผลงาน เพ่ือฝกใหนักศึกษาไดสราง
ภาวะการเปนผูนําและการเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดยการ
ทํางานเปนทีมในช้ันเรียน การทํากรณีศึกษาและนําเสนอในชั้น
เรียน 

มีความสามารถในการสื่อสารท้ังการ
พูด การอาน การเขียนเชิงวิชาการ 

- การจัดการเรียนรการสอนท่ีมีการเรียนรูดวยตนเอง เชน 
รายวิชาโครงงาน ซ่ึงตองมีการทํารายงานความกาวหนา การ
นําเสนอผลงาน การทํารายงานทางวิชาการ 
- เชิญผูเชี่ยวชาญในวิชาท่ีเก่ียวของ เพ่ือบรรยายหัวขอพิเศษหรือ
ที่เก่ียวของกับเน้ือหาวิชา เพ่ือสงเสริมความรูเฉพาะเร่ือง 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

    2.1  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
2.1.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 
      1)  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 1.1)  มีวินัย ตรงตอเวลา  รับผิดชอบ  
 1.2)  เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกร  
 1.3)  มีคุณธรรมจริยธรรมในการดําเนินชีวิต บนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                  
  1.4)  ตระหนัก และสํานึกในความเปนไทย                                                                
 1.5)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
 2.1)  สรางวินัยความรับผิดชอบตอตนเองดวยการเขาช้ันเรียนตรงเวลาและการแตงกาย
ใหเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย และสงงานตามกําหนด 
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 2.2)  กระบวนการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนทุกรายวิชาไดสอดแทรกใหนักศึกษา
เคารพกฎระเบียบขององคกร 

 2.3)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนเรียนรูจากสถานการณจริงและกรณี
ตัวอยางบุคคลตนแบบดานคุณธรรม จริยธรรม และความรูดานเศรษฐกิจพอเพียง 
 2.4)  ยกยองนักศึกษาท่ีทําความดีและคุณประโยชนแกสวนรวมและปฏิบัติตาม
จรรยาบรรณของนักศึกษา 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
3.1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงานตามกําหนด

ระยะเวลาท่ีมอบหมายและการเขารวมกิจกรรม 
3.2)  ประเมินจากการมีวินัยและการเคารพกฎระเบียบขององคกร 
3.3)  ประเมินจากพฤติกรรมลอกการบานและการกระทําทุจริตในการสอบ 
3.4)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 

3.5)  ประเมินพฤติกรรมทางจริยธรรม คุณธรรม เพ่ือการปรับปรุงแกไขพัฒนา        
 2.1.2  ดานความรู  

1)  ผลการเรียนรูดานความรู    
       1.1)  มีความรอบรู มีโลกทัศนกวางไกล เขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง สังคม
ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ                                                                                         
 1.2)  สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเอง
อยางตอเน่ือง                                                                                          
 1.3)  สามารถบูรณาการความรูที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่นท่ีเก่ียวของ    
  2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
 2.1)  จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเนนการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเหมาะ
กับบริบททางสังคม โดยใชรูปแบบ Active Learning 
 2.2)  จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรท่ีมีความเชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณตรงเพ่ือให
นักศึกษาไดเรียนรูท้ังองคความรูและทักษะกระบวนการ หลักการ ทางทฤษฎีสูการประยุกตในการ                         
ดําเนินชีวิตประจําวัน 
  2.3)  เรียนรูจากส่ือและแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายท้ังภายในและภายนอกชั้น โดย
คํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงดานวิทยาการและเทคโนโลยี 
 2.4)  จัดใหมีกิจกรรมศึกษาดูงานท่ีจําเปนตอการเรียนรู  
 3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 3.1)  การทดสอบยอย 

 3.2)  การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
 3.3)  ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 
 3.4)  ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
 3.5)  ประเมินจากโครงการหรือกิจกรรมที่นําเสนอ 
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       2.1.3  ดานทักษะทางปญญา 
 1)  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

 1.1)  มีทักษะการคิดแบบองครวม 
 1.2)  มีทักษะการแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง                                     
 1.3)  สามารถประยุกตใชความรูใหเขากับสถานการณในระดับบุคคล องคกร และ
สังคมไดเปนอยางดี 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
2.1)  สอนโดยใชรูปแบบ Active Learning  
2.2)  ใหนักศึกษามีปฏิบัติการจากสถานการณจริง 
2.3)  มอบหมายงานท่ีสงเสริมการคิด วิเคราะหและการสรุปประเด็นปญหา 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
3.1)  ประเมินความสามารถดานความคิดของนักศึกษา เชน  การต้ังคําถาม การสืบคน

ขอมูล  การคิดวิเคราะห  การสังเคราะห  การตัดสินใจ 
3.2)  การนําเสนอผลงานของนักศึกษา 
3.3)  การสอบยอย  กลางภาคและสอบปลายภาคของรายวิชา 
3.4)  การใชขอสอบหรือแบบฝกหัดท่ีใหนักศึกษาคิดวิเคราะห  คิดอยางมีวิจารณญาณ 

คิดสังเคราะห คิดแกปญหาในรายวิชาท่ีเก่ียวของ  
 2.1.4  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1.1)  มีจิตอาสา สํานึกสาธารณะ เปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก              
 1.2)  มีความรับผิดชอบในการทํางานตามท่ีมอบหมาย ท้ังงานบุคคลและงานกลุม 
 1.3)  สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผู อ่ืนในฐานะผูนําและผู ตามไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
  1.4)  มีมนุษยสัมพันธและสามารถวางตัวไดอยางเหมาะสมกับทุกสถานการณ 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

2.1)  สอนโดยใชกรณีศึกษา 

 2.2)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการทํางานเปนกลุมและงานท่ีตองมี
ปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 

2.3)  สอดแทรกเร่ืองความรับผิดชอบ การมีมนุษยสัมพันธ การเขาใจวัฒนธรรมของ
องคกรในรายวิชาตาง ๆ  

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
 3.1)  สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะทํากิจกรรมกลุม 
 3.2)  ประเมินความสมํ่าเสมอการเขารวมกิจกรรมกลุม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



63 
 

 

 3.3)  ประเมินความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 
 3.4)  ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียน 
 3.5)  ประเมินจากพฤติกรรมการเสียสละชวยงานสวนรวม 

2.1.5  ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1.1)  สามารถใชภาษาในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ                                           
1.2)  มีทักษะในการคิดวิเคราะหเชิงตัวเลขเพ่ือใชในการแกปญหา 

1.3)  มีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรูเทาทัน                                              
1.4)  สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีทันสมัยไดอยาง

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ      
2)  กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.1)  จัดการเรียนการสอนท่ีเนนการฝกทักษะการส่ือสารท้ังวัจนภาษา และอวัจน
ภาษาระหวางผูเรียน ผูสอนและผูเก่ียวของอ่ืน ๆ  
 2.2)  จัดประสบการณการเรียนรูท่ีสงเสริมใหผูเรียนเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสารท่ีหลากหลายและเหมาะสม 
 2.3)  จัดประสบการณใหผูเรียนนําเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
คณิตศาสตรและสถิติ 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 3.1)  ทักษะการพูดในการนําเสนอผลงาน 
 3.2)  ทักษะการเขียนรายงาน 
 3.3)  ทักษะการนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3.4)  ความสามารถในการใชทักษะทางคณิตศาสตรและสถิติเพ่ืออธิบาย อภิปราย

ผลงานไดอยางเหมาะสม 
 3.5)  เทคนิคการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตรในการแกปญหาเชิงตัวเลข 
 3.6) ประเมินจากการทดสอบยอย  สอบกลางภาค  สอบปลายภาคของรายวิชาท่ี

เก่ียวของ 
 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

      2.2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม   
         1)  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 นักศึกษาตองมีคุณธรรม จริยธรรมเพ่ือใหสามารถดําเนินชีวิตรวมกับผูอ่ืนในสังคมอยาง
ราบร่ืน และเปนประโยชนตอสวนรวม อาจารยท่ีสอนในแตละรายวิชาตองพยายามสอดแทรกเร่ืองท่ี
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เก่ียวกับส่ิงตอไปน้ีท้ัง 7 ขอ  เพ่ือใหนักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม  จริยธรรมไปพรอมกับวิทยาการ 
ตาง ๆ ที่ศึกษา  

1.1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 
1.2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
1.3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ

ขัดแยงและลําดับความสําคัญ 
1.4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 
1.5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
1.6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 
1.7) สามารถทํางานท่ีไดรับมอบหมายโดยไมละเมิดจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพและมีจิตสํานึกและตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
      2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย เนนการเขา    
ชั้นเรียนใหตรงเวลา ตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาตองมีความ
รับผิดชอบในการทํางานกลุม ฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุมและการเปนสมาชิกกลุม มีความซ่ือสัตย   
ไมกระทําการทุจริต เปนตน นอกจากน้ีอาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมในการ
สอนทุกรายวิชา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน  การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี     
ทําประโยชนแกสวนรวม เสียสละ 

      3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
3.1) ประเมินจากการเขาช้ันเรียนตรงเวลา การสงงานตามกําหนดเวลาท่ีมอบหมายและ

การเขารวมกิจกรรม 
3.2) ประเมินจากการมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 
3.3) ปริมาณการกระทําทุจริตในการสอบ 
3.4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 

 2.2.2  ดานความรู     
   1)  ผลการเรียนรูดานความรู    
  นักศึกษาตองมีความรูมีคุณธรรม จริยธรรม และความรูเก่ียวกับสาขาวิชาท่ีศึกษา เพ่ือ

ใชประกอบอาชีพและชวยพัฒนาสังคม ดังน้ันผลการเรียนรูดานความรูตองครอบคลุมส่ิงตอไปน้ี 
1.1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชา

ที่ศึกษา 
1.2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการหลักการและทฤษฎีทาง

คอมพิวเตอร รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะ และการใชเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 
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1.3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง และ/หรือประเมินระบบ
องคประกอบตาง ๆ ใหตรงตามขอกําหนด 

1.4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ัง
การนําไปประยุกต 

1.5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 
1.6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และ

เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 
1.7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 
1.8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอื่น ๆ ท่ี

เก่ียวของการวัดผลการเรียนรูนี้สามารถทําไดโดยการทดสอบจากขอสอบของแตละวิชาในชั้นเรียน ตลอด
ระยะเวลาท่ีนักศึกษาอยูในหลักสูตร 

2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
 จัดการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และประยุกต
ทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี ท้ังน้ีใหเปนไปตามลักษณะของ
รายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชาน้ัน ๆ นอกจากน้ีควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริงโดย
การศึกษาดูงานหรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเร่ือง ตลอดจนการฝก
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 ประเมินจากผลสัมฤทธิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน 

3.1) การทดสอบยอย 
3.2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3.3) ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 
3.4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการท่ีนําเสนอ 
3.5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
3.6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษา 

2.2.3  ดานทักษะทางปญญา  
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

 นักศึกษาตองสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพไดโดยพ่ึงตนเองไดเม่ือจบ
การศึกษาแลว ดังน้ันนักศึกษาจําเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาไปพรอมกับคุณธรรม จริยธรรม 
และความรู  ในขณะท่ีสอนนักศึกษา อาจารยตองเนนใหนักศึกษาคิดหาเหตุผล เขาใจท่ีมาและสาเหตุของ
ปญหา วิธีการแกปญหารวมท้ังแนวคิดดวยตนเอง  ไมสอนในลักษณะทองจํา  นักศึกษาตองมีคุณสมบัติ
ตาง ๆ จากการสอนเพ่ือใหเกิดทักษะทางปญญาดังน้ี 

1.1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ และมีเหตุผลมีผลตามหลักการและ
วิธีการ 
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1.2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง
สรางสรรค 

1.3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการได
อยางถูกตองและนําไปสูการสรางสรรคนวัตกรรมหรือองคความรูใหม 

1.4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง
เหมาะสม 

การวัดผลการเรียนรูในขอน้ีสามารถทําไดโดยการทดสอบจากขอสอบท่ีใหนักศึกษา
แกปญหา อธิบายแนวคิดของการแกปญหา และวิธีการแกปญหาโดยการประยุกตความรูท่ีเรียนมา ควร
หลีกเล่ียงแบบทดสอบที่เปนการเลือกคําตอบท่ีถูกมาคําตอบเดียวจากกลุมคําตอบท่ีใหมา ไมควรมีคําถาม
เก่ียวกับนิยามตาง ๆ 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
2.1) กรณีศึกษา 
2.2) การอภิปรายกลุม 
2.3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
 ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการ
อภิปรายกลุมในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 

2.2.4  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  
1) ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 

 การอยูรวมกับผูอ่ืนท่ีไมรูจักมากอน สภาพแวดลอมใหมๆ ความสามารถท่ีจะปรับตัวให
เขากับกลุมคนตาง ๆ เปนเร่ืองจําเปนอยางย่ิง ดังน้ันอาจารยตองสอดแทรกวิธีการท่ีเก่ียวของกับคุณสมบัติ
ตาง ๆ ตอไปน้ีใหนักศึกษาระหวางท่ีจัดการเรียนการสอน 

1.1) สามารถส่ือสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

1.2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณ
ตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

1.3) สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
1.4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
1.5) สามารถเปนผูริเร่ิมแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 
1.6) มีความรับผิดชอบ พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

ผลการเรียนรูตาง ๆ น้ีสามารถวัดระหวางการทํากิจกรรรมรวมกันได 
2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 
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 กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง
ประสานงานกับผูอ่ืนที่ไมรูจัก หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลอ่ืน หรือผูมีประสบการณ 
โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดังน้ี 

2.1) สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 
2.2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
2.3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรท่ีไปปฏิบัติงานไดเปน

อยางดี 
2.4) มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคลท่ัวไป 
2.5) มีภาวะผูนํา 

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
 ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา เชน การนําเสนอรายงานกลุม
ในชั้นเรียน การสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ การสอบถามผูรวมงานหรือ
บุคคลท่ัวไป และความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูล  

2.2.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1.1) มีทักษะในการใชเคร่ืองมือท่ีจําเปน และท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 
1.2) สามารถแนะนําประเด็นการแกปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการ

แสดงการวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 
1.3) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ังเลือกใช

รูปแบบของส่ือการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 
1.4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

การวัดผลการเรียนรูนี้อาจทําไดในระหวางการจัดการเรียนการสอน เชน การใหนักศึกษา
แกปญหา วิเคราะหประสิทธิภาพของวิธีแกปญหา และใหนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา ผลการ
วิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณในเชิงวิชาการระหวางอาจารยและกลุม
นักศึกษา 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหสถานการณจําลอง และ
สถานการณเสมือนจริง และนําเสนอการแกปญหาท่ีเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการประยุกตใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 
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3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตรและสถิติ ท่ีเก่ียวของ 

3.2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงขอจํากัด เหตุผลในการเลือกใช
เคร่ืองมือตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอในชั้นเรียน  
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หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  

วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไป
ดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชามี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถ ทํา ได โดย มีระบบประ กัน คุณภาพภาย ใน
สถาบันอุดมศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนสัมฤทธิ์ผลของการ

ประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเน่ืองและนําผลวิจัยท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการ
เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนวยงานโดย
องคกรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะทําดําเนินการดังตัวอยางตอไปน้ี 

1) ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษา ในดานของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบ   
การงานอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม            
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบ
ระยะเวลาตาง ๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

3) การประเมินตําแหนง และหรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับ

ความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และคุณสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจะจบการศึกษาและ        
เขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษาน้ัน ๆ 

5) การประเมินจากบัณฑิตเกาท่ีไปประกอบอาชีพในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชา      
ที่เรียน รวมท้ังสาขาอ่ืน ๆ ท่ีกําหนดในหลักสูตร ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมท้ัง
เปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 

6) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือ เปนอาจารยพิเศษตอ         
ความพรอมของนักศึกษาในการเรียนและคุณสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรูและการ
พัฒนาองคความรูของนักศึกษา 
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7) ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมไดซ่ึง อาทิ (ก) จํานวนส่ิงประดิษฐท่ีพัฒนาเองและ
วางขาย (ข) จํานวนสิทธิบัตร (ค) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือ
สังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 

 
3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

3.1 นักศึกษาไดข้ึนทะเบียนเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยตอง
ศึกษารายวิชาครบตามที่หลักสูตรหรือสาขาวิชากําหนด มีจํานวนหนวยกิตสะสมรวมตลอดหลักสูตร ไม
ตํ่ากวาท่ีหลักสูตรกําหนด และไดคาระดับคะแนนเฉล่ียสะสม (เกรด) ตลอดหลักสูตรไมต่ํากวา 2.00  

3.2 เปนผูมีความประพฤติที่ไมขัดตอระเบียบของมหาวิทยาลัย และตองผานการเขารวมกิจกรรม
พัฒนานักศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.3 การสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 

 

 

  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



83 
 

 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 
 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
1) มีการปฐมนิเทศ  แนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม  ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย/ สถาบัน/ คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 
2) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรูสรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัย

อยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัยสายตรงการสนับสนุนดานการศึกษาตอฝกอบรมดูงานทางวิชาการและ
วิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/ หรือตางประเทศหรือการลาเพ่ือ
เพ่ิมพูนประสบการณ 

3) ใหขอมูลแกอาจารยพิเศษเก่ียวกับรายละเอียดรายวิชาท่ีสอนและรายละเอียดหลักสูตร เพ่ือให
เขาใจและเตรียมการตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและรายวิชา 

 
2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 2.1.1 สงเสริมใหมีการฝกอบรมเพ่ือเพ่ิมทักษะการจัดการเรียนการสอน เชน การจัดทําส่ือการ
สอน การวัดผลและการประเมินผลท่ีดีและทันสมัย การใชโปรแกรมเฉพาะสาขา เปนตน 

 2.1.2 สงเสริมใหมีการเพ่ิมพูนความรูดานการเรียนการสอน เชน การประชุมทางวิชาการท้ังใน
และตางประเทศ เพ่ือเพ่ิมประสบการณและพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนอยางตอเน่ือง 

2.2 การพัฒนาดานวิชาการและดานวิชาชีพ 
2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการ แกชุมชนทองถ่ิน สังคม เพ่ือสงเสริมใหมีการ

พัฒนาวิชาการ การพัฒนาความรูและคุณธรรม เพ่ือใหเกิดประโยชนตอชุมชนและสังคม 

2.2.2 สงเสริมการทําผลงานทางวิชาการของอาจารยในสาขาวิชา  
2.2.3 มีการกระตุนอาจารยเขารวมทํางานเปนกลุมวิจัย และสรางเครือขาย เพ่ือพัฒนาการเรียน

การสอน และสรางความเชี่ยวชาญในสาขาวิชา  
2.2.4 สนับสนุนใหอาจารยเขารับประสบการณตรง ณ สถานประกอบการตามนโยบายของ

มหาวิทยาลัยฯ  
2.2.5 สงเสริมใหมีการเพ่ิมพูนความรู เชน การฝกอบรม การดูงานทางวิชาการและวิชาชีพใน

องคกรอ่ืน ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในและตางประเทศ เพ่ือเพ่ิมประสบการณการวิจัยและการ
บริการวิชาการ 
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หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  การกํากับมาตรฐาน  
           มีการบริหารจัดการหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรท่ีประกาศใช  ตลอด
ระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร  เพ่ือใหการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาของมหาวิทยาลัยอยางตอเน่ือง  สอดคลองกับ
บริบทและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย ดังน้ี 

1.1 จํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมนอยกวา  5  คน และเปนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรเกินกวา 1 หลักสูตรไมไดและอยูประจําหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ีจัดการศึกษาตามหลักสูตร
นั้น กรณีหลักสูตรปริญญาตรีท่ีมีวิชาเอกกําหนดใหตองมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมนอยกวา 3 คน
ตอกลุมวิชาเอกของหลักสูตร โดยมีคุณวุฒิสาขาท่ีตรงหรือสัมพันธกับหลักสูตรสาขาวิชาหรือวิชาเอกท่ีเปด
สอน 

1.2 คุณสมบัติอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตองมีคุณวุฒิระดับ
ปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือดํารงตําแหนงทางวิชาการไมตํ่ากวาผูชวยศาสตราจารยในสาขาท่ีตรงหรือ
สัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ตลอดระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียน
การสอนในหลักสูตร 

1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรตองมีผลงานทางวิชาการท่ีไมใช
สวนหน่ึงของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี
กําหนดในการพิจารณาแตงต้ังใหบุคคลดํารงตําแหนงทางวิชาการอยางนอย 1 รายการในรอบ 5 ป
ยอนหลัง 

1.4 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรจะทําหนาท่ีเปนกรรมการบริหารหลักสูตร ภายใตการกํากับ
ดูแลของคณบดี รองคณบดีฝายวิชาการและวิจัย หัวหนาสาขา และประธานหลักสูตรตามลําดับ 

1.5 กรรมการบริหารหลักสูตรมีหนาท่ีในการวางแผนการเรียนการสอน พิจารณาความจําเปน
ดานทรัพยากรบุคคล วัสดุ/อุปกรณ และหองปฏิบัติการตาง ๆ รวมถึงการจัดทํางบประมาณในการบริหาร
และดําเนินการหลักสูตร เพ่ือใหบรรลุตามวัตถุประสงคของหลักสูตร ติดตาม และรวบรวมขอมูลในดาน
ตาง ๆ สําหรับใชในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยกระทําอยางตอเน่ืองทุกป 

1.6 การดําเนินงานใหเปนไปตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตร
และการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1.7 การปรับปรุงหลักสูตรจะดํานเนการตามรอบระยะเวลาที่กําหนดไมเกิน 5 ป โดยกําหนดให
ดําเนินการใหแลวเสร็จ (ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบโดยสภามหาวิทยาลัย) เพ่ือใชหลักสูตรจัดการเรียนการ
สอนในปที ่6 
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2.  บัณฑิต   
ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะ

วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน มุงเนนการผลิตบัณฑิตนัก
ปฏิบัติการมืออาชีพท่ีมีความเปนเลิศทางดานความรู ทักษะ และความชํานาญทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร โดยบูรณาการวิชาเฉพาะกับหลักวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เพ่ือสรางคนสูงาน 
เชี่ยวชาญเทคโนโลยี มีคุณธรรมนําความรู โดยอยูในกํากับดูแลของคณะกรรมการประจําคณะ/
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรระดับคณะ ผูบริหารระดับสาขา และประธานหลักสูตร โดยคํานึงถึง
ความสําคัญของการผลิตบัณฑิต ดังน้ี 

2.1  คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ  โดยพิจารณาจาก
ผลลัพธ  การเรียนรู 5 ดาน คือ ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะ
ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

2.1.1  คุณธรรม จริยธรรม 

1)  แสดงถึงความสามารถในการจัดการและแกปญหาทางคุณธรรม จริยธรรมและ
ทางวิชาชีพเฉพาะเชิงสัมพันธ โดยใชดุลยพินิจทางคานิยม ความรูสึกของผูอ่ืนและประโยชนของสังคม
สวนรวม 

2)  แสดงพฤติกรรมทางดานคุณธรรม จริยธรรมพ้ืนฐานและระดับสูงท่ีเก่ียวของกับ
วิชาชีพเฉพาะท่ีเสริมสรางการพัฒนาที่ยั่งยืน มีความกลาหาญทางจริยธรรม มีจิตสาธารณะมีความเขาใจ
ตนเอง เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

3)  แสดงพฤติกรรมตามแบบแผนวิชาชีพเฉพาะอยางสมํ่าเสมอและสามารถเปน
แบบอยางที่ดีใหผูอื่นได 

2.1.2  ความรู 
1)  มีความรอบรูในดานความรูท่ัวไป และความเขาใจอยางกวางขวางและลึกซ้ึงใน

ทฤษฎี หลักการ แนวคิด งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิชาชีพเฉพาะ อยางเปนระบบและบูรณาการ 

2)  บูรณาการความรูที่เก่ียวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี ดานศาสตรทางวิชาชีพใน
การปฏิบัติงาน 

3)  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคาองคความรู  และ
สามารถนําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานอยางมีประสิทธิภาพ  

4)  มีความเขาใจเก่ียวกับงานวิจัยและนวัตกรรม ในการปฏิบัติงานวิชาชีพอยาง
ลึกซ้ึง ตระหนักถึงความสําคัญของงานวิจัยและการวิจัยในการตอยอดความรู ตลอดจนผลกระทบของ
ความ กาวหนาตอทฤษฎีและการปฏิบัติที่ไดรับการยอมรับ 

2.1.3  ทักษะทางปญญา 
1)  มีความสามารถคิดคนขอเท็จจริง ทําความเขาใจ และประเมินขอมูลสารสนเทศ

และแนวคิดจากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายเพ่ือใชในการปฏิบัติงาน 
2)  มีความสามารถคิดวิเคราะห ตัดสินใจโดยใชความรูทางภาคทฤษฎีและประสบ 

การณทางภาคปฏิบัติ เพ่ือกําหนดประเด็นหรือปญหาท่ีซับซอน 
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3)  มีความสามารถวินิจฉัย คิดแกปญหาท่ีมีความซับซอน เสนอทางออกและนําไปสู
การแกปญหาไดอยางสรางสรรค และสามารถพัฒนางานและพัฒนาองคความรูไดดวยตนเอง 

4)  มีความเปนผูนําทางความคิด มีวิสัยทัศน เพ่ือพัฒนางานอยางสรางสรรค  และ
พัฒนาศาสตรดานวิชาชีพอยางมีนวัตกรรม 

2.1.4  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
1)  มีความสามารถทํางานดวยตนเอง และเปนกลุมในสถานการณท่ีหลากหลายดวย

ความเอาใจใสชวยเหลือและเอ้ือตอการแกปญหาอยางสรางสรรค เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและมีความสุข 
2)  มีความไวในการรับรูความรูสึกของผูอ่ืน เขาใจผูอื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิ

ภาวะทางอารมณและทางสังคม 
3)  มีภาวะผูนําและผูตามท่ีดี มีความสัมพันธที่ดีกับผูเรียน และมีความรับผิดชอบตอ

ตนเองและสังคมท้ังในหนาท่ีการงาน และสถานการณอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับวิชาชีพ 
2.1.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1)  มีความสามารถวิเคราะหขอมูลสารสนเทศ ท้ังท่ีเปนตัวเลขเชิงสถิติหรือ
คณิตศาสตร ภาษาพูด และภาษาเขียน อันมีผลใหสามารถเขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหาไดอยาง
รวดเร็ว 

2)  มีความสามารถในการใชดุลยพินิจท่ีดีในการศึกษาคนควา ประมวลผล แปล
ความหมายและเลือกใชขอมูลสารสนเทศไดอยางเหมาะสม สมํ่าเสมอและตอเน่ือง 

3)  มีความสามารถในการส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพท้ังการพูด การเขียน และ
นําเสนอดวยรูปแบบท่ีเหมาะสม  

โดยหลักสูตรมีการประเมินคุณภาพบัณฑิตในมุมมองของผูใชบัณฑิต เพ่ือใชเปนขอมูลใน
การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังตอไป 

2.2 บัณฑิตมีงานทําตรงตามอาชีพท่ีหลักสูตรกําหนดหลังสําเร็จการศึกษา หรือประกอบอาชีพ
อิสระ 

2.3 มีการสํารวจความตองการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตกอนการ
พัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตร 

 

3.  นักศึกษา 
3.1 การรับนักศึกษา 

       3.1.1 คุณสมบัติของนักศึกษาที่รับเขาศึกษาจะตองมีคุณสมบัติขอใดขอหน่ึงดังน้ี 
 1)  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร และระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือเทียบเทา 
 2)  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือ
เทียบเทา  
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3.1.2  การรับสมัครนักศึกษา มีการดําเนินการโดยคณะ/สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ในการรับสมัครในหลากหลายรูปแบบ ดังน้ี 
                  1) กลุมผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) สมัครผานระบบ T-CAS 
ของมหาวิทยาลัย (มีรอบการสมัครจํานวน 5 รอบ) 
                  2) กลุมผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สมัครผานระบบโควตา และระบบรับตรงของมหาวิทยาลัย 

3.1.3  การคัดเลือกนักศึกษา มีการดําเนินการโดยคณะ/สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ในรูปแบบของคณะกรรมการซ่ึงไดรับการแตงต้ังจากมหาวิทยาลัย กําหนดวิธีการและรูปแบบการ
คัดเลือกผูเขาศึกษาตอตามความเหมาะสมของแตละหลักสูตร ซ่ึงสวนใหญจะมีข้ันตอนดังตอไปน้ี 
 1)  การพิจารณาจากแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) หรือการพิจารณาจากความรวมมือ
ของสถานศึกษาเครือขาย ความรวมมือกับสถานประกอบการ หรือความรวมมือกับหนวยงานรัฐ 

 2)  การสอบขอเขียน และหรือการสอบปฏิบัติ (วิชาชีพเฉพาะสาขา) 
 3)  ประกาศรายชื่อผูมีสิทธ์ิสอบสัมภาษณ/ปฏิบัติ 
 4)  สอบสัมภาษณ/สอบปฏิบัติ 
 5)  ประกาศรายชื่อผูมีสิทธ์ิเขาศึกษาตอ 

3.2 การเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา  โดยสามารถเลือกดําเนินการไดตามความเหมาะสมของ
นักศึกษา ดังตอไปน้ี 
 3.2.1 การจัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม เพ่ือแนะนําและสรางความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตร ระบบ
การจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย 
 3.2.2 ปรับความรูและทักษะพ้ืนฐานสําหรับนักศึกษาท่ีมีพ้ืนฐานตํ่ากวาเกณฑ หรือตามความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

3.3 การสงเสริมและพัฒนานักศึกษา 
3.3.1 การใหคําปรึกษาดานวิชาการและแนะแนวแกนักศึกษา 

มีการใหความสําคัญกับระบบการใหคําปรึกษา โดยมีการแตงต้ังอาจารยท่ีปรึกษาใหกับ
นักศึกษาทุกกลุม เพ่ือทําหนาท่ีติดตาม ดูแล ตักเตือน ใหคําปรึกษา และแนะนําแกนักศึกษา และมีการ
กําหนดชั่วโมงใหคําปรึกษาเพ่ือใหนักศึกษาเขาปรึกษาได นอกจากน้ี มีที่ปรึกษากิจกรรมเพ่ือใหคําปรึกษา
แนะนําในการจัดทํากิจกรรมแกนักศึกษา 

3.3.2 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสรางทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 โดยจัด
กิจกรรมเสริมหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน เพ่ือสงเสริมและพัฒนาศักยภาพนักศึกษาใหมี
คุณลักษณะดานการเรียนรูดวยตนเอง พัฒนาทักษะดานการส่ือสารภาษาอังกฤษ พัฒนาดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ และการสรางสรรคนวัตกรรม  

3.3.3 การอุทธรณของนักศึกษา 
              1) กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเก่ียวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถท่ีจะย่ืนคํา
รองขอดูกระดาษคําตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย ในแตละรายวิชา
ได 

2) นักศึกษาสามารถเสนอความคิดเห็นในดานการสอนของอาจารย 
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3) นักศึกษาสามารถอุทธรณในกรณีท่ีไมไดรับความยุติธรรม 
                ทั้งนี้ นักศึกษาสามารถรองเรียนไดทางเว็ปไซตของคณะ หรือทางตูรับความคิดเห็น 

3.4 ผลท่ีเกิดกับนักศึกษา 
    3.4.1 การคงอยูของนักศึกษาในหลักสูตรอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 
    3.4.2 การสําเร็จการศึกษาเปนไปตามแผนระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนด 
    3.4.3 ความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาในหลักสูตรอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 

3.51 ข้ึนไป) 
    3.4.4 คุณภาพของนักศึกษา และบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษา จากภาวะการมีงานทําและความพึง

พอใจของผูใชบัณฑิตอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 
 

4.  อาจารย   
อาจารยเปนปจจัยท่ีสําคัญในการผลิตบัณฑิต จึงมีความจําเปนอยางย่ิงในการคัดเลือกอาจารยให

ไดอาจารยท่ีมีคุณภาพเหมาะสม สอดคลองกับบริบท ปรัชญา วิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยและหลักสูตร 
จึงตองมีการวางระบบประกันคุณภาพเพ่ือใหไดอาจารยท่ีมีคุณสมบัติท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพให
เปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และเกณฑของมหาวิทยาลัยฯ กําหนด
ไว ตลอดจนมีการพัฒนาศักยภาพอาจารยใหสูงย่ิงข้ึน 

4.1 การบริหารอาจารย 
          4.1.1 การรับและแตงต้ังอาจารยประจําหลักสูตร 
                1) การรับอาจารยใหม ดําเนินการตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัยฯ โดยมี
กลไกการคัดเลือกอาจารยใหมท่ีเปนไปตามพระราชบัญญัติระเบียบขาราชการพลเรื อนในสถาบัน 
อุดมศึกษา พ.ศ. 2547 พระราชบัญญัติระเบียบขาราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา (ฉบับที ่2)  พ.ศ. 
2551 และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
                2) การแตงต้ังอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  
 2.1) สาขาดําเนินการพิจารณาคุณสมบัติอาจารยใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มายังคณะ ท้ังน้ี การดําเนินการจะกระทําเม่ือหลักสูตรมีจํานวนอาจารย
ประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมเปนไปตามเกณฑ 

2.2) คณะ พิจารณาตรวจสอบความถูกตอง เหมาะสมใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และนําเสนอคณะกรรมการประจําคณะ และมหาวิทยาลัยตาม
ข้ันตอนตอไป 

 4.1.2 การบริหารอาจารย   หลักสูตรจัดทําแผนอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และแผนการบริหาร
อาจารยประจําป จัดลําดับความตองการการศึกษาตอในระดับปริญญาเอก และการ พัฒนาอาจารย
ประจําหลักสูตร อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรในการสรางความกาวหนาทางวิชาการ นําเสนอแผนการ
บริหารอาจารยตอคณะ และดําเนินการตามแผน โดยสรุปผลการดําเนินการรายงานคณะทุก
ปงบประมาณ 
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4.1.3 การสงเสริมและพัฒนาอาจารย 
 1) อาจารยประจําทุกคนจัดทําแผนการพัฒนาตนเอง แสดงความประสงคในการพัฒนา
ผลงานทางวิชาการ การเขารวมอบรมสัมมนา ประชุมทางวิชาการท่ีสอดคลองกับหลักสูตร ความ
เชี่ยวชาญของอาจารยและระบบในการประเมินผลการปฏิบัติงาน เพ่ือใหสาขา คณะนําจัดทําแผนการ
บริหารอาจารย 
 2) สาขาดําเนินการติดตามการดําเนินงานตามแผนการบริหารอาจารย   

 3) คณะ ดําเนินการสงเสริมและพัฒนาอาจารยใหเปนไปตามแผนท่ีกําหนด สรุปผลการ
ดําเนินงานรายงานคณะกรรมการประจําคณะ และมหาวิทยาลัย 

 4) มีการสนับสนุนทุนวิจัยและเผยแพรผลงานวิชาการใหกับอาจารยท้ังจากคณะ และ
มหาวิทยาลัย เพ่ือสงเสริมใหอาจารยไดมีการพัฒนาความรูอยางตอเน่ืองและนําความรูมาปรับใชในการ
จัดการเรียนการสอน 

4.2 คุณภาพอาจารย 
 4.2.1 รอยละ 60 ของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีวุฒิปริญญาเอก 
 4.2.2 รอยละ 20 ของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีดํารงตําแหนง
ทางวิชาการ 
 4.2.3 จํานวนบทความของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรปริญญาเอกท่ี
ไดรับการอางอิงในฐานขอมูล TCI หรือ Scopus ตอจํานวนอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรอยางนอย  1  บทความตอป 
     4.3 ผลท่ีเกิดกับอาจารย 
          4.3.1 อัตราการคงอยูของอาจารย ตองมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรคงอยูจํานวน 5 ทาน คิด
เปนรอยละ 100 ตออาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

          4.3.2 ความพึงพอใจของอาจารย หลักสูตรไดจัดทําแบบสํารวจความพึงพอใจของอาจารยตอการ
บริหารหลักสูตรในดานตาง ๆ คือ การบริหารและพัฒนาอาจารย กระบวนการบริหารหลักสูตร 
กระบวนการเรียนการสอน จากการวิเคราะหผลการประเมินความพึงพอใจของอาจารยตอการบริหาร
หลักสูตรตองอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 

 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน   
5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร  หลักสูตรมีการดําเนินการออกแบบหลักสูตร รายวิชาใน

หลักสูตร ดังน้ี  
 5.1.1 เสนอแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  คณะกรรมการวิพากษรางหลักสูตร 
องคประกอบและหนาท่ีเปนไปตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

 5.1.2 สํารวจความตองการของผูใชบัณฑิต และสํารวจความพึงพอใจของผูมีสวนไดสวนเสียตอ
บัณฑิตและตัวบัณฑิตเอง เพ่ือใชประกอบการปรับปรุงพัฒนาเนื้อหารายวิชาท่ีทําการเรียนการสอน 

 5.1.3 ออกแบบหลักสูตร โดยแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร ทําหนาท่ีวางแผน ออกแบบ 
ควบคุม กํากับการจัดทําหลักสูตร รายวิชาตาง ๆ ใหมีเน้ือหาท่ีทันสมัย เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 
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ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร แผนพัฒนาการอุดมศึกษา
แหงชาติ ระยะยาว 15 ป ฉบับท่ี 2 (พ.ศ. 2551-2565) แผนพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 
(พ.ศ. 2559-2564) ปรัชญาการอุดมศึกษา ปรัชญามหาวิทยาลัย และสอดคลองกับความตองการของ
สถานประกอบการ ตลาดแรงงานและผูใชบัณฑิต 
 5.1.4 วิพากษรางหลักสูตรโดยคณะกรรมการวิพากษรางหลักสูตร เพ่ือนําขอเสนอแนะ มา
พิจารณาและทบทวนปรับปรุงแกไขหลักสูตรใหมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน  
 5.1.5 เสนอรางหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการประจําวิทยาเขต  สภา
วิชาการ และสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร 
และนําเสนอหลักสูตรตอกระทรวงการอุดมศึกษาฯ เพ่ือพิจารณาความสอดคลองของหลักสูตร 
 5.1.6 คณะ สาขาดําเนินการบริหารหลักสูตร ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร โดยมี
คณบดี หัวหนาสาขา ประธานหลักสูตร เปนผูควบคุม กํากับดูแล ใหคําแนะนํา สนับสนุนการบริหาร
หลักสูตร เชน การเตรียมความพรอมผูสอนและบุคลากรท่ีเก่ียวของกับการใชหลักสูตร การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน การจัดแผนการศึกษา การสงเสริมสภาพแวดลอมและบรรยากาศการเรียนรู การจัด
ประสบการณวิชาชีพเพ่ือเตรียมความพรอมผูเรียน การประเมินผลการเรียนการสอน เปนตน พรอมท้ัง
การตรวจสอบคุณภาพการใชหลักสูตร เชน การประเมินคุณภาพหลักสูตร ตามระบบประกันคุณภาพ
การศึกษาภายในทุกปการศึกษา 

5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
 5.2.1 การวางระบบผูสอน ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรวมกันจัดระบบ

ผูสอนและวางแผนกําหนดผูสอนในรายวิชาท่ีหลักสูตรรับผิดชอบ โดยพิจารณาผูสอนท่ีมีทักษะ มีความรู
ความชํานาญ มีความเชี่ยวชาญในรายวิชาน้ัน ๆ หากรายวิชาใดตองการผูมีประสบการณตรงในวิชาชีพ
มารวมสอน จะดําเนินการเสนอรายชื่อเปนอาจารยพิเศษเฉพาะรายวิชา และกําหนดใหอาจารย
ผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน จัดทํารายละเอียดของรายวิชา ตามแบบ มคอ.3 หรือรายละเอียด
ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.4  ตามแผนการศึกษา อยางนอยกอนการเปดสอนใน
แตละภาคการศึกษา  

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชา เนนใหมีกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนท่ีหลากหลาย มีกิจกรรมพัฒนาและเพ่ิมศักยภาพของผูเรียนใหมีความรูความสามารถตามปรัชญา 
ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร และเปนไปตามโครงสรางท่ีหลักสูตรกําหนด ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา และมีทักษะตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด   

5.3 การประเมินผูเรียน 
5.3.1 อาจารยผูสอนกําหนดวิธีการประเมินผลลัพธการเรียนรู  โดยวัดจากผลการเรียน คะแนน

สอบ และชี้แจงการกรอบการประเมินผลการเรียนใหประธานหลักสูตรทราบ 
5.3.2 ดําเนินการจัดการเรียนรูและประเมินผลลัพธการเรียนรู โดยผูเรียนประเมินตนเอง ผูสอน

ประเมินผูเรียน จากการสอบและภาคปฏิบัติ หรือกําหนดวิธีการประเมินท่ีมีความหลากหลายตามสภาพ
จริงของการจัดการเรียนรูในแตละรายวิชา เชน พิจารณาจากรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) หรือ
รายละเอียดของประสบการณภาคสนาม  (มคอ.4) ซ่ึงอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอนเปน
ผูประเมินและติดตามผลการประเมินตามแบบประเมินท่ีไดกําหนดไว 
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5.3.3 มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู ท่ี กําหนดใน 
รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) หรือรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม  (มคอ.4)  อยางนอยรอย
ละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 

5.3.4 ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูต ทําหนาท่ีกํากับ ดูแลการประเมิน
ผูเรียน เพ่ือใหการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลมากท่ีสุด และ
รายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรตอหัวหนาสาขาวิชา และคณบดี 

5.4 ผลการดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 
มีการจัดทําผลการดําเนินการของหลักสูตรทุกปการศึกษา จากรอยละของผลการดําเนินงานตาม

ตัวบงชี้การดําเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติท่ีไดกําหนดไวในหลักสูตร 
(มคอ.2) หมวดท่ี 7 ขอ 7 ที่หลักสูตรกําหนดไวในแตละปการศึกษา ประธานหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตรจะเปนผูรายงานผลการดําเนินงานประจําปการศึกษา ในรูปแบบรายงานผลการ
ดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) 
 

6.  ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู   
มีระบบการดําเนินงานของสาขาวิชา คณะ มหาวิทยาลัย ในการจัดสรรงบประมาณ สิ่งสนับสุนน

การเรียนรูท้ังความพรอมทางกายภาพและความพรอมของอุปกรณเทคโนโลยีและส่ิงอํานวยความสะดวก
หรือทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการเรียนรูของนักศึกษา เชน ตํารา ส่ือการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และ
วัสดุครุภัณฑ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการ
เรียนรู โดยการมีสวนรวมของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร  

6.1 ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู ทรัพยากรการเรียนการสอน 
  มหาวิทยาเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน ไดวางแผนการบริหารและการ
ดําเนินการดานอาคาร สถานท่ี เพ่ือใชในการเรียนการสอน โดยจัดต้ังอาคาร 3 อาคาร 13 และอาคาร 18 
บริหารงานโดยสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรในสังกัดคณะวิศวกรรมศาสตร ต้ังอยูในมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน เลขท่ี 150 ถนนศรีจันทร ตําบลในเมือง อําเภอเมือง 
จังหวัดขอนแกน 40000 รวมถึงมีระบบการดําเนินงานของสาขาวิชา คณะ มหาวิทยาลัย ในการจัดสรร
งบประมาณ ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูท้ังความพรอมทางกายภาพและความพรอมของอุปกรณเทคโนโลยี
และส่ิงอํานวยความสะดวกหรือทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการเรียนรูอยางเพียงพอ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม  
6.2.1  สถานท่ีและอุปกรณการสอน 

  ใชสถานท่ีและอุปกรณการสอนของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

  6.2.2  หองสมุด 
   นักศึกษาในหลักสูตรสามารถใชหองสมุดของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน วิทยาเขตขอนแกน ในการศึกษาหาความรูและขอมูลตาง ๆ เพ่ือใชในการเรียน หองสมุดประจํา
วิทยาเขตขอนแกน จัดต้ังอยูท่ีอาคาร 15 ชั้น 2-3 เปดใหบริการ วันจันทร-วันศุกร เวลา 08.30–18.30 น. 
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วันเสาร เวลา 08.30-15.00 น. เวนวันหยุดนักขัตฤกษ และมีฐานขอมูลท่ีสามารถใหนักศึกษาสืบคนขอมูล
ดวยตนเอง 

 6.2.3  ฐานขอมูลวิชาการทางอินเทอรเน็ต 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เปนสมาชิกของผูใหบริการฐานขอมูลดังตอไปน้ี 

  - IEEE/IEE 
  - H.W. Wilson 
  - Pro Quest Digital Dissertation 
  - ISI Web of Knowledge 

  - Springer Link 
   - ACM Digital Library 
 

 6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอน 
6.3.1  อาจารยผูสอนในแตละรายวิชาสามารถเสนอชื่อ ส่ือ หนังสือ ตํารา และวัสดุอุปกรณ

ที่ใชในการเรียนการสอน ตอประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

6.3.2 ประธานหลักสูตรและอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร มีหนาท่ีกํากับดูแลการใช
ทรัพยากรการเรียนการสอน วางแผนจัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอนของหลักสูตร 
โดยการสํารวจทรัพยากรการเรียนการสอน ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูท่ีเหมาะสมตอการจัดการเรียนการ
สอน เพ่ือเสนอตอ คณะกรรมการบริหารของคณะ  

6.3.3  ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เสนอโครงการจัดหาทรัพยากร
การเรียนการสอน เพ่ือบรรจุในแผนปฏิบัติการประจําปงบประมาณของสาขาวิชา และดําเนินการตาม
แผนที่ไดรับอนุมัติ 

 
 6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

 ประธานหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร มีหนาท่ีประเมินความตองการ ความ
เพียงพอและความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยผูสอนตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู  และนําผลการ
ประเมินมามาดําเนินการตามขอ 6.3 
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7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีผลการดําเนินการบรรลุ

ตามเปาหมายตัวบงชี้ท้ังหมดอยูในเกณฑดีตอเน่ือง 2 ปการศึกษา เพ่ือติดตามการดําเนินการตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 จํานวน 12 ตัวบงชี้ ท้ังน้ีเกณฑการ
ประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1-5 และอยางนอยรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ี
ระบุไวในแตละป  
 

ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน 
เปาหมายการดําเนินงาน 

ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
(1)  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มี

สวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

P P P P P 

(2)  มีรายละเ อียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 2 ที่
สอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี) 

P P P P P 

(3)  มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 
มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาค
การศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

P P P P P 

(4)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และ
รายงานผลการดําเนินการของประสบการณภาคสนาม 
(ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ. 6 ภายใน 30 วัน 
หลังส้ินสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

P P P P P 

(5)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ 
มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังส้ินสุดปการศึกษา 

P P P P P 

(6)  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผล
การ 

 เรียนรู ท่ีกําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยาง
นอยรอยละ  25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละป
การศึกษา 

P P P P P 

(7)  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ
การสอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการ
ประเมินการดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 P P P P 

(8)  อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือ
คําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

P P P P P 
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ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน 
เปาหมายการดําเนินงาน 

ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
(9)  อาจารยประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทาง

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อยางนอยปละหน่ึงคร้ัง 
P P P P P 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) 
ไดรับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวา
รอยละ 50 ตอป 

P P P P P 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหม
ที่มีตอคุณภาพหลักสูตร เฉล่ียไมนอยกวา  3.51 จาก
คะแนน 5.0 

  P P P 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมีตอบัณฑิตใหม 
เฉล่ียไมนอย กวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   P P 

ตัวบงช้ีรวม(ขอ) ในแตละป 9 10 11 12 12 
ตัวบงช้ีบังคับ (ขอท่ี) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 

ตัวบงช้ีตองผานรวม (ขอ) 8 8 9 10 10 
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หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1  การประเมินกลยุทธการสอน 

1)  การสังเกตพฤติกรรมและการโตตอบของนักศึกษา  
2)  การประชุมคณาจารยในสาขาวิชา เพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรูและขอคําแนะนํา 
3)  ผลการประเมินอาจารยผูสอนจากการสอบถามนักศึกษา หรือจากระบบประเมินอาจารย 

1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
1)  การประเมินทักษะการสอนของอาจารยในดานเทคนิคการสอน การตรงตอเวลา การชี้แจง

เปาหมายของรายวิชา  วัตถุประสงคของรายวิชา เกณฑการวัดและประเมินผล  และการใชส่ือการสอน 
เปนตน 

2)  การประเมินโดยตัวอาจารยเองและเพ่ือนรวมงาน 
 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
มีกระบวนการท่ีไดขอมูลยอนกลับในการประเมินคุณภาพของหลักสูตรในภาพรวม เชน 
2.1 ประเมินหลักสูตรในภาพรวมจากนักศึกษาชั้นปสุดทาย หรือ บัณฑิตใหม 
2.2 ประเมินโดยผูใชบัณฑิต หรือผูมีสวนเก่ียวของอ่ืน ๆ  
2.3 ประเมินโดยท่ีปรึกษาหรือผูทรงคุณวุฒิ จากรายงานผลการดําเนินการหลักสูตร 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิของบัณฑิต จากภาวะการมีงานทําหรือการประกอบอาชีพ 

 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

มีการประเมินผลการดําเนินงานตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีปรากฏในรายละเอียดของ
หลักสูตร ในหมวดท่ี 7 ขอ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน อยางนอย 2 คน 
ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิในสาขา/สาขาวิชาเดียวกันอยางนอย 1 คน 

 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 

4.1  นําขอมูลจากการรายงานผลการดําเนินการรายวิชา เสนออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร   
4.2  ประธานหลักสูตร สรุปผลการดําเนินการประจําปการศึกษา เสนอหัวหนาสาขาวิชา 
4.3  ประชุมอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร เพ่ือพิจารณาทบทวนผลการ

ดําเนินการของหลักสูตร ผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
4.4  หัวหนาสาขานําผลการประชุมทบทวนและแผนการปรับปรุงหลักสูตร เสนอคณะ 
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ภาคผนวก 
 

 
ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
97 

ภาคผนวก ข วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร  

116 

ภาคผนวก ค วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร
ปรับปรุง 

149 

ภาคผนวก ง คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 

184 

ภาคผนวก จ วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง  188 
ภาคผนวก ฉ รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง ระดับ

หลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO)    
192 

ภาคผนวก ช แผนการศึกษาแบบชุดวิชา (Module) 220 

ภาคผนวก ซ รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 234 

ภาคผนวก ฌ มติคณะกรรมการประจําคณะ และมติคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 244 
ภาคผนวก ญ มติสภาวิชาการ 247 

ภาคผนวก ฎ มติสภามหาวิทยาลัย 249 
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ภาคผนวก ก 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ข 
วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายประสาน  เอ้ือทาน 

 

1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Data Communications 
1.2 Computer Network 
1.3 Network Security 
1.4 Computer programming 
1.5 Machine Learning 
1.6 Artificial Intelligent 
1.7 Internet of Things 
1.8 Cloud computing systems 

 
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- Next Generation Open Cabling 4.0 โดย บริษัท อินเตอร ล้ิงค  คอมมิวนิเคชั่น จํากัด 
(มหาชน) วันท่ี 19 พฤษภาคม 2560 (1 วัน)  ณ โรงแรม Avani ขอนแกน 

- โครงการพัฒนาบุคลากรดานผูพัฒนา/ผูผลิต เพ่ือปอนสูเศรษฐกิจดิจิทัล หลักสูตร “Cloud 
Computing with OpenStack รุนท่ี 1” สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิตอล วันท่ี 5 – 9 
มิถุนายน 2560 (5 วัน)  ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 

- อบรมการใชงานอุปกรณ Ethernet Technology Lab วันท่ี 16-18 สิงหาคม 2560 (3 วัน)
บริษัท ซิมโฟน่ี คอมมูนิเคช่ัน จํากัด (มหาชน) 

- อ บ ร ม  Python Programming for Data Science with Google Co- Lab โ ด ย  ค ณ ะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล วันท่ี 27 – 28 เมษายน 2562 (2 วัน)   

- อบรมวิทยาการขอมูลดวยภาษาไพทอน Data Science with Python รุนท่ี 1 โดย คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน วันท่ี 25 – 28 มิถุนายน 2562  (4 วัน)    

- อ บ ร ม  Deep Learning for Computer Vision โ ด ย  ค ณ ะ วิ ศ ว ก ร ร ม ศ า ส ต ร  
มหาวิทยาลัยขอนแกน วันท่ี 13 – 16 สิงหาคม 2562 (4 วัน)  
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3. ประสบการณดานการสอน  เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 17 มิถุนายน พ.ศ. 2541 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 21 ป 
- ภาระการสอนยอนหลัง 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมง
สอน/สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2562, 1/2562, 

2/2561, 1/2561, 
2/2560, 1/2560, 
2/2559, 1/2559, 1/2558 

2 3 

2. การส่ือสารขอมูล 2/2562, 2/2561, 
2/2560, 2/2559 

3 0 

3. เครือขายคอมพิวเตอร 1/2562, 2/2561, 
1/2561, 1/2560, 2/2558 

2 0 

4. ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 1/2562, 2/2561, 
1/2561, 1/2560, 
2/2559, 2/2558 

0 3 

5. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2559, 1/2559, 
2/2558, 1/2558 

1 6 

6. โครงสรางขอมูล 1/2558 3 0 
7. สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1/2558 0 40 

 
4. ผลงานทางวิชาการ  

4.1 ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1  ตํารา/หนังสือ   

- 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 

- 
4.2 ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ  
- ระดับชาติ 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน , ประสาน เอ้ือทาน, มานพ ศรีดงกลาง และศรายุทธ ซากลม. 
(2561). ระบบควบคุมการเขาออกสําหรับองคกรดวยบอรดราสเบอรร่ีพาย. 
การประชุม งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 2018), 
จังหวัดพิษณุโลก, 26-29 มิถุนายน 2561, หนา 415-418. 
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อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). อุปกรณบันทึก
เวลาจากการตรวจสอบขนาดมือสําหรับช้ันเรียน. การประชุมวิชาการเครือขาย
วิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 9 (EENET2017), 
จันทบุรี, 2-4 พฤษภาคม 2560, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน , ธีรพล ยอดโรจน และจักรี ศรีนนทฉัตร. 
(2559). การตรวจสอบการวางมือของอุปกรณวัดขนาดมือจากความโคงและ
ขอบดานนอก. การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี 39 (EECON39), 
เพชรบุรี, 2-4 พฤศจิกายน 2559, หนา 1-4. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559).  การศึกษา
เปรียบเทียบการตรวจสอบการวางมือบนระบบวัดขนาดมือแบบไรหมุดกํากับ. 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ คร้ังท่ี 
12 (NCCIT2016), ขอนแกน, 7-8 กรกฎาคม 2559, หนา 329-334. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559).  การรวมตัวกัน
ของการหาลักษณะเดนกับการตรวจสอบการวางมือบนอุปกรณวัดขนาดมือ
แบบไรหมุดกํากับ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี    ราชมงคล คร้ังท่ี 8 (EENET2016), ภูเก็ต, 25-27 พฤษภาคม 
2559, หนา 553-556. 

 

- ระดับนานาชาติ  
   - 
 
 4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
  - ระดับชาติ 
  

4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
  - 

4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
  - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายนาวา  งามวิทยานนท 
 
1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Network Security 
1.2 Network Reliability 
1.3 Digital Signal Processing  
1.4 Image Processing 
1.5 Video Processing 
1.6 Machine Learning 
1.7 Artificial Intelligent 
1.8 Data Communications 
1.9 Electronics 
1.10 C Programming 
1.11 Internet of Things 
1.12 Cloud computing systems 

 
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

-   
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3. ประสบการณดานการสอน  เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 กันยายน พ.ศ. 2535 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 27 ป 
- ภาระการสอนยอนหลัง 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศ 

2/2559, 1/2560 3 0 

2. การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร 2/2560 2 0 
3. ปฏิบัติการรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร 

2/2560 0 3 

4. คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 2/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561, 
1/2562 

3 0 

5.  ระบบคลาวด 2/2561 3 0 
6.  การวัดและเคร่ืองมือวัดทางไฟฟา 1/2558,  2 0 
7.  ปฏิบัติการการวัดและเคร่ืองมือวัดทาง
ไฟฟา 

1/2558, 1/2559,  0 3 

8.  ปฏิบัติการการโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2558, 2/2558, 
1/2559, 2/2559, 
1/2560, 2/2560, 
1/2561 

0 3 

9. เครือขายคอมพิวเตอร 3/2558 3 0 
10. เครือขายคอมพิวเตอร 3/2560 2 0 

11. ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 3/2560 0 3 

12. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2559 1 6 

13. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 2/2560, 1/2561, 
2/2561, 1/2562 

1 3 

14. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 2/2561 0 6 

15. กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 3/2560, 3/2561 0 6 

16. ปฏิบัติการเคร่ืองมือวัดสัญญาณดิจิตอล 1/2561 0 3 

17. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2/2561, 1/2562 0 3 
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4. ผลงานทางวิชาการ  
4.1 ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

4.2 ผลงานวิจัย 
4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 

         - ระดับชาติ 
- 

 
- ระดับนานาชาติ  
Ngamwitthayanon, N.  and Hongprasit, S.  (2019) .  Implementation of Ion 

Electric Conductivity based Hydroponic System with the Internet 
of Things Platform.  The 11th International Conference on Science, 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB XI) , 
29 July -1 August 2019, Johor Bahru, Malaysia, pp. 547-554. 

    
4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

  - ระดับชาติ 
 - 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 

4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายเฉลิมวุฒิ นอยอุนแสน 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 การพัฒนาโปรแกรมบนมือถือ (Mobile phone development) 
1.2 การเรียนรูของเคร่ือง (Machine learning) 
1.3 การพัฒนาโปรแกรมดวยจาวา (Java programming) 
1.4 ระบบฐานขอมูล (Database system) 

 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 ตุลาคม พ.ศ. 2557 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2557, 1/2558, 

1/2559, 1/2560, 
1/2561, 1/2562 

2 3 

2.  โครงสรางขอมูล 2/2558, 2/2559, 
2/2560, 2/2561 

2 3 

3.  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณ
เคล่ือนท่ี 

2/2561, 2/2561 2 3 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 
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 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 
 

 

- ระดับนานาชาติ  
Lakkhanawannakun, P. and Noyunsan, C. (2019). Speech Recognition 

using Deep Learning. In the 34th International Technical 
Conference on Circuits/ Systems, Computers and Communications.  
June 23-26, 2019. (pp.437-440). Jeju Shinhwa World, Republic of 
Korea. 

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 
þ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    £  อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นางสาวเพ่ิมพร   ลักขณาวรรณกุล 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ระบบฐานขอมูล (Database System) 
2. การทําเหมืองขอมูล (Data Mining) 
3. ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) 
4. การเรียนรูของเคร่ืองจักร (Machine Learning) 
5. การประมวลการประมวลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- อบรมโครงการ “พัฒนาบุคลากรดานผูพัฒนา/ผูผลิต” หลักสูตร Big Data Analytic รุนท่ี 1 
ระหวางวันท่ี 12 – 16 มิถุนายน 2560 (5 วัน) ณ บริษัท เออารไอที จํากัด อาคาร เอสวีโอเอ 
ชั้น 5 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 505 (กรุงเทพฯ) 

- อบรมโครงการ “More Powerful with New MOS 2016”  วัน ท่ี  10  พฤศจิกายน  2560      
(1 วัน)   ณ  บริษัท เออารไอที จากัด อาคาร เอสวีโอเอ ชั้น 5 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 505 
(กรุงเทพฯ) 

- อบรมโครงการ  “Data Science for New Entrepreneurs”  ระหวางวันท่ี 14 – 15 พฤษภาคม 
2561 (2 วัน) ณ คณะการบัญชีและการจัดการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม 

- อบรมหลักสูตร วิทยาการขอมูลและการเรียนรูของเคร่ืองดวยภาษาอาร Data Science & 
Machine Learning with R)  ระหวางวันท่ี  9 - 12 เมษายน 2562  (4 วัน)  ณ หองฝกอบรม 
ชั้น 5 อาคารศูนยสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแกน 

- อบรมเชิงปฏิบัติการเร่ือง การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน (Deep Learning for 
Computer Vision Workshop) ระหวางวันท่ี 13 - 16 สิงหาคม 2562  (4 วัน) ณ คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 ธันวาคม พ.ศ. 2559 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 3 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. ระบบจัดการฐานขอมูล (หลักสูตร 53) 2/2559 3 - 
2. การวิเคราะหและออกแบบระบบ 1/2560 3 - 
3. ระบบฐานขอมูล   1/2560, 1/2561, 

1/2562 
2 - 

4. ปฏิบัติการระบบฐานขอมูล 1/2560, 1/2561, 
1/2562 

- 3 

5. การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2559, 1/2560, 
2/2560, 1/2561, 
2/2561, 3/2561, 
1/2562, 2/2562 

2 3 

6. การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา
สําหรับวิศวกรรม  

2/2560, 2/2561, 
2/2562 

2 - 

7. เหมืองขอมูล 2/2562 3 - 
 
4.  ผลงานทางวิชาการ  

4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1  ตํารา/หนังสือ   

- 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 

- 
4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
- ระดับชาติ 

Wanaruk, P., Arsawang, M., Tangkittipon, P. and Lakkhanawannakun, P. 
(2017). Project Management System using Web Application 
Case Study: Faculty of Engineering, Rajamangala University of 
Technology Isan, Khon Kaen Campus. in The 11th National 
Graduate Research Conference (NGRC 2017), Dec. 16, 2017, 
(pp.1720-1727), Udon Thani Rajabhat University. 
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Tangtrakul, E., Nampromma, J., Lakkhanawannakun, P. and Hongsinee, 
S. (2018). Online Postal Management System Case Study: 
Rajamangala University of Technology Isan, Khon Kaen 
Campus. In The 9th Engineering Science Technology and 
Architecture Conference: Technology and Innovation for Future 
Industry (ESTACON2018), (pp.1240-1244), Faculty of Engineering, 
Rajamangala University of Technology Isan, Khon Kaen Campus. 

Budprom, N. and Lakkhanawannakun, P. (2018). Survey students' and 
teachers' satisfactions about Classroom Environment at 3401A 
Building 3 Roi Et Rajabhat University. In The 9th Engineering 
Science Technology and Architecture Conference: Technology and 
Innovation for Future Industry (ESTACON2018). (pp.1044-1050). 
Faculty of Engineering, Rajamangala University of Technology Isan, 
Khon Kaen Campus. 

 
- ระดับนานาชาติ  

Lakkhanawannakun, P. and Noyunsan, C. (2019). Speech Recognition 
using Deep Learning. In the 34th International Technical 
Conference on Circuits/ Systems, Computers and Communications.  
June 23-26, 2019. (pp.437-440). Jeju Shinhwa World, Republic of 
Korea. 

 
4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

- ระดับชาติ 
  -    
- ระดับนานาชาติ  

  -   
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นางปยะนุช  ต้ังกิตติพล 

 
1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Java programming 
1.2 Database system 
1.3 Software Engineering 
1.4 Web Design & Development 
1.5 Education Technology 

  
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
 

3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 กันยายน พ.ศ. 2554 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 10 ป 
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนชั่วโมง
สอน/สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  Software Engineering 2/2558, 2/2559, 2/2560, 2/2561 

2/2562 
3  

2.  Database Management 
System 

2/2558 3  

3.  Computer Programming 1/2558, 2/2558, 1/2559, 2/2559, 
1/2560, 2/2560, 1/2561,1/2562 

2 1 

4.  Computer Software Lab 2 1/2558  1 
5. Object Oriented Programming 1/2558, 1/2559, 1/2560, 1/2561, 

1/2562  
2  

6. Object Oriented Programming 
Lab 

1/2558, 1/2559, 1/2560, 1/2561, 
1/2562 

1  

7. Case Study on Professional 
Areas 

3/2558, 3/2559, 3/2560   3 

8. Web Programming 2/2559, 2/2560 2 1 
9. Preparation for on the Job 
Training in Computer 
Engineering 

3/2558, 3/2559, 3/2560, 3/2561 2  

4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
   - 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
   - 
 4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ปยะนุช ต้ังกิตติพล, สราวุฒิ พันธุเนียม และ นวพล  พรเจริญ. 
(2561). ระบบบันทึกเวลาจากใบหนาดวยราสเบอร่ีพาย. การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี10 วันท่ี 1-3 พฤษภาคม 2561 ณ โรงแรม
ราชศุภมิตรอาร.เอส. โฮเต็ล อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี, หนา 564-567. 

นวพล พรเจริญ, สราวุฒิ พันธเนียม, ปยะนุช ต้ังกิตติพล และ อภิวัฒน สวัสดิรัตน. 
(2560). ระบบตรวจจับใบหนาเพ่ือลงเวลาดวยราสเบอรร่ีไพ. การประชุม
วิชาการ งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต คร่ังท่ี 9, 25-28 กรกฎาคม พ.ศ. 
2560 โรงแรมเชียงคาน รีเวอร เมาทเทน จังหวัดเลย, หนา 301-304. 
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- ระดับนานาชาติ  
Piyanuch TangKittipon, Firouz Anaraki.  (2017) .  A Social Media Based 

Lifelong Learning in Blended Mode Environment, The 9th 
International Conference on Science Technology and Innovation 
for Sustainable Well- Being ( STISWB 2017) , 24- 28 June, 2017, 
Kunming University of Sciences and Technology, Kunming, Chaina, 
pp.560 -565. 

Piyanuch Tungkitiphon and Firouz Anaraki.  (2017) .  How Social Media 
Boost a Flipped Classroom:  A Case Study of Computer 
Programming Course. 2017 International Conference on Business, 
Internet, and Social Media (BISM2017) Tokyo, Japan, pp.184-197.  

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายธีระพันธ  ระร่ืนรมย 
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ชํานาญทางดานวงจรอิเล็กทรอนิกส และวงจรดิจิตอล 
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร ภาษาซี และภาษาจาวา 

3. ไมโครโปรเซสเซอรและไมโครคอนโทรลเลอร 
4. ระบบฐานขอมูล Oracle 
5. การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

            -   
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันที่ 17 มิถุนายน พ.ศ. 2528 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 35 ป     

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. Electrical Engineering 
Mathematics  

1/2558 3 0 

2. Electric Circuits 1 1/2558 3 0 
3. การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 2/2558, 2/2559 3 0 
4. ไมโครโปรเซสเซอร 2/2558 2 3 
5. ไมโครคอนโทรลเลอร 1/2559, 1/2560, 1/2561, 

1/2562, 1/2563 
2 0 

6. Hardware Computer 
Laboratory  

2/2558 2 3 

7. Numerical Methods 1/2558 3 0 
8. Digital Logics and Circuits 1/2558, 1/2559, 1/2560, 

1/2561, 1/2562 

3 0 

 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



132 
 

 

4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
- ระดับนานาชาติ  
อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ธีระพันธ ระร่ืนรมย และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). การออกแบบ

อุปกรณวัดขนาดมือแบบไรหมุดสําหรับระบบสมองกลฝงตัว. The 21st 
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC 
2017), กรุงเทพฯ, 15-18 พฤศจิกายน 2560, หนา 354-359. 

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
    - 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายอภิวัฒน สวัสดิรัตน 
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. การซอมบํารุงเคร่ืองคอมพิวเตอรและระบบเครือขายฯ 

2. ระบบสมองกลฝงตัว 
3. ผูดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกส 
4. การประมวลผลภาพ 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- "Ethernet Technology Lab" , Symphony Communication Public Company Limited, 
16 - 18 สิงหาคม 2017  
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 22 พฤษภาคม พ.ศ. 2538 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 23 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  Computer Programming 1/2558, 2/2558, 1/2559, 

2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561, 1/2562 

2 3 

2.  Operating System 2/2558, 2/2559, 2/2560, 
2/2561 

3 0 

3.  Computer Architectures and 
Organization I, II 

1/2558, 2/2558, 1/2559, 
2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561, 1/2562 

2 0 

4.  Measurements and Digital 
Signal Instrument 

1/2558, 1/2559, 1/2562 2 3 

5.  Computer Organization and 
Assembly Languages 

1/2552, 1/2553, 1/2554 2 3 
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
6.  Electrical Measurement and 
Instruments 

1/2551, 1/2552, 1/2553 2 3 

7.  System Programming 2/2551, 2/2552, 2/2553 2 3 
 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
- ระดับชาติ 
อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน, มานพ ศรีดงกลาง และศรายุทธ ซากลม. 

(2561). ระบบควบคุมการเขาออกสําหรับองคกรดวยบอรดราสเบอรร่ีพาย. 
การประชุม งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 2018), 
จังหวัดพิษณุโลก, 26-29 มิถุนายน 2561, หนา 415-418. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ปยะนุช ต้ังกิตติพล, สราวุฒิ พันธุเนียม และนวพล พรเจริญ. 
(2561). ระบบบันทึกเวลาจากใบหนาดวยราสเบอร่ีพาย. การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  คร้ังท่ี10 
(EENET2018),  กาญจนบุรี, 1-3 พฤษภาคม 2561, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ธีระพันธ ระร่ืนรมย และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). การออกแบบ
อุปกรณวัดขนาดมือแบบไรหมุดสําหรับระบบสมองกลฝงตัว . The 21st 
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC 
2017), กรุงเทพฯ, 15-18 พฤศจิกายน 2560, หนา 354-359. 

นวพล พรเจริญ, สราวุฒิ พันธุเนียม, ปยะนุช ต้ังกิตติพล และอภิวัฒน สวัสดิรัตน. 
(2560).  “ระบบตรวจจับใบหนาเพ่ือลงเวลาดวยราสเบอรรี่ไพ,” การประชุม 
งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 9 (ECTI-CARD 2017), อําเภอเชียง
คาน จังหวัดเลย, 25-28 กรกฎาคม 2560, เลม 1, หนา 301-304. 

  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



135 
 

 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560).  อุปกรณบันทึก
เวลาจากการตรวจสอบขนาดมือสําหรับช้ันเรียน . การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ัง ท่ี  9 
(EENET2017), จันทบุรี, 2-4 พฤษภาคม 2560, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน , ประสาน เอ้ือทาน, ธีรพล ยอดโรจน และจักรี ศรีนนทฉัตร. 
(2559).  การตรวจสอบการวางมือของอุปกรณวัดขนาดมือจากความโคงและ
ขอบดานนอก. การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี 39 (EECON39), 
เพชรบุรี, 2-4 พฤศจิกายน 2559. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559). การศึกษา
เปรียบเทียบการตรวจสอบการวางมือบนระบบวัดขนาดมือแบบไรหมุด
กํากับ. การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ คร้ังท่ี 12 (NCCIT2016), ขอนแกน, 7-8 กรกฎาคม 2559, หนา 
329-334. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559). การรวมตัวกัน
ของการหาลักษณะเดนกับการตรวจสอบการวางมือบนอุปกรณวัดขนาดมือ
แบบไรหมุดกํากับ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8 (EENET2016), ภูเก็ต, 25-27 พฤษภาคม 2559, 
หนา 553-556. 

 

  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
    - 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

¨ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร þ อาจารยประจําหลักสูตร 

 

ชื่อ-สกุล นายเศวษ  หงษประสิทธ์ิ 
 

1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
1.1 Temperature compensation for active building blocks 
1.2 Bandgap voltage and current references 
1.3 Analog signal processing and analog integrated circuits.   
1.4  อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 
  - 
 
3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือ 15 กุมภาพันธ 2556 ถึง ปจจุบัน เปนระยะเวลาท้ังหมด  6 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
 

ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 3/2555 3 0 
2.   อิเล็กทรอนิกสวิศวกรรม 1/2556, 1/2557 3 0 
3.   การวิเคราะหวงจรอิเล็กทรอนิกส 1/2556, 1/2557, 1/2558 3 0 
4.   วงจรไฟฟา 1 2/2556, 2/2557 3 0 
5.   ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2556, 2/2557, 2/2558 0 3 
6.   คณิตศาสตรวิศวกรรมไฟฟา 1 3/2556 3 0 
7.  ปฏิบัติการคอมพิวเตอรฮารดแวร 3/2557 0 1 

8.  อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1/2558, 1/2559, 1/2560, 
1/2561, 1/2562 

2 1 

9.  วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

2/2558, 2/2559, 2/2560, 
2/2561, 2/2562 

2 1 

10. กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 3/2558, 3/2559, 3/2560, 
3/2561 

0 3 
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
 

ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
11. หัวขอข้ันสูงทางคอมพิวเตอร

ฮารดแวร 
2/2562 3 0 

12. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 2/2561 1 1 

13. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 2/2560, 2/2561, 2/2562 1 2 

12. หัวขอเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร  2/2558 3 0 
13. ทฤษฎีฟลเตอรสมัยใหม 1/2560 3 0 

14. การออกแบบวงจรอนาลอกข้ันสูง  2/2559, 2/2560 3 0 
15. เทคนิควงจรรวม  1/2559, 1/2561 3 0 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  

4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1 ตํารา / หนังสือ   

- เอกสารประกอบการสอน รายวิชา 04-051-205 การวิเคราะหวงจร
อิเล็กทรอนิกส 
4.1.2 บทความทางวิชาการ 

- 
4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการท่ีเผยแพรในท่ีประชุมวิชาการ (Proceeding) 
 - ระดับชาติ 

เศวษ หงษประสิทธ์ิ, และนาวา งามวิทยานนท. (พฤษภาคม 2559). การ
ออกแบบวงจรกรองความถ่ีหลายหนาท่ีและวงจรกําเนิดสัญญาณไซน
แบบควอเดรเจอรโหมดแรงดันโดยใช CCCII และ VDTA. การประชุม
วิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 
8.  โรงแรมดวงจิตต  รีสอรท แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 265 – 268. 

ชัย วันคัน และ เศวษ หงษประสิทธ์ิ . (พฤษภาคม 2559). วงจรกําเนิด
สัญญาณรูปคล่ืนไซนแบบควอเดรเจอรลําดับท่ีสามโหมดแรงดันโดยใช 
VDTA และ CCCII. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8. โรงแรมดวงจิตต รีสอรท 
แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 243 - 248. 
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ธีรศักด์ิ เพียงพรานทอง, และ เศวษ หงษประสิทธ์ิ. (พฤษภาคม 2559). วงจร
กําเนิดสัญญาณแบบควอเดรเจอรโหมดแรงดันโดยใช VDTA และ 
OTA.  การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8. โรงแรมดวงจิตต รีสอรท แอนด สปา 
จังหวัดภูเก็ต, หนา 273 – 276.หนา  

 - ระดับนานาชาติ 
Noravit Kumsing and Saweth Hongprasit. (2019). Development of 

current-mode first-order log-domain multifunction filter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 426-430. 

Thirasak Phiangpranthong and Saweth Hongprasit. ( 2019) .  
Development of a CMOS frequency to voltage converter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 421-425. 

Saweth Hongprasit and Pukanit Thuibuengchim.  (2019) .  Voltage 
Mode Universal Biquadratic Filter and Quadrature 
Oscillator Using ZC- VDCC.  Proceedings of the 11th 
International Conference on Science Technology and 
Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July - 1 August, 2019, 
Johor Bahru, Malaysia. pp. 402-408. 

Atirarj Suksawad and Saweth Hongprasit.  ( 2019) .  Design and 
development of a CMOS voltage to frequency converter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp.415- 420. 

Thanpitcha Atiwanwong and Saweth Hongprasit.  (2019) .   Low-
power Real- time Pollution Monitoring System using ESP 
LoRa.  Proceedings of the 11th International Conference on 
Science Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 
29 July - 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 409-414. 
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4.2.2   บทความวิจัย/บทความวิชาการท่ีเผยแพรในวารสารวิชาการ 
 - ระดับชาติ 

เศวษ หงษประสิทธ์ิ. (2559). การพัฒนาวงจรอางอิงแรงดันแบบซีมอส. 
วารสาร มทร.อีสาน, 9(1), 19-25. 

 - ระดับนานาชาติ 
  - 

4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน    
 - 
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
 - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายจักรกริช ปานเรือนแสน 

1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
1. ดิจิทัลลอจิกและวงจรดิจิทัล (Digital Logic and circuits) 
2. การออกแบบวงจรดิจิทัล (Digital Design) 
3. อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 
 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2551 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 12 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  ดิจิทัลลอจิกและวงจรดิจิทัล 2/2558, 2/2559, 

2/2560,2/2561, 2/2562 
2 3 

2.  การออกแบบวงจรดิจิทัล 1/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561, 1/2562 

2 3 

3.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2558, 2/2558, 1/2559, 
2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561,  1/2562, 
2/2562 

2 3 

  
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 
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 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

จักรกริช ปานเรือนแสน  และอดิเรก จันตะคุณ. (2559). การสังเคราะหวงจรคูณคา
ความจุแบบตอลงกราวดที่ปรับคาไดดวยวิธีทางอิเล็กทรอนิกสและมีความไว
ต่ําตอการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8  (EENET2016). 25-27 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2559 โรงแรมดวงจิตต รีสอรท แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 313-316. 

จักรกริช ปานเรือนแสน  และ อดิเรก จันตะคุณ. (2560). การสังเคราะหวงจรเสมือน
อุปกรณแบบตอลงกราวนด. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 9  (EENET2017). 2-4 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2560, โรงแรม เคพีแกรนด จันทบุรี อําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี. หนา 
495-500. 

 
- ระดับนานาชาติ  
Chakkrich, P. and Adirek, J. (2016). A Synthesis of Capacitance Multiplier 

with Electronic Controllable and Temperature Insensitive 
based on DVCCCTA. The 8th International Conference on Science, 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB VIII). 
in Yangon, Myanmar on June 15–17, 2016, pp. 212-216. 

   
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

- 
 

 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
- 

 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล     นางอิญชญา   คําภาหลา  
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
            1. ดานคอมพิวเตอรประยุกต   
            2. สื่อปฏิสัมพันธ  เว็บแอปพลิเคชัน 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 
 -  
3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 3 ธันวาคม 2555  ถึง 2562  เปนระยะเวลาท้ังหมด 7 
ป  -.เดือน 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
ภาค/ปการศึกษาท่ี

สอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. Information Technology for Mass 
Communication 

2/2558, 2/2559, 
2/2560 

3 0 

2. Web Technology 1/2558, 1/2559, 
1/2560 

1 2 

3. Technology for Mass Communication 1/2558, 1/2559, 
1/2560 

3 0 

4. Web Authoring 1/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561 

1 2 

5. Web Programming 2/2561, 2/2562 2 3 
6. Computer Programming 1/2561, 2/2561, 

1/2562, 2/2562 
2 3 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

4.1.1  ตํารา / หนังสือ 
  - 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 
  - 
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4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
  -  ระดับชาติ 

อิณทรชญาณ  เจริญสุขเบญจา และ อภิชิต  คําภาหลา. (2559). การใชเทคนิคการ
สอนแบบ Passive leaning และ Active leaning สํ าห รับแกปญหา
นักศึกษาขาดความรูพ้ืนฐาน สําหรับรายวิชาวิศวกรรมฐานราก The Uses 
Teaching Techniques Passive Learning and Active Learning for 
Students Lack of Knowledge in Fundamental of Foundations 
Engineering Course. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการวิศวกรรมศาสตร 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสถาปตยกรรมศาสตร  คร้ังท่ี 7 วันท่ี 25 – 26 
กรกฎาคม 2559  ณ โรงแรมดุสิตปร้ินเซส  จ.นครราชสีมา, (CD Version). 

อิญชญา คําภาหลา*, วัลลภ ศรีสําราญ. (2561). การพัฒนาเว็บไซตปฏิสัมพันธใน
รูปแบบสภาพแวดลอม 360 องศาเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียววัดในเขตเมือง
เกานครราชสีมา. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(National Conference on Information Technology:NCIT)  ค ร้ั ง ท่ี  10 , 
หนา 36-42. 

ธนพล  พูนธนา และ อิญชญา คําภาหลา.  (2561). การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธใน
รูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือเพ่ิมการเรียนรูเร่ืองสถานท่ีและบุคคล รูสําหรับ
นักเรียนระดับช้ันอนุบาล. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ (National Conference on Information Technology:NCIT) 
คร้ังท่ี 10, หนา 43-51. 

การันตี คือจะโปะ และ อิญชญา  คําภาหลา . (2561). การพัฒนาหนังสืออ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การจับคูสีแพนโทนเพ่ือส่ือความหมายในการ ออกแบบ
กราฟก. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(National Conference on Information Technology:NCIT)  ค ร้ั ง ท่ี  10 , 
หนา 52-57. 

  
  -  ระดับนานาชาติ 

Inchaya Charoensukbenja, Jiraporn Bunjong, Nuntanakorn Chumpon and 
Apichit Kampala.  (2016) .  An iOS Application development for 
location recommendation of Rajamangala University of 
Technology Isan. Proceeding of the 5 th International Congress on 
Engineering and Information (ICEAI 2016). Vol. 1, pp. 321-330. 
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Inchaya Kumpala,  Jutigran Angkapanompra.  (2019) .  The Development 
of Interactive Multimedia: Principles of Animation for Students 
of Multimedia Technology Program.  International Research 
Symposium on Engineering and Technology, Okinawa, Japan, 
IIRSET-0282, July 1-3, 2019: pp. 126-140. 

Inchaya Kumpala, Phahonyood Boodju.  ( 2019) .  A Development of 
Online Visual Library System for Multimedia and Electronic 
Books of Faculty of engineering and architecture.  The 11th 
International Conference on Science, Technology and Innovation 
for Sustainable Well-Being (STISWB XI), 29 July-1 August 2019, Johor 
Bahru, Malaysia, pp. 568 - 571. 

 
 4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ  

-  ระดับชาติ 
อิญชญา คํ าภาหลา  และ วัลลภ ศรี สําราญ.  (2563) .  การพัฒนาเ ว็บไซต

สภาพแวดลอม 360 องศา สงเสริมการทองเท่ียววัดในเขตเมืองเกานครา
ร า ช สี ม า ( Development of websites in the 360 environment 
temple tourism in the old city of Nakhon Ratchasima, Journal 
of Information Science and Technology, 9(1) , JAN – JUN 2019, pp. 
71-80. 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน  
   -  
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
      - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายจักรพนธ อบมา 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ไมโครคอนโทลเลอร (Microcontroller ) 
2. ระบบโทรคมนาคม (Telecommunication System) 
3. อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 
4. ตัวรับรู (Sensor) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

-  
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 2 พฤศจิกายน พ.ศ. 2558 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 4 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  วงจรไฟฟา 1  2/2558, 2/2559, 

2/2560, 2/2561 
3 0 

2.  การวัดและเคร่ืองมือวัดทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร  

1/2559, 1/2560, 
1/2561 

2 4 

3.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2558 , 1/2559, 
2/2559 , 1/2560, 
2/2560 , 1/2561  

2 5 

 

4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 
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 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
จักรพนธ อบมา และ อดิศร นวลออน. (2560). โครงสรางเดือยสําหรับสายนํา

สัญญาณไมโครสต ริปและการประ ยุกต ใช ง าน .  วารสารวิ ชาการ 
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี , ปท่ี 9 ฉบับท่ี 1: หนา 13 - 
27 (TCI กลุมท่ี 1)     

จักรพนธ อบมา และ นิวัตร อังควิศิษฐพันธ. (2559). การลดสัญญาณแทรกขามใน
สายสงแบบไมโครสตริปยานความถ่ีไมโครเวฟ .  วารสารวิชาการ 
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี , ปท่ี 9 ฉบับท่ี 1:  หนา 118 - 
130 (TCI กลุมท่ี 1)   

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

นิโรจน วงศเมืองแกน และ จักรพนธ อบมา. (2558). การพัฒนาระบบการสืบคน
ผลงานวิจัยและโครงงานนักศึกษา: กรณีศึกษา วิทยาลัยเทคโนโลยีภูมิ
บัณฑิต. การประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังท่ี 1 "เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา
ชาติ", วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม, กรุงเทพมหานคร, ประเทศไทย, หนา 54-61. 

จักรพนธ อบมา และ นิโรจน วงศเมืองแกน. (2558). การประยุกตใชงานโครงสราง
เดือยแบบคูขนานเพ่ือหยุดแถบความถ่ีผานในสายสงสําหรับสายอากาศไม
โครสตริปความถ่ี 2.4 GHz. การประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติและนานาชาติ คร้ังท่ี 3 "บูรณาการการวิจัยสูความรู ท่ีย้ังยืน" , 
มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 824-
831. 

จักรพนธ อบมา, เอกพล ขันสาลี, พรหมพร สรอยนาค และกฤษณะพงษ พันธศรี . 
(2560). เคร่ืองตนแบบประตูเปด-ปดท่ีก้ันทางรถไฟแบบไรสายควบคุม
อัตโนมัติ. การประชุมวิชาการระดับชาติวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีคร้ังท่ี 1 
(NCOST2017), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนยหันตรา , 
พระนครศรีอยุธยา, ประเทศไทย, หนา 253-262.  

กันตินันท เกษจันทร, สุรศักด์ิ มนกลม และจักรพนธ อบมา. (2560). การพัฒนา
เคร่ืองวัดและเฝาระวังการใหน้ําเกลือแสดงผลผานเว็บบราวเซอร.  การ
ประชุมวิชาการวิศวกรรมศาสตร  วิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสถาปตยกรรม
ศาสตร  คร้ังท่ี 8 ประจําป  2560 (ESTACON2017) ,  มหาวิทยาลัยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 253-262. 
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ณัฐภัทร เสนีวงศ ณ อยุธยา, ภัทรวุธ สารพัฒน และ จักรพนธ อบมา. (2560). การ
พัฒนาเคร่ืองช่ังน้ําหนักดิจิตอลผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 8 
ประจําป 2560 (ESTACON2017), มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ , 
ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 253-262. 

วิรัลพัชร อบมา, สมศักด์ิ ธนพุทธวิโรจน และ จักรพนธ อบมา. (2561). การศึกษา
ปญหาการฝกประสบการณวิชาชีพครูของนักศึกษาคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ พะเยาวิจัยคร้ังท่ี 7”, มหาวิทยาลัยพะเยา, 
พะเยา, ประเทศไทย, หนา  2098-2108. 

ตระกูลพันธ แสงเจริญวัฒนา, พัชรินทร ประจวบแทน และ จักรพนธ อบมา. (2561). 
ระบบเฝาระวังสําหรับโรงเพาะเห็ดผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ  “พะเยาวิจัยคร้ังท่ี 7”, มหาวิทยาลัยพะเยา, พะเยา, ประเทศไทย, 
หนา 900-911. 

ทินวัฒน มาเมือง, จิรวัฒน จอยบุญมี และจักรพนธ อบมา. (2561). โรงเรือนปลูกผัก
สวนครัวดวยแสงแอลอีดีผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 
2018) , ศูนยวัฒนธรรมภาคเหนือตอนลาง วังจันทนริเวอรวิว , พิษณุโลก, 
ประเทศไทย, หนา 589-592. 

 กฤษณะพงษ พันธศรี, เอกพล ขันสาลี, จักรพนธ อบมา, ดนัยภัทร สมบัติภัทรา และ 
กิตติญา สิทธิเดช. (2561). ระบบตรวจสอบและควบคุมการเปด-ปดเคร่ือง
ก้ันทางขามทางรถไฟอัตโนมัติดวยอินเตอรเน็ท. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 9 
ประจําป 2561 (ESTACON2018) , มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 239-243. 

กิตติทัต ธรรมแสง, ณัฐพล พานดอกไม และ จักรพนธ อบมา. (2561). ระบบควบคุม
ไฟฟาในหองปฏิ บั ติการผานระบบเครือขาย.  การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 9 
ประจําป 2561 (ESTACON2018), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 1443-1449. 

จักรพนธ อบมา. (2561). การออกแบบวงจรกรองสัญญาณแถบความถ่ีหยุดผาน
แบบไมโครสตริปสตับปลายเปดแบบพับโดยใชเทคนิคโครงสรางเดือยแบบ
พับ. การประชุมวิชาการระดับชาติ“ราชภัฏกรุงเกา” ประจําป พ.ศ. 2561, 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา, พระนครศรีอยุธยา, ประเทศไทย, 
หนา 1443-1449. 
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- ระดับนานาชาติ 

Jagraphon OBMA, Saweth Hongprasit and Worawat SANGIAMVIBOOL. 
(2016).  Current-Mode Universal Biquadratic Filter  Using CCII and 
CCTA.  The 8th International Conference on Science, Technology 
and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB VIII), 15–17 June, 
2016, Yangon, Myanmar, pp. 230-234. 

 

  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
                                                
  

 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
- 

 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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ภาคผนวก ค 
วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
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วช.07 
 

ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง (กรณีปรับปรุงหลักสูตร) 
 

รายละเอียดการปรับปรุง  มีดังน้ี 

1. ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา สถานท่ีจัดการเรียนการสอน อาชีพท่ีสามารถประกอบได 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
ชื่อหลักสูตร ชื่อหลักสูตร  

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Bachelor of Engineering Program in 
Computer Engineering 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Bachelor of Engineering Program in 
Computer Engineering 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
เทคโนโล ยี ท่ี มีการ
เปลี่ ยนแปลงอย าง
รวดเร็ว 

ชื่อปริญญา/สาขาวิชา ชื่อปริญญา/สาขาวิชา  

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
Bachelor of Engineering (Computer 
Engineering) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
Bachelor of Engineering (Computer 
Engineering) 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
เทคโนโล ยี ท่ี มีการ
เปลี่ ยนแปลงอย าง
รวดเร็ว 

วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
นครราชสีมา 
คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร วิทยาเขตขอนแกน 
คณะวิศวกรรมศาสตร  สาขา วิชา วิศวกรรม
คอมพิวเตอร  วิทยาเขตสกลนคร 
คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโล ยี  สาขา วิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน 
คณะวิศวกรรมศาสตร  สาขา วิชา วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

แยก เป นหลั กสู ต ร
เฉพาะมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล
อี ส า น  วิ ท ย า เ ข ต
ขอนแกน 

อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

1. วิศวกรคอมพิวเตอร 
2. นักวิชาการคอมพิวเตอร 
3. นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร

หรือท่ีเก่ียวของ 
4. นักวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอร 
5. ผูออกแบบและดูแลระบบเครือขาย 
6. ผูจัดการโครงการซอฟตแวร 
7. นักพัฒนาเว็บไซต 
 
 
 
 
 

1. วิศวกรคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและ
ภาคเอกชน 

2. นักวิชาการคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐ
และภาคเอกชน 

3. นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร
หรือท่ีเก่ียวของ 

4. นักพัฒนาซอฟตแวร 
5. วิศวกรออกแบบและดูแลระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร 
6. นักพัฒนาเว็บไซต โปรแกรมคอมพิวเตอร และ

อุปกรณเคลื่อนท่ี 
7. วิศวกรออกแบบระบบสมองกลฝงตัวและ

อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพสิ่ง 
8. วิศวกรขอมูล 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความตองการแรงงาน
ด า น วิ ศ ว ก ร ร ม  - 
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ใ น 
สถานการณปจจุบัน 

เอก
สาร
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วบค

มุ



151 
 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตอง
นํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตอง
นํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

 

1. สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
 การพัฒนาหลักสูตรจะสอดคลองกับแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี  11 (พ.ศ. 
2555– 2559)  ท่ี ก ล า ว ถึ ง ค ว า ม ก า วห น า ท า ง
เทคโนโล ยี ท่ี เข ามามีบทบาทสํ า คัญทางด าน
เศรษฐกิจโดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่อสาร จึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรท่ีมุงเนนการ
พัฒนาศักยภาพผูเรียนท่ีจะเปนกําลังสําคัญในการ 
พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ และพัฒนาหลักสูตร
ใหมีความยืดหยุนสอดคลองกับการเปลีย่นแปลงของ
เทคโนโลยีดังกลาว โดยจะตองมีการบริหารจัดการ
องคความรูอยางเปนระบบ ท้ังการพัฒนาหรือสราง
องคความรูใหสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตรของ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานที่เนนการ
พัฒนาคนให มีความรูและความเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยีท่ีสามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ
ระบบไมโครคอมพิวเตอรท่ีนําไปใชในงานดานตาง ๆ 
 
 
 
 
 
2. สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม  
     ก า ร ว า ง แ ผ น ห ลั ก สู ต ร จ ะ คํ า นึ ง ถึ ง ก า ร
เปลี่ยนแปลงดานสังคมยุคการสื่อสารไรพรมแดน 
และการใชคอมพิวเตอร ทุกหนทุกแหง การใช
เครือขายความเร็วสูงและอินเทอรเน็ตไดกลายเปน
สิ่งปกติธรรมดาในหลาย ๆ ประเทศ ในประเทศไทย
ก็มีการขยายตัวอยางตอเน่ือง การใชงานอุปกรณ
คอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ มีการเพ่ิมข้ึนอยาง
รวดเร็ว อีกท้ังยังมีราคาและคาใชจายท่ีถูกลง เชน
โทรศัพท เคลื่อนท่ีแบบสมารตโฟนและเคร่ือง
คอมพิวเตอรโนตบุคส เครือขายโทรศัพทเคลื่อนท่ี
สมัยใหมมีความเร็วสูงพอท่ีจะใชสื่อสารแบบสื่อ
ประสมได และเครือขายไรสายความเร็วสูงอยาง 
Wi-Max ซึ่งจะนําไปสูสังคมท่ีมีการใชคอมพิวเตอร

1. สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
     เปนยุทธศาสตรที่เนนใหความสําคัญกับการปรับ
โครงสรางเศรษฐกิจ โดยใชวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
นวัตกรรม ความคิดสรางสรรคตลอดจนภูมิปญญา
ทองถ่ินเปนพ้ืนฐานสําคัญในการขับเคลื่อนสูการ
พัฒนาท่ีมีคุณภาพและย่ังยืน ภายใตปจจัยสนับสนุน
ที่เอ้ืออํานวยและระบบการแขงขันท่ีเปนธรรม มุง
ปรับโครงสรางการคาและการลงทุนใหสอดคลองกับ
ความตองการของตลาดท้ังภายในและตางประเทศ 
สรางมูลคาเพ่ิมใหกับสาขาบริการท่ีมีศักยภาพบน
พ้ืนฐานของนวัตกรรมและความคิดสรางสรรค 
พัฒนาธุรกิจสรางสรรคและเมืองสรางสรรคเพ่ิมผลิต
ภาพของภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และสราง
มูลคาเพ่ิมดวยเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตท่ี
เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม พัฒนาภาคอุตสาหกรรมสู
อุตสาหกรรมฐานความรูเชิงสรางสรรคและเปนมิตร
ตอสิ่ งแวดลอม พัฒนาโครงสราง พ้ืนฐานและ
ระบบโลจิสติกส สรางความม่ันคงดานพลังงาน และ
บ ริ ห า ร จั ด ก า ร เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ว น ร ว ม อ ย า ง มี
ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเปนฐานเศรษฐกิจของประเทศ
ที่เขมแข็งและขยายตัวอยางมีคุณภาพ 
 
2. สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม 
    เปนยุทธศาสตรท่ีมุงเตรียมคนใหพรอมรับการ
เปลี่ ยนแปลง โดยเฉพาะความก าวหน าทาง
เทคโนโลยี ท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีทางการศึกษา และ
ปญญาประดิษฐ สงผลใหผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 มี
ลักษณะท่ีเปลี่ยนไปจากอดีต ผูเรียนมีความสามารถ
ในการทําหลายอยางพรอมกัน มีทักษะในการใช
เทคโนโลยีดานขอมูลและการสื่อสารท่ีสูงข้ึน มีการ
ค นห าข อ มู ล และ เ รี ยน รู ไ ด ด ว ยตน เ อ ง จ า ก
อินเทอรเน็ต มีความสามารถและเทคนิควิธีตาง ๆ 
ในการจัดการกับขอมูลจํานวนมากและขอมูลขนาด
ใหญ มีความความคิดริเริ่มสรางสรรค มีแนวคิดท่ีจะ
เปนเจาของกิจการมากกวาเปนลูกจาง ซ่ึงเปาหมาย

เพ่ือใหมีความ
สอดคลองกับพันธกิจ
มหาวิทยาลัยและ
การเปล่ียนแปลงใน
สถานการณปจจุปน 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
ทุกหนทุกแหงตลอดเวลา ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง
ทางสังคมและวัฒนธรรมเปนอยางมาก โดยเฉพาะ
เด็กและวัยรุนมีพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงคมากข้ึน 
จึงจําเปนตองเสริมสรางคุณธรรมและคานิยมท่ีดีเพ่ือ
เปนภูมิคุมกันใหกับนักศึกษา ซ่ึงสอดคลองกับพันธ
กิจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

ดังกลาวจะถูกนํามาผสมผสานรวมกับประเด็น
ยุทธศาสตรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน โดยเนนการพัฒนาคนใหมีความรู ความ
เช่ียวชาญดานเทคโนโลยี และความคิดสรางสรรคใน
การพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ 
สามารถนําไปใชงานไดจริง และสามารถนําไป
ประยุกตเพ่ือกอใหเกิดนวัตกรรมใหมสําหรับการ
พัฒนาในดานตาง ๆ 

 
2. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร  

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
ปรัชญา ปรัชญา  

เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความเปนผูนํา ท้ังดานคุณธรรม 
ดานจริยธรรม และเปนมืออาชีพช้ันแนวหนาของ
ประเทศดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
 

ผลิต บัณฑิต นักปฏิ บั ติ  ท่ี มีความ รู  เ ช่ี ยวชาญ
เทคโนโลยีดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีคุณธรรม 
จ ริยธรรม สํ า นึกในจรรยาบรรณแห ง วิชาชีพ
สรางสรรคนวัตกรรม ท่ี มี คุณคาตอสังคมและ
ประเทศชาติ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบันตอบสนอง
ความต อ งการต อ
สังคม 

ความสําคัญ ความสําคัญ  

- หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขา วิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร  มุ ง เนนผลิต บัณฑิตท่ี
สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ และ
มาตรฐานวิชาการ/วิชาชีพ มีความโดดเดนในทักษะ
วิชาชีพ เพ่ือความเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ สามารถ
นําเสนออยางมืออาชีพ รวมท้ังมีความสามารถใน
การออกแบบไดอยางเปนระบบโดยใชเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ ซ่ึงเปนประโยชนตอการพัฒนา
สังคมและประเทศ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบัน 

วัตถุประสงคของหลักสูตร วัตถุประสงคของหลักสูตร  

1. เพ่ือผลิตวิศวกรเชิงปฏิบัติการท่ีมีความสามารถ
ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  
2. เพ่ือผลิตวิศวกรดานคอมพิวเตอร ที่ มีความ 
สามารถปฏิบัติงานเฉพาะดาน มีความสามารถใน
การใชหลักวิชาเ พ่ือแกปญหาในดานวิศวกรรม

1. เ พ่ือผลิตวิศวกรที่ปฏิบัติงานดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ท่ีมีทักษะในการคิดวิเคราะห วางแผน 
ออกแบบ และ พัฒนา  ระบบงาน วิศวกร รม
คอมพิวเตอร ท้ังดานซอฟตแวรและฮารดแวร โดยใช
ความรูทางทฤษฎีที่ทันสมัย ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบัน 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
คอมพิวเตอรและอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของ มีความรู
ข้ันพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร ภาษาศาสตร 
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ สามารถนํามา
ประยุกตใชในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยาง
ดี สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ี
เ พ่ิ ม พู น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ เ พ่ิ ม ผ ล ผ ลิ ต ใ น ภ า ค 
อุ ต ส า ห ก ร ร ม  ก า ร รั ก ษ า สิ่ ง แ ว ด ล อ ม แ ล ะ
ทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 
3. เพ่ือฝกฝนใหบัณฑิตมีความคิดริเริ่ม มีกิจนิสัยใน
การคนควาและปรับปรุงตนเองใหกาวหนาอยูเสมอ 
สามารถแก ปญหาด วยหลักการและ เห ตุผล 
ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการท่ีมีการวางแผนและ
ควบคุมอยางรอบคอบ ซ่ึงกอใหเกิดผลสัมฤทธ์ิในการ
ทํางาน 
4. เพ่ือเสริมสรางใหบัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม 
ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริตความ
ขยันหม่ันเพียรความสํานึกในจรรยาบรรณแหง
วิชาชีพ  และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

2. เ พ่ือผลิต วิศวกร ท่ีสามารถนําความ รู ด าน
วิศวกรรมศาสตร  เทคโนโล ยี  ภาษาศาสตร  
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ มาประยุกตใชใน
งานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ได เปนอยางดี 
สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ี
เ พ่ิ ม พู น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  เ พ่ิ ม ผ ล ผ ลิ ต ใ น ภ า ค 
อุตสาหกรรม ลดตนทุนการผลิต การรักษาสภาวะ
แวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพ
ชีวิตดีขึ้น 
3. เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีมีทักษะในการสื่อสาร ท้ังการ
นําเสนอ และการทํารายงาน 
4. เ พ่ือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม ความมี
ร ะ เ บี ย บ วิ นั ย  ค ว า ม ซ่ื อ สั ต ย สุ จ ริ ต  ค ว า ม
ขยันหม่ันเพียร ความสํานึกในจรรยาบรรณแหง
วิชาชีพ และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

 
3. ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการหลักสูตรและคุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
1.  การดําเนินการหลักสูตร 

1.1  วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 
     ภาคการศึกษาท่ี 1 และภาคการศึกษาท่ี 2  ใน
ภาคการศึกษาหน่ึง ๆ มีระยะเวลาศึกษาไมนอย
กวา 15 สัปดาห  ท้ังน้ีไมนับรวมเวลาสําหรับการ
สอบ 

     มหาวิทยาลัยอาจเปดภาคการศึกษาฤดูรอน 
ซ่ึงเปนภาคการศึกษาท่ีไมบังคับ ใชเวลาศึกษา 5-8 
สัปดาห โดยใหเ พ่ิมช่ัวโมงการศึกษาในแตละ
รายวิชาใหเทากับภาคการ ศึกษาปกติ ท้ังน้ีไมนับ
รวมเวลาสําหรับการสอบ    

1.  การดําเนินการหลักสูตร 
     1.1  วัน-เวลาในการดําเนินการจัดการเรียน
การสอน 
            ภาคการ ศึกษา ท่ี  1 ระหว า ง เ ดือน 
มิถุนายน  ถึงเดือนตุลาคม 
            ภาคการ ศึกษา ท่ี  2 ระหว า ง เ ดือน 
พฤศจิกายน ถึงเดือนมีนาคม 
 

เ พ่ื อ ให สอดคลอง กับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโล ยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559  
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
1.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

           1.2 .1 เปนผู สํ า เ ร็จการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู
วิ ท ย า ศ า ส ต ร  แ ล ะ ค ณิ ต ศ า ส ต ร  ห รื อ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)สาขาวิชาชาง
อุตสาหกรรม หรือเทียบเทาท่ีกรรมการบริหาร
หลักสูตร พิจารณาแลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 

 

     1.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
            1.2.1 รั บผู สํ า เ ร็ จการ ศึกษาระ ดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร และคณิตศาสตรหรือเทียบเทา  หรือ
ผานการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรและรายวิชา
คณิตศาสตร รวมกันไมนอยกวา 30 หนวยกิต หรือ
เ ที ยบ เท า   ห รื อผู สํ า เ ร็ จ ก า ร ศึ กษา ร ะ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สายวิชาชาง
อุตสาหกรรม หรือเทียบเทาตามท่ีกรรมการบริหาร
หลักสูตรพิจารณาแลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 

เ พ่ือ ให สอดคลอง กับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโล ยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

           1.2.2  เปนผูสําเ ร็จการศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชา
ช า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม   ส า ข า ช า ง ไ ฟฟ า  ช า ง
อิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส-คอมพิวเตอร 
ชางอิเล็กทรอนิกส-สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เ ท ค นิ ค ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ห รื อ เ ที ย บ เ ท า ท่ี
กรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาแลววามี
คุณสมบัติท่ีเหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการ
เรียน 

           1.2.2  รั บผู สํ า เ ร็ จการ ศึกษาระ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชา
ช า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม   ส า ข า ช า ง ไ ฟฟ า  ช า ง
อิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส-คอมพิวเตอร 
ชางอิเล็กทรอนิกส-สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เ ท ค นิ ค ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ห รื อ เ ที ย บ เ ท า ท่ี
กรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาแลววามี
คุณสมบัติท่ีเหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการ
เรียน 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

1.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
           1.3.1 นักศึกษามีขอจํากัดทางทักษะ
วิชาชีพ/ภาษา/คณิตศาสตร/วิทยาศาสตร/การ
ปรับตัวในการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 

1.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
           1.3.1 กรณีผู เ ข า ศึกษา เปนผู สํ า เ ร็จ
การศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) 
สายวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือเทียบเทา หรือ
ผู เขา ศึกษาเปนผูสํ า เ ร็จการศึกษา ในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) กลุมสาขาชาง
อุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตรและภาษา ซ่ึงสงผลใหการเรียนใน
ระดับอุดมศึกษาในระยะแรกไดผลการเรียนใน
ระดับปรับปรุง นอกจากน้ีนักศึกษามัธยมศึกษา
ตอนปลาย ยังขาดประสบการณและทักษะพ้ืนฐาน
ทางวิชาชีพ ทําใหการเรียนการสอนในภาคปฏิบัติ
ตองมีการวางแผนปรับปรุง เน้ือหารายวิชาในแต
ละภาคเรียนหนาแนนมากเกินไปทําใหนักศึกษาไม
มีเวลาในการเรียนรูเพ่ิมเติมนอกหองเรียน 

1.3.2 รั บผู สํ า เ ร็ จ กา ร ศึ กษาระ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) กลุมสาขา
ชางอุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐาน วิชา
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาและ ขาดทักษะ
การคิดอยางเปนระบบ 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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4. โครงสรางหลักสูตร 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 149 หนวยกิต จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 131 หนวยกิต ป รั บ ล ด ห น ว ย

กิ ต ร ว ม ต ล อ ด
หลักสูตรจาก 149
หนวยกิต ใหเหลือ 
131 ห น ว ย กิ ต
เพ่ือใหนักศึกษามี
เ ว ล า ว า ง ใ น
กา ร ศึ กษานอก
เวลามากข้ึนและ 

ส อ ด ค ล อ ง กั บ
ความเห็นจากการ
ประชุมคณะกรรม
บริหารหลักสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนวยกิต 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนวยกิต 

  1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 หนวยกิต   1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 หนวยกิต 

  1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 3 หนวยกิต   1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 6 หนวยกิต 

  1.3 กลุมวิชาภาษา 18 หนวยกิต   1.3 กลุมวิชาภาษา 12 หนวยกิต 

  1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ 
       คณิตศาสตร 

6 หนวยกิต   1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ  
       คณิตศาสตร 

9 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาชีพเฉพาะ 113 หนวยกิต 2. หมวดวิชาเฉพาะ 95 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาชีพพ้ืนฐาน 36 หนวยกิต    2.1 วิชาแกน  25 หนวยกิต 

      2.2 วิชาเฉพาะดาน   

2.2 กลุมวิชาชีพบังคับ 62 หนวยกิต      2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ 48 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาชีพเลือก 15 หนวยกิต      2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก 15 หนวยกิต 

      2.4 วิชาประสบการณภาคสนาม 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 

 
5. รายวิชา 

5.1 วิชาศึกษาท่ัวไป 
     เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา และยกเลิกรายวิชา เพ่ือใหเปนไปตามประกาศของ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาในหลักสูตรระดับ
ประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-011-001        พลวัตทางสังคมกับการ
ดํารงชีวิตอยางมีความสุข                   
Social Dynamics and                          
Happy Living 

00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการ
ดํารงชีวิตอยางมีความสุข                   
Social Dynamics and                          
Happy Living 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-012-001        การพัฒนาคุณภาพชีวิตและ
สังคม 
Life and Social Quality 
Development 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและ
สังคม 
Life and Social Quality 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-021-001        ทักษะการรูสารสนเทศ 
Information  Literacy  
Skills 

00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ 
Information  Literacy  
Skills 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-021-002         การจัดการความรู 
Knowledge 
Management 

00-000-021-002 การจัดการความรู 
Knowledge Management 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-022-001        คุณคาของมนุษย : ศิลป
และศาสตรในการดําเนิน
ชีวิต                  
Human Value : Arts 
and Sciences in Daily 
Living          

00-000-022-001   คุณคาของมนุษย : ศิลปและ
ศาสตรในการดําเนินชีวิต                  
Human Value : Arts and 
Sciences in Daily Living          

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-022-002         การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality  
Development                        

00-000-022-002    การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality  Development                        

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-023-001        กีฬาและนันทนาการเพ่ือ
สุขภาพ      
Sport and Recreation 
for Health      

00-000-023-001    กีฬาและนันทนาการเพ่ือ
สุขภาพ      
Sport and Recreation for 
Health      

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-101        ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเรียน     
English  for Study Skills 
Development 

00-000-031-101    ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเรียน     
English  for Study Skills 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-102      ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร                                                  
English for 
Communication     

00-000-031-102    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                                                  
English for 
Communication     

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-203      การอานภาษาอังกฤษเชิง
วิชาการ          
English Reading for 
Academic Purposes 

00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิง
วิชาการ          
English Reading for 
Academic Purposes 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-204      สนทนาภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน              
English Conversation 
for Daily Life              

00-000-031-204   สนทนาภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน              
English Conversation for 
Daily Life              

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-205      การเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน 
English Writing for Daily 
Life 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน 
English Writing for Daily 
Life 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-032-001      การอานเพ่ือพัฒนาตนเอง           
Reading for Self 
Development 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-032-002      การใชภาษาไทยใน
ชีวิตประจําวัน   
Thai for Daily Life 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-032-101      ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร               
Thai for  
Communication 

00-000-032-101   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร               
Thai for  
Communication 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-034-001        การสนทนาภาษาจีนใน
ชีวิตประจําวัน 
Chinese Conversation 
for Daily Life 

00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนใน
ชีวิตประจําวัน 
Chinese Conversation for 
Daily Life 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-035-001        ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 
Korean for 
Communication 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-036-001        ภาษาเขมรใน
ชีวิตประจําวัน                  
Khmer for Daily Life          

  ยกเลิกรายวิชา 

00-041-001 ชีวิตและสิ่งแวดลอม                   
Life and Environment 

00-000-041-001 ชีวิตและสิ่งแวดลอม                   
Life and Environment 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-002        วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
สมัยใหม 
Science and Modern 
Technology 

00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
สมัยใหม 
Science and Modern 
Technology 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-003        วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ 
Science for Health 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ 
Science for Health 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-004        เทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับการใชชีวิตอยาง
ชาญฉลาด 
Information 
Technology for Smart 
Living 

  ยกเลิกรายวิชา 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-041-005        การเปนผูประกอบการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                
Entrepreneurship in 
Science and 
Technology          

00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                  
Entrepreneurship in 
Science and Technology         

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-042-001        คณิตศาสตรและสถิติที่ใช
ในชีวิตประจําวัน                 
Mathematics and 
Statistics for Daily Life         

  ยกเลิกรายวิชา 

 

5.2 วิชาแกน 
     เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือใหเปนไป

ตามประกาศของมหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาใน
หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรและหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

02-011-109        แคลคูลสั 1 สําหรับวิศวกร                   
Calculus 1 for                          
Engineers 

02-005-011-109 แคลคูลสั 1 สําหรับวิศวกร                   
Calculus 1 for                          
Engineers 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-011-211        แคลคูลสั 2 สําหรับวิศวกร 
Calculus 2 for  
Engineers 

02-005-011-110 แคลคูลสั 2 สําหรับวิศวกร 
Calculus 2 for  
Engineers 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-020-124        เคมีพื้นฐาน 
Fundamental of   
Chemistry 

  ยกเลิกรายวิชา เพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

02-020-125        ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน                  
Fundamental of   
Chemistry Laboratory         

  ยกเลิกรายวิชา เพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

02-030-101         ฟสิกส 1  
Physics 1                            

02-005-030-101    ฟสิกส 1  
Physics 1                             

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-030-102        ปฏิบัติการฟสิกส 1      
Physics Laboratory 1      

02-005-030-102    ปฏิบัติการฟสิกส 1      
Physics Laboratory 1      

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-030-103        ฟสิกส 2     
Physics 2 

  ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า 
เ น่ื อ ง จ า ก เ น้ื อ ห า
รายวิชาซํ้าซอนกับวิชา
วงจรไฟฟา 

02-030-104      ปฏิบัติการฟสิกส 2                                                  
Physics Laboratory 2     

   ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า - 
ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า 
เ น่ื อ ง จ า ก เ น้ื อ ห า
รายวิชาซํ้าซอนกับวิชา
วงจรไฟฟา 

04-036-205      กลศาสตรวิศวกรรม               
Engineering Mechanics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

04-020-202 วงจรไฟฟา 1 
Electric Circuits 1 

31-407-100-201 วงจรไฟฟา 
Electric Circuits 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-040-101 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 
Basic Engineering 
Training 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Basic Computer 
Engineering Practice 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-040-102      เขียนแบบวิศวกรรม         
Engineering Drawing 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-060-101      การโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  
Programming                     

03-407-100-101 การเขียนโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  Programming           

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-100-101      วัสดุวิศวกรรม 
Engineering Materials 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อให
เกิดความกระชับและ
ไมไดอยูในเง่ือนไขของ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

  31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 
Fundamental Computer 
Engineering 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือเปน
การปรับพ้ืนฐานการ
เรียนของนักศึกษา 

  03-407-101-201 สถิติสาํหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Statistics for Computer 
Engineering 

ยายมาจากวิชาเฉพาะ
บังคับและแกไขรหัส
รายวิชาใหสอดคลอง
กับ มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

 
5.3 วิชาเฉพาะดาน 

             5.3.1 วิชาเฉพาะบังคับ 

  เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือให
เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชา
ในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-061-201        สถิติสาํหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Statistics for Computer 
Engineering 

  ยายไปอยูวิชาแกน
เพ่ือใหสอดคลองกับ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

04-061-310        โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 1                   
Computer Engineering 
Project 1 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อ
เปลี่ยนเปนรายวิชา
สัมมนาโครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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  31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Computer Engineering 
Project Seminar 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือฝก
ทักษะประสบการณใน
การสัมมนาโครงงาน 

04-061-404        โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 2 
Computer Engineering 
Project 2 

31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Computer Engineering 
Project 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและ
สอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัย 

04-061-211        โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม                        
Data Structures and 
Algorithms                

31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม                        
Data Structures and 
Algorithms                              

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-212 
 

ปฏิบัติการโครงสรางขอมูล
และอัลกอริทึม 

Data Structures and 
Algorithms Laboratory              

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-213 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented 
Programming 

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented 
Programming 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-214        ปฏิบัติการโปรแกรมเชิง
วัตถุ                     
Object-Oriented 
Programming 
Laboratory   

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-303       ระบบฐานขอมูล                   
Database System 

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล                   
Database System 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-304       ปฏิบัติการระบบฐานขอมูล 
Database System 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-401       วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-061-215        การสื่อสารขอมูล 
Data Communication            

31-407-103-202 การสื่อสารขอมูล 
Data Communication            

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-305        เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-306        ปฏิบัติการเครือขาย 
คอมพิวเตอร 
Computer Network 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-309        ระบบปฏิบติัการ                
Operating System 

31-407-103-302 ระบบปฏิบติัการ                
Operating System 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-202        คณิตศาสตรดสิครีต
สําหรับวิศวกรรม 

Discrete Mathematics 
for Engineering 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดสิครีตสําหรับ
วิศวกรรม 

Discrete Mathematics for 
Engineering 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-203        วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic 
Circuits   

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-204 ปฏิบัติการวงจรดิจิทลัและ
ลอจิก 
Digital and Logic 
Circuits Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-301 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-302 ปฏิบัติการออกแบบระบบ
ดิจิทัล 
Digital System Design 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-209 สถาปตยกรรม
คอมพิวเตอรและระบบ 1 
Computer Architecture 
and Organization 1 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เ กิดความกระชับใน
การเรียนการสอน 

เอก
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04-061-210        สถาปตยกรรม
คอมพิวเตอรและระบบ 2 
Computer Architecture 
and Organization 2   

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เ กิดความกระชับใน
การเรียนการสอน 

  31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสราง
คอมพิวเตอร 
Computer Architecture 
and Organization 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับเกณฑ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

04-061-307       ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-308       ปฏิบัติการ 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Device for 
Computer Engineering 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-102        ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 
Laboratory             

31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 
Laboratory 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-205        การวัดและเคร่ืองมือวัด
สัญญาณดิจิทัล 
Measurement and 
Digital Signal 
Instrument 

  ยกเลิกรายวิชาไป
รวมอยูในวิชาอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

04-061-206        ปฏิบัติการวัดและเคร่ืองมือ
วัดสัญญาณดิจิทัล 
Measurement and 
Digital Signal 
Instrument Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาไป
รวมอยูในวิชา
ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร
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04-061-207        วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-208 ปฏิบัติการวงจร 
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 
Laboratory 

31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

 
5.3.2 วิชาเฉพาะเลือก 

     เปลี่ยน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือใหเปนไป
ตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาใน
หลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
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04-020-204         คณิตศาสตรวิศวกรรมไฟฟา 

Electrical Engineering 
Mathematics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-401        การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System 
Design 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System 
Design 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลยัฯ 

04-062-402        ปฏิบัติการออกแบบระบบ
ฝงตัว 
Embedded System 
Design Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-301        การเช่ือมตออุปกรณตอพวง
สําหรับสมารทดีไวซ 
Smart Device I/O 
Interface 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-302        ปฏิบัติการเช่ือมตออุปกรณ
ตอพวงสําหรับสมารทดีไวซ 
Smart Device I/O 
Interface Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-403        การออกแบบวงจรใหญมาก 
VLSI Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-062-303        ระบบควบคุมหุนยนต 

Robotics Control 
System 

31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control 
System 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-304        ปฏิบัติการระบบควบคุม
หุนยนต 
Robotics Control 
System Laboratory                 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-404         การประมวลผลสัญญาณ
ดิจิทัล 
Digital  Signal  
Processing 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณ
ดิจิทลั 
Digital Signal 
Processing 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

  31-407-105-404 การออกแบบระบบ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
Internet of Things 
System Design 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-062-405        หัวขอข้ันสูงทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Advanced Topics in 
Computer Hardware 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-406        ปฏิบัติการหัวขอข้ันสูงทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Advanced Topics in 
Computer Hardware 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in 
Computer Hardware 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-401        การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-402        ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม
บนเว็บ 
Web Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
04-063-201        การวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ 
System Analysis and 
Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-301        การวิเคราะหและออกแบบ
ข้ันตอนวิธี 
Algorithm Analysis and 
Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-403 
         

คอมพิวเตอรกราฟฟก 
Computer Graphics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-404        การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-405        การรูภาพของคอมพิวเตอร 
Computer Vision 

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-406        ปญญาประดิษฐ 
Artificial Intelligence 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-407        เหมืองขอมูล 
Data Mining 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-408 
         

การจําลองเชิงตัวเลขดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
Numerical Simulation 
by Computer 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-409 ก า ร พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม
ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 
Mobile Application and 
Development 

31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 
Mobile Application 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
04-063-410        ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 

Mobile Application 
and Development 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-411        การโปรแกรมคอมพิวเตอร
ข้ันสูง 
Advanced Computer  
Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-412        หัวขอข้ันสูงเก่ียวกับ 
คอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Advanced Topics in 
Computer Software 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-413        ป ฏิ บั ติการ หัวข อ ข้ันสู ง
เ ก่ี ย ว กั บ ค อม พิ ว เ ต อ ร
ซอฟตแวร 
Advanced Topics in 
Computer Software 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in 
Computer Software 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-301        เ ค รื อ ข า ย ท อ ง ถ่ิ น แ ล ะ
เครือขายแบบกวาง 
Local And Wide Area 
Network 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-302 
         

ปฏิบัติการเครือขายทองถ่ิน
และเครือขายแบบกวาง 
Local And Wide Area 
Network Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-401        การรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร 
Computer Security 

31-407-107-401 ความปลอดภัยทาง
สารสนเทศ 
Information Security 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชา
สอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-064-402        ป ฏิ บั ติ ก า ร รั กษาค ว า ม
ปลอดภัยคอมพิวเตอร 
Computer Security 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
04-064-403         การประมวลผลคลาวด 

Cloud Computing 
31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 

Cloud Computing 
แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

  31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขาย
คอมพิวเตอร 
Computer Network 
Programming 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

  31-407-107-404 การออกแบบและจัดการ
เครือขาย 
Network Design and 
Management 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-404        หัวขอข้ันสูงเก่ียวกับ
คอมพิวเตอรเครือขาย 
Advanced Topics in 
Computer Network 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-405        ปฏิบัติการหัวขอช้ันสูง
เก่ียวกับคอมพิวเตอร
เครือขาย 
Advanced Topics in 
Computer Network 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in 
Computer Network 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

 
5.3.3 วิชาประสบการณภาคสนาม 
       เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ือใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับ
ปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-031-308         การเตรียมความพรอม
กอนสหกิจศึกษาสําหรับ
วิศวกรรม 
Pre-Cooperative 
Education for 
Engineering 

31-407-108-301 ก า ร เ ต รี ย ม ค ว า ม พร อ ม
กอนสหกิจ ศึกษาสํ าห รับ
วิศวกรรม 
Pre-Cooperative 
Education for 
Engineering 

แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-061-402    สหกิจศึกษาสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Cooperative Education 
for Computer  
Engineering 

31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Cooperative Education 
for Computer  
Engineering 

แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-311 กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 
Case Study on 
Professional Areas 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

04-061-403 การเตรียมความพรอม
ฝกงานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Preparation for on the 
Job Training in 
Computer Engineering 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

04-061-404 ฝกงานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
On the Job Training in 
Computer Engineering 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

 
6. คําอธิบายรายวิชาใหมเพ่ิมเติม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
Fundamental Computer Engineering  
คําอธิบายรายวิชา 
พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟแวร
ขอมูลและรหัสท่ีใชแทนขอมูล  การวิเคราะหและการประมวลผล
ขอมูล  สวนประกอบท่ีสําคัญและความสัมพันธระหวางสวนตาง ๆ 
ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบจัดการฐานขอมูล  หลักการเก่ียวกับ
เครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอร เ น็ต ระบบปฎิบัติการ  
โปรแกรมประยุกต  หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรม
โครงสราง การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนผังงานและรหัส
จําลอง  ฝกหัดเขียนโปรแกรมดวยภาษาท่ีเหมาะสม  จริยธรรมใน
การใช เทคโนโลยีสารสนเทศและจรรยาบรรณในวิชา ชีพ
คอมพิวเตอร 

3 (2-3-5) เพ่ิมเติมรายวิชาเพ่ือ
เ ป น ก า ร ปู พ้ื น ฐ า น
ใหแก นักศึกษากอน
เ ร่ิม เ รียนการ เ ขี ยน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
 

เอก
สาร

ไม่ค
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Basic Computer Engineering Practice 
คําอธิบายรายวิชา 
งานพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมท่ีเก่ียวของกับเครื่องมือวัดเครื่องมือ
กลพ้ืนฐาน ตลอดจนเคร่ืองมืออุปกรณตาง ๆ สวนประกอบของ
เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลและการติดต้ังระบบปฏิบัติการ
สมัยใหม  การใช  การซอมบํา รุ งและพัฒนาโปรแก รมบน
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม การโปรแกรมในระดับฮารดแวร 
เคร่ืองมือเพ่ือการออกแบบ ลายวงจรและการประกอบวงจร
อิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน กระบวนการสรางแผนพิมพลายวงจร การ
ประกอบวงจร อิ เล็ กทรอนิกส พ้ืนฐาน การ เ ขียนแบบใช
คอมพิวเตอรชวยเบ้ืองตน 

3(1-6-4) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project Seminar 
คําอธิบายรายวิชา 
ข้ันตอนและระเบียบการเสนอหัวขอโครงงาน คนควาปญหาหรือ
หัวขอทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือเสนอทําเปนโครงงาน การ
นําเสนอหัวขอโครงงาน การเตรียมทําปริญญานิพนธ 

1(0-3-1) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Computer Architecture and Organization 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร 
สถาปตยกรรมและการจัดองคประกอบของหนวยความจํา การ
สื่อสารและการเช่ือมตอ อุปกรณระบบยอย การออกแบบระบบ
หนวยประมวลผล การจัดองคประกอบของหนวยประมวลผลกลาง 
รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 

3(3-0-6) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
Internet of Things System Design 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง องคประกอบพ้ืนฐานของ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง ภาพรวมเครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล 
เทคโนโลยีตัวตรวจจับอิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย 
การออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไรสาย การจัดเสนทาง การ
คํานวณแบบคลาวด การประยุกตใชของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง
ในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย 
การประยุกตใชงาน 

3(2-3-6) เ พ่ื อ ใ ห นั ก ศึ ก ษ า มี
ทักษะการออกแบบ
ฮารดแวรพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
เ พ่ื อ ส อ ด ค ล อ ง กั บ
เทคโนโลยี 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
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31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in Computer Hardware 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอย อยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร  โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เทคโนโลยีโปรแกรมบน
เว็บ การเขียนโปรแกรมจัดการวงจรชีวิตของโปรแกรม  เซสช่ัน  
คุกก้ีขอบเขตของวัตถุการเช่ือมตอระบบฐานขอมูล การใชงาน
ไลบราร่ี  สนับสนุนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เฟรมเวิรคเอ็มวีซี 
ความปลอดภัยของเว็บ 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 
คําอธิบายรายวิชา 
การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและ
การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การเรียนรูตนไมตัดสินใจ โครงขาย
ประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย  ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  
การเรียนรูจากกรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ชุดกฎการ
เรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิงอุปนัยและ
วิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของ
เครื่องจักร 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in Computer Software 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอรซอฟตแวร โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 
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31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network Programming 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมของโปรแกรมประ ยุกต สํ าห รับ เค รือข าย  
สถาปตยกรรมผูรับ/ผูใหบริการ และสถาปตยกรรมเทาเทียม  
อินเทอรเน็ตแอดเดรส  ตัวช้ีแหลงทรัพยากร (ยูอารแอล) และ 
ตัวอางอิงแหลงทรัพยากร (ยูอารไอ)  เกณฑวิธีขนสงขอความหลาย
มิติ (เอชทีทีพี) และการโปรแกรมเว็บ  เจสัน เอ็กเอ็มแอล และ 
การเช่ือมตอโปรแกรมประยุกต  การโปรแกรมซ็อกเก็ตทีซีพี และ 
การโปรแกรมซ็อกเก็ตยูดีพี  การโปรแกรมหลายเทรด และ การ
โปรแกรมหลายการทํางาน   กระบวนงานเรียกระยะไกล (อารพีซี)  
บริการเว็บ และ เว็บซ็อกเก็ต 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย 
Network Design and Management 
คําอธิบายรายวิชา 
การวิเคราะหองคกรและขอจํากัด  หลักการออกแบบเครือขาย
แบบบนลงลาง การหาคุณลักษณะเครือขายเดิม การออกแบบโท
โปโลยีเครือขาย การออกแบบแอดเดรสและจํานวน การเลือกใช
สวิทซและโปรโตคอล การพัฒนากลยุทธความปลอดภัย การ
พัฒนากลยุทธการจัดการเครือขาย การออกแบบทางกายภาพ 
การเลือกใชเทคโนโลยีและอุปกรณสําหรับเครือขายขนาดใหญ 
การทดสอบการออกแบบ การปรับแตงการออกแบบ การจัดทํา
เอกสารการออกแบบ มาตรฐานและรูปแบบการจัดการเครือขาย 
โปรโตคอลจัดการเครือขายเอสเอ็มทีพี 

3(3-0-6) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in Computer Network 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอร เครือขาย โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 
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7. รายวิชาปรับใหม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563) 
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลใน

การปรับปรุง 
04-020-202 วงจรไฟฟา 1 

Electric Circuits 1 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบวงจรไฟฟา ทฤษฎีวงจรไฟฟา 
การวิ เคราะหวงจรดวยวิธี โนด เมช  ตัว
ตานทาน ตัวเหน่ียวนํา และตัวเก็บประจุ การ
เขียนเฟสเซอรไดอะแกรม วงจรอันดับ 1 และ
วงจรอันดับ 2 วงจรกําลังกระแสสลับ ระบบ 
3 เฟส 

3(3-0-6) 04-020-020-202 วงจรไฟฟา 
Electric Circuits 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิ เคราะห
วงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การ
แปลงแหลงจาย วงจรสมมูลเทวินิน และ นอร
ตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด ผลตอบสนอง
ชั่วครูของไฟฟากระแสตรง ผลตอบสนองสถานะ
อยูตัวของไฟฟากระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด 
แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ สามเหล่ียม
กําลังไฟฟา และปฏิบัติการเกี่ยวกับวงจรไฟฟา 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-060-101 การโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  Programming 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบ
คอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การ
ประมวลผลอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา
โปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและตัว
แปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและ
ตรรกศาสตร การรับขอมูล และการสงออก 
การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรม
โครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูล
ชนิดโครงสร า ง  แถว ลํา ดับ และการ
ดํา เ นินงานเกี่ ยวกับแฟมขอ มูล ส วน
ปฏิบัติการเนน การออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพื่อแกปญหา โจทยเฉพาะท่ี
สอดคลองเนื้อหาดังกลาวขางตน 

3(2-3-5) 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Computer Programming 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบ
คอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การ
ประมวลผลอิ เ ล็กทรอนิกส  การพัฒนา
โปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและตัว
แปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและ
ตรรกศาสตร การรับขอมูล และการสงออก 
การติดตอกับ ผู ใช  การเ ขียนโปรแกรม
โครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูล
ชนิดโครงสราง แถวลําดับ และการดําเนินงาน
เกี่ยวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง  
สวนปฏิบัติการเนน การออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพื่อแกปญหา โจทย เฉพาะท่ี
สอดคลองเนื้อหาดังกลาวขางตน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-201 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
เซทและความน าจะ เปน  ตัวแปรสุม 
ฟงกช่ันความนาจะเปน การแจกแจงความ
นาจะเปนแบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การ
แจกแจ งคว ามน า จ ะ เป นสะสม  ค า
คาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน 
กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจง
ตัวอยาง ความคาดหมาย การวิเคราะห 
ความแปรปรวน ทฤษฎีการประมาณคา 
การทดสอบสมมุติฐาน การถดถอยและ
สหสัมพันธ 

3(3-0-6) 31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
เซทและความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกช่ัน
ความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน
แบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การแจกแจง
ความนาจะเปนสะสม คาคาดหมายของ
ฟงกชันความนาจะเปน กระบวนการสโทแค
สติก การแจกแจงตัวอยาง ความคาดหมาย 
การวิเคราะห ความแปรปรวน ทฤษฎีการ
ประมาณคา การทดสอบสมมุติฐาน การ
ถดถอยและสหสัมพันธ 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 
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04-061-404 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 
Computer Engineering Project 2 
วิชาบังคับกอน: 04-061-310 โครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
คําอธิบายรายวิชา 
เปนการนําเอาโครงงานทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ท่ีไดดําเนินการสําเร็จแลวใน
รายวิชา โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
ทําการทดสอบและเก็บผลการทํางาน 
เ พื่ อ ใ ห ท ร า บ ถึ ง ข อ บ ก พ ร อ ง แ ล ะ
ขอเสนอแนะแนวทางการพัฒนาตอ เพื่อ
เขียนรายงานในรูปแบบปริญญานิพนธ 
แ ล ะ นํ า เ ส น อ ป ริ ญ ญ า นิ พ น ธ ต อ
คณะกรรมการเม่ือส้ินสุดภาคการศึกษา 

3(1-6-4) 31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project 
วิชาบังคับกอน : 31-407-101-401 โครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
คําอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยท่ีตอเน่ืองจากวิชา 
31- 407- 101- 401 โ ค ร ง ง า น วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร  1 ให สําเร็จในระหวางภาค
การศึกษา มีการเสนอรายงานความกาวหนาของ
งานอยางสมํ่าเสมอ เม่ือส้ินภาคการศึกษา 
นักศึกษาจะตองสงผลงานท่ีสําเร็จและปริญญา
นิพนธฉบับสมบูรณ พรอมท้ังนําเสนอผลงานตอ
คณะกรรมการสอบ 
 

3(1-6-4) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-211 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม                        
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน: 04-060-101 การ
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของ
อัลกอ ริ ทึมและโครงสรา งขอ มูล การ
วิเคราะหอัลกอริทึมข้ันพื้นฐานโครงสราง
ขอมูลแบบพื้นฐานและแบบช้ันสูงบาง
ประเภทรวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธี
สรางโครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กอง
ซอน  แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไม
แบบทวิภาค  ตนไมคนหาแบบทวิภาค
รวมท้ังตนไมช้ันสูงบางประเภท เชน ตนไม
เอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ 
การเรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการ
คนหาขอมูล แฮชช่ิง กลยุทธอัลกอริทึม 
การคํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ
กระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และ
ทฤษฎีการคํานวณไดพื้นฐาน 

2(2-0-2) 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
นิ ย าม  คว าม สํ า คัญ  และบทบาทของ
อัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิเคราะห
อัลกอริทึมข้ันพื้นฐานโครงสรางขอมูลแบบ
พื้นฐานและแบบช้ันสูงบางประเภทรวมท้ัง
อัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสรางโครงสราง
ขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  แถวคอย  
รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไม
คนหาแบบทวิภาครวมท้ังตนไม ช้ันสูงบาง
ประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบา
ลานซ และกราฟ การเรียงลําดับขอมูลแบบ
ตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชช่ิง กลยุทธ
อัลกอริทึม การคํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึม
แบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม 
และทฤษฎีการคํานวณไดพื้นฐาน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
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04-061-213 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน: 04-060-101 การ
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
เมธอด คลาส การหอหุม การซอนขอมูล
และการสืบทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและ
การแกปญหา พื้นฐานการเรียงและการ
คนหา โครงสรางขอมูลพื้นฐาน โครงสราง
ขอมูลแบบเช่ือมตอ คลาสท่ีผูใชกําหนด 
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียกตัวเอง ประโยชน
และปญหา การจัดการขอยกเวน การใช
สวนติดตอโปรแกรมประยุกต การพัฒนา
โปรแกรมกราฟกสเบ้ืองตน แนวคิดเกี่ยวกบั
การออกแบบซอฟตแวร 

2(2-0-4) 31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน :  31-407-100-101 การ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  เมธอด 
คลาส การหอหุม การซอนขอมูลและการสืบ
ทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและการแกปญหา 
พื้นฐานการเรียงและการคนหา โครงสราง
ขอมูลพื้นฐาน โครงสรางขอมูลแบบเช่ือมตอ 
คลาสท่ีผูใชกําหนด แนวคิดเกี่ยวกับการเรียก
ตัวเอง ประโยชนและปญหา การจัดการ
ขอยกเวน  การใชส วน ติดตอโปรแกรม
ประยุกต  การพัฒนาโปรแกรมกราฟกส
เ บ้ืองตน แนวคิดเกี่ ยวกับการออกแบบ
ซอฟตแวร 
 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-303 ระบบฐานขอมูล                    
Database System 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดของระบบฐานขอมูล 
แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ   การออกแบบฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษา
ฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการสืบคน
ขอมูล กระบวนการประมวลผลรายการ
เปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย 
การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 

2(2-0-4) 31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของ
ขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การออกแบบ
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัด
ฐาน ภาษาฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการ
สืบคนขอ มูล กระบวนการประมวลผล
รายการเปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิง
กระจาย การออกแบบทางกายภาพของ
ฐานขอมูล 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 
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04-061-401 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 04-061-211 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวมของกระบวนการ
ทางซอฟตแวร การจัดทําเอกสารความ
ตองการและขอกําหนดของซอฟตแวร การ
ออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและ
ออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบและยืนยัน
ผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวร 
วิวัฒนาการของซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใช
ในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การ
แปลภาษา การบริหารจัดการโครงการ
ซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหาย
ของซอฟตแวร 

3(3-0-6) 31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 
โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
การกํ าหนดปญหา การเ ขียนโครงการ 
การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ 
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบ การพิจารณา
ฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอมท้ัง
ภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร การ
จัดทําเอกสารความตองการและขอกําหนด
ของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การ
วิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบ
และยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษา
ซอฟตแวร  วิ วัฒนาการของซอฟตแวร  
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนา
ซอฟตแวร การแปลภาษา การบริหารจัดการ
โครงการซอฟตแวร ความทนทานตอการ
เสียหายของซอฟตแวร 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-215 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรม
เครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แม
ขายลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนํา
สัญญาณ การส งข อ มูลทางกายภาพ 
สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิค
การตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล 
เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและ
การคลายขอมูล เครือขายอุปกรณเคล่ือนท่ี
และไรสาย 

3(3-0-6) 31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรม
เครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แมขาย
ลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ 
การสงขอมูลทางกายภาพ สัญญาณและการ
เขารหัสสัญญาณ เทคนิคการตรวจสอบความ
ผิดพลาดของขอมูล เครือขายการส่ือสาร การ
บีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล เครือขาย
อุปกรณเคล่ือนท่ีและไรสาย 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-061-305 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน: 04-061-215 การส่ือสาร
ขอมูล 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานเกี่ยวกับเครือขาย
คอมพิวเตอร  เทคโนโลยีของเครือขาย
คอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะท่ีและบริเวณ
กว า ง  ชุด โพรโทคอลที ซีพี / ไอพี  ก าร
ออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพรโทคอลหา
เสนทาง การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวย
ทีซีพี/ไอพี พื้นฐานเกี่ยวกับความม่ันคงและ
ความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
ความปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพ
ขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมิน
ประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดาน
เครือขายคอมพิวเตอร 

2(2-0-4) 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-202 การ
สื่อสารขอมูล 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานเกี่ ยวกับเครือขายคอมพิว เตอร  
เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรบริเวณ
เฉพาะท่ีและบริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซี
พี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพร
โทคอลหาเสนทาง การเช่ือมโยงระหวาง
เครือขายดวยทีซีพี/ไอพี พื้นฐานเกี่ยวกับ
ความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขาย
คอมพิวเตอร ความปลอดภัยขอมูลและการ
คงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การ
ประเมินประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดาน
เครือขายคอมพิวเตอร 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-309 ระบบปฏิบัติการ                 
Operating System 
วิชาบังคับกอน: 04-061-210 
สถาปตยกรรมและระบบคอมพวิเตอร 2 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวม ประวัติ หนาท่ีของ
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวกการ 
การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับ
งานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบ
ไฟล การรักษาความปลอดภัยและการ
ปองกัน การประเมินประสิทธิภาพของ
ระบบ 

3(3-0-6) 31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-301 
สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ภ า พ ร ว ม  ป ร ะ วั ติ  แ ล ะ ห น า ท่ี ข อ ง
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการ 
การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับ
งานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบไฟล 
การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-202 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 

Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานของตรรกศาสตร  
ฟงกชัน  ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการ
พิสูจน พื้นฐานการนับ กราฟ ตนไม การ
เรียกซํ้า ไฟไนทออโตมาตา ไวยากรณไมพึ่ง
บริบท  และเคร่ืองจักรทัวริง 

3(3-0-6) 31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้ น ฐ า น ข อ ง ต ร ร ก ศ า ส ต ร   ฟ ง ก ชั น  
ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการพิสูจน พื้นฐาน
การนับ กราฟ ตนไม การเรียกซํ้า ไฟไนทออ
โตมาตา  ไวยากรณ ไมพึ่ งบ ริบท  และ
เคร่ืองจักรทัวริง 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-061-203 วงจรดิจิทัลและลอจกิ 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน 
ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท 
วงจรจัดกลุม วงจรหนวยความจํา วงจร
ลํา ดับ วงจรเ ชิ งตรรกในตระกูลตางๆ 
หลักการจําลองการทํางานวงจรดิจิทัล การ
ออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณ
ที่สามารถโปรแกรมได 

2(2-0-4) 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐาน
และรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม วงจร
หนวยความจํา วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกใน
ตระกูลตางๆ หลักการจําลองการทํางานวงจร
ดิจิทัล การออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวย
อุปกรณที่สามารถโปรแกรมได 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-301 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน: 04-061-302 วงจรดิจิทัล
และลอจิก 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการออกแบบระบบ
ดิจิทัล วงจรพื้นฐานการแปลงสัญญาณ
ระหวาง     แอนะล็อกและดิจิทัล การ
เช่ือมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะ
และระบบบัสมาตรฐาน ความรูเบ้ืองตน
เกี่ยวกับวงจรอนุกรมแบบซิงโครนัสและอะ
ซิงโครนัส การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน 
ก า ร พั ฒ น า อ อ ก แ บ บ วิ เ ค ร า ะ ห แ ล ะ
สังเคราะหวงจรจัดกลุมและวงจรลําดับ   
การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวม
และอุปกรณตรรกะท่ีสามารถโปรแกรมได 
เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการ
พัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและการใช
ภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการ
ออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ 
ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ 
การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

2(2-0-4) 31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-201 วงจร
ดิจิทัลและลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจร
พื้นฐานการแปลงสัญญาณระหวาง   แอนะ 
ล็อกและดิจิทัล การเช่ือมตอระหวางตระกูล
ของวงจรตรรกะและระบบบัสมาตรฐาน 
ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวงจรอนุกรมแบบ
ซิงโครนัสและอะซิงโครนัส การทํางาน
เคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบ
วิเคราะหและสังเคราะหวงจรจัดกลุมและ
วงจรลําดับ    การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใช
วงจรรวมและอุปกรณตรรกะท่ีสามารถ
โปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษา
ขั้นตอนการพัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและ
การใชภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการ
ออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ 
ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ 
การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-307 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน: 04-061-203 วงจรดิจิทัล
และลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับสถาปตยกรรมและโครงสราง
ของไมโครคอนโทรลเลอร  การเ ขียน
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร 
หน วยความจําพอรต อินพุต/ เอาตพุต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อ นุ ก ร ม  ก า ร เ ช่ื อ ม ต อ แ ล ะ เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การ
ประยุกตใชงาน 

2(2-0-4) 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-201 วงจร
ดิจิทัลและลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
ส ถ า ป ต ย ก ร ร ม แ ล ะ โ ค ร ง ส ร า ง ข อ ง
ไ ม โ ค ร ค อ น โ ท ร ล เ ล อ ร  ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร  
หน ว ยคว าม จํ าพอร ต อิ นพุ ต / เอาตพุ ต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อ นุ ก ร ม  ก า ร เ ช่ื อ ม ต อ แ ล ะ เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การ
ประยุกตใชงาน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Device for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานอิเล็กทรอนิกส ความ
ต านทาน ตัว เก็บประ จุ  ตัว เห น่ียวนํา   
คุณสมบัติทางอิ เ ล็กทรอนิกสของวัส ดุ  
ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบ
ไบโพลาร ทรานซิสเตอรแบบมอสและการ
ไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 

2(2-0-4) 31-407-104-101 อุปกรณอิ เล็กทรอนิกส สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บ
ป ร ะ จุ  ตั ว เ ห น่ี ย ว นํ า   คุณสม บั ติ ท า ง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจร
ได โ อด  ทราน ซิส เตอร แบบ ไบ โพล า ร  
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส 
อุ ป ก ร ณ ไ ท ริ ส เ ต อ ร  เ ซ็ น เ ซ อ ร แ ล ะ
ทรานสดิวเซอร 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-
102        

ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน: 04-061-101 อุปกรณ
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร หรือ เรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนในวิชา 04-
061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1(0-3-1) 31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนในวิชา 31-
407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1(0-3-1) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-207 วงจรอิ เ ล็กทรอนิกส สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน: 04-061-101 อุปกรณ
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาความรูเกี่ยวกับปจจัยการออกแบบ
แ ละ ผล  ว ง จ ร ข ย า ย เ ชิ ง ดํ า เ นิ นก า ร 
แ ห ล ง จ า ย แ ร ง ดั น แ ล ะ แ ห ล ง จ า ย
กระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส  การ
ออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบ
ยอยของวงจรรวม 

2(2-0-4) 31-407-104-103 ว งจ ร อิ เ ล็ กทรอ นิกส สํ า ห รับวิ ศ วก รรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิง
ดําเนินการ แหลงจายแรงดันและแหลงจาย
กระแสไฟฟ าแบบอิ เ ล็กทรอ นิกส  ก าร
ออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบ
ยอยของวงจรรวม 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ เอก

สาร
ไม่ค

วบค
มุ
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04-061-208 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering Laboratory 
วิ ช า บั ง คั บ ก อ น :  04- 061- 207 ว ง จ ร
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิ บั ติการเกี่ ยวกับ การทดลองวงจร
อิ เ ล็กทรอ นิกส  ซ่ึ งสอดคล อ งกั บวิ ช า
อิเล็กทรอนิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร แบบจําลองวงจรและการ
จํ า ล อ ง ก า ร ทํ า ง า น  ก า ร อ อ ก แ บ บ
แผนวงจรพิมพ การประกอบ และการบัดกรี 

1(0-3-1) 31-407-104-104 ปฏิ บั ติการวงจรอิ เ ล็กทรอนิกส สํ าห รับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-103 วงจร
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิ บั ติ ก า ร เกี่ ย วกั บ  ก า รทดลองวงจร
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสอดคลองกับวิชา 31-407-
104- 103 ว ง จ ร อิ เ ล็ ก ท รอ นิก ส สํ า ห รับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร แบบจําลองวงจรและ
กา ร จํ า ลอ งก าร ทํ า ง าน  ก า รออกแบบ
แผนวงจรพิมพ การประกอบ และการบัดกรี 

1(0-3-1) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน: 04-061-306  
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานระบบสมองกลฝงตัว 
สถาปตยกรรมและองคประกอบภายในของ
ไ ม โ ค ร ค อ น โ ท ร ล เ ล อ ร  ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมการ ทํ างาน ไมโคร-
คอนโทรลเลอร  การใชพอรต อินพุต/
เอาตพุต การอินเตอร รัพท ไทม เมอร /
เคานเตอรและพอรตอนุกรม การเช่ือมตอ
ไมโครคอนโทรลเลอรกับอุปกรณภายนอก
และเซ็นเซอร การประยุกตใชงานระบบ
สมองกลฝงตัว 

2(2-0-4) 31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบและคุณลักษณะของระบบฝงตัว 
ห ลั ก ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ฝ ง ตั ว 
ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 32 บิตสําหรับ
ระบบฝงตัว การโปรแกรมระบบฝงตัว การ
เช่ือมตอกับอุปกรณภายนอกแบบดิจิทัลและ
อนาลอก การส่ือสารแบบอนุกรม ระบบ
ปฎิบัติการเวลาจริง และระบบฝงตัวบน
เครือขาย 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-303 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotics Control System 
วิชาบังคับกอน: 04-061-306  
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเทคโนโลยี
ดานหุนยนต การจําลองและการควบคุม
หุนยนต โครงสรางของหุนยนต แบบจําลอง
ทางคณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การ
ควบคุมพื้ นฐานแบบ PID การควบคุม
ตําแหนงและการควบคุมแรงของหุนยนต 
การใชโปรแกรมหุนยนต ภาษาท่ีใชกับ
หุนยนต พีแอลซี ปญญาประดิษฐ ระบบ
ควบคุมอัตโนมัติทางอุตสาหกรรม เซนเซอร 
ระบบไฮดรอลิก และระบบนิวเมติก 

2(2-0-4) 31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control System 
วิชาบังคับกอน:  31-407-104-302 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
โครงสรางของหุนยนต แบบจําลองทาง
คณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การควบคุม
พื้นฐานแบบ PID การควบคุมตําแหนงและ
การควบคุมแรงของหุนยนต การใชโปรแกรม
หุนยนต ภาษาท่ีใชกับหุนยนต พีแอลซี 
ปญญาประดิษฐ ระบบควบคุมอัตโนมัติทาง
อุตสาหกรรม เซนเซอร ระบบไฮดรอลิก และ
ระบบนิวเมติก 
 

3(3-3-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-062-404 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital  Signal  Processing 
วิชาบังคับกอน: 04-020-204 คณิตศาสตร
วิศวกรรมไฟฟา 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับสัญญาณและระบบแบบไม
ตอเนื่องทางเวลา ทฤษฎีไนควิสต การแปลง
ฟูเรียรแบบไมตอเน่ืองทางเวลา การแปลง
แบบฟาสตฟูเรียร การแปลง z โครงสราง
ระบบแบบไมตอเน่ืองทางเวลา เทคนิคการ
ออกแบบวงจรกรองสัญญาณแบบดิจิตอล 
(วงจรกรองแบบ IIR และ FIR) แนะนําการ
แปลงเวฟเ ล็ทเ บ้ืองตน   การประมวล
สัญญาณแบบหลายความเร็ว 

3(3-0-6) 31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital Signal Processing 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ระบบและสัญญาณแบบไมตอเน่ืองเชิงเวลา 
ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบแซด ฟูเรียร-ทรานส
ฟอรมแบบดิสครีตและฟาส-ฟูเรียรทรานส
ฟอรม การออกแบบตัวกรองแบบดิจิทัลและ
เทคนิค การประมวลผลแบบพิเศษ รวมท้ัง
การประยุกตใชงาน 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-405 การรูภาพของคอมพิวเตอร 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน: 04-061-211 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
วิ เ ค ร า ะ ห ภ า พ แ ล ะ ก า ร รู ภ า พ ข อ ง
คอมพิวเตอร ขอมูลภาพและการแสดงผล
ภาพ ประเภทของสี โครงสรางขอมูลสําหรับ
การวิเคราะหภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพ
ดีข้ึน การแปลงภาพ การคนหาขอบภาพ 
การแบงแยกภาพจากเสนขอบ การแบงแยก
วัตถุ เฮาสทรานฟอรม แอพพลิเคช่ันของ
การรูภาพของคอมพิวเตอร การตรวจจับ
ความเคล่ือนไหว ตรวจจับทิศทางการ
เคล่ือนท่ีของวัตถุโดยออพติคอลโฟลว 

3(3-0-6) 31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
วิเคราะหภาพและการรูภาพของคอมพิวเตอร 
ขอมูลภาพและการแสดงผลภาพ ประเภท
ของสี โครงสรางขอมูลสําหรับการวิเคราะห
ภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพดีขึ้น การแปลง
ภาพ การคนหาขอบภาพ การแบงแยกภาพ
จากเสนขอบ การแบงแยกวัตถุ เฮาสทราน
ฟอรม แอพพลิเคช่ันของการรูภาพของ
คอมพิวเตอร การตรวจจับความเคล่ือนไหว 
ตรวจจับทิศทางการเคล่ือนท่ีของวัตถุโดย
ออพติคอลโฟลว 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-407 เหมืองขอมูล 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน: 04-061-202 คณิตสาสตร
ดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการทําเหมืองขอมูล 
กระบวนการทําเหมืองขอมูล การเตรียม
ขอมูล กฎความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การ
จําแนกประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล 
การทําเหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ 
การประยุกตเหมืองขอมูล 

3(3-0-6) 31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-201 
คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการทําเหมืองขอมูล กระบวนการทํา
เ ห มื อ ง ข อ มู ล  ก า ร เ ต รี ย ม ข อ มู ล  ก ฎ
ความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การจําแนก
ประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล การทํา
เหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ การ
ประยุกตเหมืองขอมูล 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
ใหถูกตอง
สอดคลองกับ
ทาง
มหาวิทยาลัยฯ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลใน
การปรับปรุง 

04-063-409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต สํ าหรับ
อุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile Application and Development 
วิชาบังคับกอน: 04-061-213 การโปรแกรม
เชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับแพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี 
การออกแบบตัวประสานกับผูใชสําหรับ
อุปกรณ เค ล่ือนท่ี  ท่ีอยู ทางภู มิศาสตร  
อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือประสม การแจง
เตือนแบบพุช การเช่ือมตอเครือขาย ตัวรับรู 
เว็บสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ขอจํากัดของ
โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

2(2-0-4) 31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคล่ือนท่ี 
Mobile Application Development 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-201 การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
แพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบ
ตัวประสานกับผูใชสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ท่ี
อยูทางภูมิศาสตร อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือ
ประสม การแจงเตือนแบบพุช การเช่ือมตอ
เค รือข าย  ตัว รับ รู  เว็บ สําห รับ อุปกรณ
เคล่ือนท่ี ขอจํากัดของโปรแกรมประยุกต
สําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-401 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร 
Computer Security 
วิชาบังคับกอน: 04-061-305 เครือขาย 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึ ก ษ า เ กี่ ย ว กั บ ท ฤ ษ ฎี ก า ร เ ข า ร หั ส 
โปรโตคอลการเขารหัส รูปจําลองการ
ควบคุมการเขาถึง การรักษาความปลอดภยั
ของโปรแกรม  ฐานข อ มูล  จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส และเครือขายคอมพิวเตอร 
ต ร ว จ สอ บ ก า ร บุ ก รุ ก  ธุ ร ก ร รม ท า ง
อิเล็กทรอนิกส กฏหมายท่ีเกี่ยวของดาน
ความปลอดภัยคอมพิวเตอร 

2(2-0-4) 31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ 
Information Security 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีการเขารหัส โปรโตคอลการเขารหัส 
รูปจําลองการควบคุมการเขาถึง การรักษา
ความปลอดภัยของโปรแกรม ฐานขอมูล 
จดหมายอิเ ล็กทรอนิกส  และเค รือขาย
คอมพิวเตอร ตรวจสอบการบุกรุก ธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส กฎหมายท่ีเกี่ยวของดาน
ความปลอดภัยคอมพิวเตอร  

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-403 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานของการ
ประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของ
การประมวลผลคลาวด ประเภทของการ
ประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช 
เวอรชวลไลเซช่ัน การจัดการคลาวด  
รูปแบบการใหบริการของคลาวด ความ
ปลอดภัยในคลาวด การใชเคร่ืองมือและ
ซอฟตแวรที่เกี่ยวกับคลาวด 

3(3-0-6) 31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดพื้นฐานของการประมวลผลคลาวด 
คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผลคลาวด 
ป ระ เภทขอ งก า รประมวลผลค ล า ว ด  
เทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช เวอรชวลไลเซช่ัน การ
จัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการของ
คลาวด ความปลอดภัยในคลาวด การใช
เคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เกี่ยวกับคลาวด 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 
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8.  โครงสรางหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแกไข เม่ือเปรียบเทียบกับโครงสรางและเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  
ปรากฏดังน้ี 
 

หมวดวิชา เกณฑกระทรวงฯ โครงสรางเดิม โครงสรางใหม 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 30 30 
หมวดวิชาเฉพาะ 84 113 95 
หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 6 
หนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 149 131 

 
             รับรองความถูกตองของขอมูล 
 

                                
 

                    (นายประสาน  เอ้ือทาน) 
                                                    ประธานหลักสูตร 

                        วันท่ี............เดือน..........................พ.ศ............ 
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ภาคผนวก ง 

คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 
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วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากกรรมการจัดทําพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 
ท่ี กรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิ  
(ชื่อ-นามสกลุ)  

หนวยงาน/สถาน
ประกอบการ  

 

ขอคิดเห็น/ขอเสนอแนะ  
 

การดาเนินการแกไข  
ปรับแกตาม
ขอคิดเห็น  

ไมปรับแก  
(โปรดระบุเหตุผล)  

1 ผศ.ดร.กฤษณพงศ  
สมสุข 

สาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรและการ
สื่อสาร คณะเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลยั ราชภัฏ
อุดรธานี 

- ใ ห เ ป ด ส อน ร า ย วิ ช า ท่ี
นักศึกษาสามารถนําไปใช
ประกอบอาชีพไดมากข้ึน เชน 
Mobile, Web, IoT เปนตน 

แกไขตาม
ขอเสนอแนะ 

 

2 นายฤทธ์ิ ลาวพนม ผูประกอบการ บริษัท 
ซอฟตชั่น จํากัด 

- ให เ พ่ิมรายละเอียดของ
ร า ย วิ ช า ท่ี เ ก่ี ย ว ข อ ง กั บ
เทคโนโล ยี ใหม  ๆ  เ พ่ือให
สอดคลองตามความตองการ
ของผูประกอบการ  

แกไขตาม
ขอเสนอแนะ 

 

3 นายปฏิพงษ   
วนารักษ 

ศิษยเกา  บริษัท 
เรดด้ีแพลนเน็ต จํากัด 

-   

 

วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากกรรมการจัดทําวิพากษหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 
ท่ี กรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิ  
(ชื่อ-นามสกลุ)  

หนวยงาน/สถาน
ประกอบการ  

 

ขอคิดเห็น/ขอเสนอแนะ  
 

การดาเนินการแกไข  
ปรับแกตาม
ขอคิดเห็น  

ไมปรับแก  
(โปรดระบุเหตุผล)  

1 รศ.ดร.กริช       
สมกันธา 

สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร  
มหาวิทยาลยัราชภัฏ
อุดรธานี 

-    

2 นายธีรภัทร   
บุตรโคตร 

ผูประกอบการ บริษัท 
วันจีโอเซอรเวย จํากัด 

-   

3 นายทอแสง  พิมพ
เบาธรรม 

ศิษยเกา  
มหาวิทยาลยัราชภัฏ
เลย 

-   
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ภาคผนวก จ 
วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง 
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รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ป ยอนหลัง 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 
 

1.  ผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิต และ/หรือผูที่มีสวนไดสวนเสีย 
1.1 ตารางคะแนนผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิต/ผูที่มีสวนไดสวนเสีย (ตองไมนอยกวารอยละ 20) 

ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 

จํานวนผูใชบัณฑิต/ผูที่มีสวนไดสวนเสีย (คน) 16 28 9 26  
ผลการประเมินโดยผูบัณฑิตและ/หรือผูที่มีสวนได
สวนเสีย  (คน) 

16 28 9 22 
 

ผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิตและ/หรือผูที่มีสวนได
สวนเสีย ไดรอยละ 

84.21 98.6 81.28 84.62 
 

 
2.  ผลการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ และผูประเมินภายนอก 

2.1 ตารางคะแนนผลการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ และผูประเมินภายนอก 
ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 
คะแนนท่ีได 1.52 2.97 3.01 3.15 - 

 
สรุปขอเสนอแนะการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 

· ป 2558  
1. การเตรียมความพรอมปรับปรุงหลักสูตรใหมีความสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนได

สวนเสีย 
2. ระบบกลไกในการเตรียมความพรอมนักศึกษาและกระบวนการดูแลนักศึกษาใหคงอยูในแต

ละชวงปที่สูงจบการศึกษาตามกรอบเวลาของหลักสูตร 
3. กระบวนการสงเสริมนักศึกษาใหมีคุณสมบัติอันพึงประสงคตามความตองการของผูท่ีมีสวน

ไดสวนเสีย 
4. วิธีการประเมินกระบวนการทุกกลไกดําเนินงานเพ่ือผลสะทอนสําหรับปรับปรุง 
5. กระบวนการจัดเก็บขอมูลการรับนักศึกษาเพ่ือเตรียมความพรอมและวางแผน ติดตาม 

วิเคราะหใหไดจํานวนนักศึกษาเปนไปตามแผน 
6. ชองทางการรองเรียนท่ีหลากหลายและแบบประเมินความพึงพอใจ 
7. การสงเสริมและสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร 
8. การวางแผนระยะยาวสําหรับการสงเสริมคณาจารยในการศึกษาระดับปริญญาเอก 
9. การปรับปรุงหลักสูตรยอยของหลักสูตรเพ่ือใหมีความทันสมัยตอเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนแปลง

อยางรวดเร็ว 
10. ระบบและกลไกการประเมินนักศึกษาและความพึงพอใจตอการจัดการหลักสูตร 
11. แบบประเมินความตองการสิ่งสนับสนุนการเรียนรูสําหรับอาจารยและนักศึกษา 
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12. แผนบริการจัดการส่ิงสนับสนุนการเรียนรูทั้งในระยสั้นและระยะยาวเพ่ือใหไดสิ่งท่ีทันสมัย 
 

· ป 2559 
1. ควรสงเสริมใหอาจารยทําผลงานเพ่ือเขาสูตําแหนงทางวิชาการใหเพ่ิมข้ึน 
2. ควรนําผลงานจากงานวิจัยมาบูรณาการกับการจัดเรียนการสอนใหมากข้ึนอยางนอยในสวน

นี้ใหสอดคลองกับวิชาโครงงาน 

3. ควรมีการสงเสริมใหมีการวางแผนการพัฒนาตนเองอยางสมํ่าเสมอ เชน การทํางานวิจัย 
4. ควรมีการวางแผนประเมินอัตรากําลังเพ่ือรับอาจารยใหมใหสอดคลองกับจํานวนนักศึกษา 
 

· ป 2560 
1. ควรมีการกําหนดคาเปาหมายระบบกลไกการดําเนินการเคร่ืองมือวิธีการประเมิน การ

ปรับปรุงพัฒนาจากผลการประเมินกระบวนการในทุกกระบวนการใหเห็นผลท่ีชัดเจนท่ีสอดคลอง 
2. การสงเสริมอาจารยเขาสูตําแหนงทางวิชาการใหเพ่ิมมากข้ึนในกรณีท่ีอาจารยถึงเกณฑใน

การย่ืนขอตําแหนงทางวิชาการ 
3. ควรกําหนดคาเปาหมายแผนการสงเสริมและพัฒนานักศึกษาและผลการปรับปรุง

กระบวนการใหเห็นผลและสอดคลองกับคาเปาหมายท่ีตั้งไว 
4. การชวยเหลือใหคําปรึกษาในเร่ืองของการสําเร็จการศึกษาท่ีเปนผลจากรายวิชาโครงงาน 
 

· ป 2561 
1. ควรกําหนดคาเปาหมายของตัวบงชี้เพ่ือเปนตัวกําหนดกิจกรรม 
2. โครงการหรือปรับปรุงกระบวนการใหบรรลุเปาหมาย 
3. ระบบดูแลใหคําปรึกษาท่ีสงผลตออัตราการสําเร็จและอัตราคงอยู 
4. การกําหนด OBE ของหลักสูตรหรือสาระรายวิชาท่ีแสดงถึง OBE ของสาขาวิชา 
5. การกําหนดคุณภาพการตีพิมพผลงานทางวิชาการท่ีสูงข้ึน 
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4.  ผลสัมฤทธิของบัณฑิต จากภาวะการมีงานทํา 
 4.1  ตารางจํานวนบัณฑิต   
ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 

จํานวนบัณฑิต 
(คน) 

30 42 11 26 
 

 
4.2 สรุปภาวะการมีงานทําของบัณฑิต จากอาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา ดังน้ี 

อาชีพท่ีสามารถ
ประกอบได 

จํานวนบัณฑิตใหม (คน) คิดเปนรอยละ 

ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 2558 2559 2560 2561 2562 

พนักงานประจํา 15 28 8 21  50.00 66.67 72.73 80.77  
เจาของกิจการ, ธุรกิจ
สวนตัว, อาชีพอิสระ 

1 0 0 1  
3.33 0.00 0.00 3.85 

 

อ่ืนๆ เชน บวช, ทหาร
เกณฑ, ศึกษาตอ 

3 4 1 0  
10.00 9.52 9.09 0.00 

 

ไมตอบแบบสอบถาม 11 10 2 4  36.67 23.81 18.18 15.38  
 

   
          รับรองความถูกตองของขอมูล 
 

                                
 

                    (นายประสาน  เอ้ือทาน) 
                                                    ประธานหลักสูตร 

                        วันท่ี............เดือน..........................พ.ศ............ 
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ภาคผนวก ฉ 
รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO) 
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รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 
ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO) 

 
1.         ชื่อมหาวิทยาลัย/คณะ           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน  คณะ

วิศวกรรมศาสตร  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  
2.         ชื่อหลักสูตร                        หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
3.         วัตถุประสงคของหลักสูตร 

3.1 เพ่ือผลิตวิศวกรเชิงปฏิบัติการ  ท่ีมีความสามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

3.2 เพ่ือผลิตวิศวกรดานคอมพิวเตอร ท่ีมีความสามารถปฏิบัติงานเฉพาะดาน มีความสามารถใน
การใชหลักวิชาเพ่ือแกปญหาในดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรและอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของ มี
ความรูข้ันพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร ภาษาศาสตร สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
สามารถนํามาประยุกตใชในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี สามารถปฏิบัติงานดาน
วิศวกรรมในลักษณะท่ีเพ่ิมพูนประสิทธิภาพเพ่ิมผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม การรักษา
สิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 

3.3 เพ่ือฝกฝนใหบัณฑิตมีความคิดริเร่ิม มีกิจนิสัยในการคนควาและปรับปรุงตนเองใหกาวหนาอยู
เสมอ สามารถแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการท่ีมีการวางแผน
และควบคุมอยางรอบคอบ ซ่ึงกอใหเกิดผลสัมฤทธ์ิในการทํางาน 

3.4 เพ่ือเสริมสรางใหบัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริตความ
ขยันหม่ันเพียรความสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพ  และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและ
สังคม 

 
4. ความคาดหวังของความสามารถ  (Competence)   สมรรถนะ  (Competency)  หรือผลลัพธ
การเรียนรู  (Learning Outcomes)  "ข้ันสุดทาย (the END)" หรือท่ีเรียกวา "Program Learning 
Outcomes (PLO)"    ที่บัณฑิตในหลักสูตรน้ีตองทําได 
  "เม่ือจบหลักสูตรนี้ บัณฑิตจะสามารถ "ทํา" "คิด" และหรือ "มีคุณลักษณะ" ดังนี้ 

 
PLO1.  นําความรูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรมาใชในการ ออกแบบ พัฒนา ติตต้ัง และบํารุงรักษา ระบบ

คอมพิวเตอร ในสวนของซอฟตแวรและฮารดแวร 
PLO2.  ผสานการทํางานรวมกันในสวนของซอฟตแวรและฮารดแวรเพ่ือแกปญหาและปรับปรุงการ

ทํางานได 
PLO3.  สามารถสืบคนขอมูลขาวสารและประยุกตความรูดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือบูรณาการกับ

ศาสตรอื่น 
PLO4.  ริเร่ิมและวางแผนโครงงานท่ีเก่ียวของ วางแผนการทดลอง ทําการทดลอง แปลผล วิเคราะหผล 

และสรุปผล เพ่ือทดสอบ โดยเลือกใชวิธีความรู เคร่ืองมือ และทักษะดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร
ไดอยางเหมาะสม 
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PLO5.  มีทักษะในการส่ือสาร ท้ังการพูด การเขียน และการนําเสนองาน ไดอยางเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

PLO6.  ทํางานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน ในสายอาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอรและสายอาชีพอ่ืนท่ีเก่ียวของ รู
บทบาทและเปนประโยชนแกทีม ท้ังในฐานะผูนําและผูตาม 
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หลักสูตรระยะส้ัน เร่ือง การออกแบบและพัฒนาอินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิง 
สามารถเทียบเคียงรายวิชาในหลักสูตร วิศวกรรมศาสตร  สาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

คณะวิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน 
 

ท่ี ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชาใน 
หลักสูตร 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมง

ปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

จํานวนรวม 

1 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

1. วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

2 พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกส
และดิจิทัล 

1. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2. ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

3. วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5. วงจรไฟฟา 
6. วงจรดิจิทัลและลอจิก 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 

6 รายวิชา 
14 หนวยกิต 

3 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรข้ันสูง 

1. โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
2. วิศวกรรมซอฟตแวร 
3. ระบบฐานขอมูล 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

4 วงจรดิจิทัลและการควบคุม 1. การออกแบบระบบดิจิทัล 
2. ไมโครคอนโทรลเลอร 
3. สถาปตยกรรมและโครงสราง

คอมพิวเตอร 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(3-0-6) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

5 เครือขายคอมพิวเตอร 1. การส่ือสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. ระบบปฏิบัติการ 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

6 การออกแบบและพัฒนา
ระบบ IoT 

1. การออกแบบระบบอินเทอรเน็ต
ของสรรพส่ิง 

2. การประมวลผลคลาวด 
3. จักรกลเรียนรู 

3(2-3-5) 
 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

จํานวนรวม 21 รายวิชา 59 หนวยกิต  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 1 ชื่อ พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต  
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เพ่ือใหผูเรียนเขาใจลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
1.2. ผูเรียนสามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรตามเง่ือนไขท่ีกําหนดได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวรขอมูลและรหัสท่ีใชแทนขอมูล  
การวิเคราะหและการประมวลผลขอมูล หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรมโครงสราง การเขียนผัง
งานและรหัสจําลอง โครงสรางขอมูลและตัวแปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและตรรกศาสตร การรับ
ขอมูล และการสงออก การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรมโครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูลชนิดโครงสราง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด คลาส 
การหอหุม การซอนขอมูลและการสืบทอด คลาสท่ีผูใชกําหนด  แนวคิดเก่ียวกับการเรียกตัวเอง แถวลําดับ 
และการดําเนินงานเก่ียวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง การออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือ
แกปญหา โจทยที่กําหนดเฉพาะท่ีสอดคลองเน้ือหา 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. สอนทฤษฎีลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
3.2. สอนทฤษฎีและปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมโครงสราง 
3.3. สอนทฤษฎีและปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 

 
4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจพ้ืนฐานลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
4.2. พัฒนาโปรแกรมโครงสรางได 
4.3. พัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุได 
4.4. พัฒนาโปรแกรมตามเง่ือนไขท่ีกําหนดได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. อธิบายลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
5.2. นําเสนอลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
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5.3. มอบหมายงานดําเนินการพัฒนาโปรแกรมโครงสราง แบบเด่ียวและกลุม 

5.4. มอบหมายงานดําเนินการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ แบบเด่ียวและกลุม 

5.5. นําเสนองานแบบเด่ียวและกลุม 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ช่ัวโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

1. วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 2 ชื่อ พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกสและดิจิทัล 

จํานวนหนวยกิตรวม 14 หนวยกิต 
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เพ่ือใหผูเรียนรูจัดอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

1.2. ผูเรียนสามารถออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล อยางงายได 
1.3. ผูเรียนสามารถคํานวณและวิเคราะหวงจรไฟฟาได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทางอิเล็กทรอนิกสของ
วัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณ
ไทริสเตอร เซ็นเซอรและทรานสดิวเซอร ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจาย
แรงดันและแหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบยอย
ของวงจรรวม 

องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิเคราะหวงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การแปลงแหลงจาย วงจร
สมมูลเทวินิน และ นอรตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด ผลตอบสนองชั่วครูของไฟฟากระแสตรง 
ผลตอบสนองสถานะอยูตัวของไฟฟากระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ 
สามเหล่ียมกําลังไฟฟา 

ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม วงจรหนวยความจํา 
วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกในตระกูลตาง ๆ หลักการจําลองการทํางานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจร
ดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณท่ีสามารถโปรแกรมได 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. สอนทฤษฎีรูจักอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

3.2. สอนทฤษฎีและออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล 

3.3. สอนทฤษฎีและการคํานวณวงจรไฟฟา 

3.4. ปฏิบัติการเช่ือมตอและการตรวจสอบวงจรอิเล็กทรอนิกส 
3.5. ปฏิบัติการเช่ือมตอและการตรวจสอบวงจรดิจิทัล 

3.6. ปฏิบัติการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลอยางงาย 

3.7. ฝกคํานวณ วิเคราะห วงจรไฟฟา 
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4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

4.2. ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลอยางงายได 
4.3. เชื่อมตอและตรวจสอบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลตามท่ีกําหนดได 
4.4. คํานวณและวิเคราะหวงจรไฟฟาได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูจักแยกแยะลักษณะของอุปกรณอิเล็กทรอนิกสได 
5.2. รูจักแยกแยะลักษณะของอุปกรณดิจิทัลได 
5.3. ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล อยางงายได 
5.4. นําเสนอแนวคิดในการออกแบบได 
5.5. ฝกปฏิบัติการเช่ือมตออุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัลได 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล 
ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกสและ
ดิจิทัล 

1. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2. ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

3. วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5. วงจรไฟฟา 
6. วงจรดิจิทัลและลอจิก 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 

รวม 6 รายวิชา 14 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 3 ชื่อ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. ประยุกตใชงานโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
1.2. ออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลได 
1.3. พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับฐานขอมูลได 
1.4. นํากระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวรมาใชในการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของอัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิ เคราะหอัลกอริทึมข้ัน
พ้ืนฐานโครงสรางขอมูลแบบพ้ืนฐานและแบบชั้นสูงบางประเภทรวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสราง
โครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไม
คนหาแบบทวิภาครวมท้ังตนไมชั้นสูงบางประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ การ
เรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชชิ่ง กลยุทธอัลกอริทึม การคํานวณอัลกอริทึม 
อัลกอริทึมแบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และทฤษฎีการคํานวณไดพ้ืนฐาน 

แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การออกแบบฐานขอมูล
เชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษาฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการสืบคนขอมูล กระบวนการ
ประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 

การกําหนดปญหา การเขียนโครงการ การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ เคร่ืองมือท่ีใชในการ
ออกแบบ การพิจารณาฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอมท้ังภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร 
การจัดทําเอกสารความตองการและขอกําหนดของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและ
ออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบและยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟต แวร วิวัฒนาการของ
ซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การแปลภาษา การบริหารจัดการโครงการ
ซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหายของซอฟตแวร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

3.2. ฝกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมแกรมโดยนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชงาน 

3.3. ศึกษาทฤษฎีกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 
3.4. ศึกษาทฤษฎีระบบฐานขอมูล 
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3.5. ฝกปฏิบัติออกแบบระบบฐานขอมูล 

3.6. มอบหมายงานออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับระบบฐานขอมูลโดยใชโดยใช
กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

3.7. นําเสนอผลงานการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4. Output/Outcome 

4.1. ประยุกตนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
4.2. ดําเนินการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยใชกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวรได 
4.3. รูและเขาใจระบบฐานขอมูล 

4.4. ออกแบบและใชงานระบบฐานขอมูลกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. สามารถพัฒนาโปรแกรมโดยนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชงานได 
5.2. สามารถออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลได 
5.3. สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับระบบฐานขอมูลโดยใชกระบวนการ

ทางวิศวกรรมซอฟตแวรได 
5.4. นําเสนอผลงานไดถูกตองตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัต-ิศึกษานอกเวลา) 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
ข้ันสูง 

1. โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
2. วิศวกรรมซอฟตแวร 
3. ระบบฐานขอมูล 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 4 ชื่อ วงจรดิจิทัลและการควบคุม 

จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. สามารถออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีนได 
1.2. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจรพ้ืนฐานการแปลงสัญญาณระหวาง แอนะล็อกและดิจิทัล การ
เชื่อมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะและระบบบัสมาตรฐาน ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับวงจรอนุกรมแบบ
ซิงโครนัสและอะซิงโครนัส การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบวิเคราะหและสังเคราะห
วงจรจัดกลุมและวงจรลําดับ   การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวมและอุปกรณตรรกะท่ีสามารถ
โปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการพัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและการใชภาษา
บรรยายวงจรสําหรับชวยในการออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ ความผิดพลาดของรูปแบบและ
การทดสอบ การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมและการจัดองคประกอบ
ของหนวยความจํา การส่ือสารและการเชื่อมตอ อุปกรณระบบยอย การออกแบบระบบหนวยประมวลผล 
การจัดองคประกอบของหนวยประมวลผลกลาง รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 

สถาปตยกรรมและโครงสร า งของ ไมโครคอนโทรลเลอร  การ เ ขียนโปรแกรมควบ คุม
ไมโครคอนโทรลเลอร หนวยความจําพอรตอินพุต/เอาตพุต อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อนุกรม การเช่ือมตอและเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การประยุกตใชงาน 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีหลักการออกแบบระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

3.2. ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

3.3. ศึกษาทฤษฎีหลักการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร 
3.4. ศึกษาทฤษฎีหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
3.5. ปฏิบัติการออกแบบและเช่ือมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
3.6. จัดทําโครงงานออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร 
3.7. นําเสนอผลโครงงานการออกแบบและพัฒนาชิ้นงาน 
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4. Output/Outcome 

4.1. ออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

4.2. เขาใจหลักการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร 
4.3. ออกแบบเชื่อมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
4.4. เขาใจหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรได 
4.5. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. มอบหมายงานการออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีนได 
5.2. รูและเขาใจหลักการทํางานไมโครคอนโทรลเลอร 
5.3. รูและเขาใจหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรได 
5.4. มอบหมายงานการออกแบบและเช่ือมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
5.5. มอบหมายงานการออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 
5.6. นําเสนอโครงงานและการออกแบบไดอยางถูกตองตามหลักการออกแบบวิศวกรรม 

5.7. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล 
ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

วงจรดิจิทัลและการควบคุม 1. การออกแบบระบบดิจิทัล 
2. ไมโครคอนโทรลเลอร 
3. สถาปตยกรรมและโครงสราง

คอมพิวเตอร 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(3-0-6) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 5 ชื่อ เครือขายคอมพิวเตอร 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ หลักการสือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
1.2. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

ภาพรวม ประวัติ และหนาท่ีของระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบระบบปฏิบัติการ การจัดการ
กระบวนการ การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับงานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบไฟล การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบ 

พ้ืนฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แมขายลูกขาย 
มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ การสงขอมูลทางกายภาพ สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิค
การตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล 
เครือขายอุปกรณเคล่ือนท่ีและไรสาย 

พ้ืนฐานเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะท่ีและ
บริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพรโทคอลหาเสนทาง การเช่ือมโยง
ระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี พ้ืนฐานเก่ียวกับความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
ความปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมินประสิทธิภาพ โปรแกรม
ประยุกตดานเครือขายคอมพิวเตอร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีการทํางานระบบปฏิบัติการ 

3.2. ศึกษาทฤษฎีหลักการส่ือสารขอมูล 

3.3. ศึกษาทฤษฎีหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
3.4. ฝกปฏิบัติออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 
3.5. นําเสนอผลการออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 
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4. Output/Outcome 

4.1. เขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ 

4.2. เขาใจหลักการส่ือสารขอมูล 

4.3. เขาใจหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
4.4. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูและเขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ 

5.2. รูและเขาใจหลักการสื่อสารขอมูล 

5.3. รูและเขาใจหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
5.4. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรได 
5.5. นําเสนอการออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองตามหลักการวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
5.6. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

 
ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

เครือขายคอมพิวเตอร 1. การส่ือสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. ระบบปฏิบัติการ 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 6 ชื่อ การออกแบบและพัฒนาระบบ IoT 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. ออกแบบและพัฒนาโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง และการประมวลผลคลาวด รวมกันได 
1.2. ออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาจักรกลเรียนรู จากขอมูลบนระบบคลาวดได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

แนวคิดพ้ืนฐานของการประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผลคลาวด ประเภทของ
การประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตาง ๆ ท่ีใช เวอรชวลไล-เซช่ัน การจัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการ
ของคลาวด ความปลอดภัยในคลาวด การใชเคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เก่ียวกับคลาวด 

แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง องคประกอบพ้ืนฐานของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง ภาพรวม
เครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล เทคโนโลยีตัวตรวจจับอิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย การ
ออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไรสาย การจัดเสนทาง การคํานวณแบบคลาวด  การประยุกตใชของ
อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย การ
ประยุกตใชงาน 

การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การเรียนรู
ตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย  ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  การเรียนรูจาก
กรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ชุดกฎการเรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิง
อุปนัยและวิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของเคร่ืองจักร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
3.2. ศึกษาทฤษฎีและใชงานหลักการประมวลผลคลาวด 
3.3. ฝกปฏิบัติออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง และการประมวลผล

คลาวด รวมกันได 
3.4. จัดทําโครงงานออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผล

คลาวด 
3.5. ศึกษาทฤษฎีหลักการเรียนรูเคร่ืองจักร 

3.6. ปฏิบัติการออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูเคร่ืองจักร จากขอมูลบนระบบคลาวด 
3.7. นําเสนอช้ินงานท่ีพัฒนาข้ึนมา 
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3.8. นําเสนอการวิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูเคร่ืองจักรกับช้ินงาน 

 
4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
4.2. รูและเขาใจหลักการประมวลผลคลาวด 
4.3. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผลคลาวด รวมกัน

ได 
4.4. รูและเขาใจหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

4.5. ออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูของเคร่ืองจักร จากขอมูลบนระบบคลาวด 
 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูและเขาใจการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
5.2. รูและเขาใจหลักการประมวลผลคลาวด 
5.3. และเขาใจหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

5.4. จัดทําโครงงานพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผลคลาวด 
5.5. นําเสนอโครงงานและการออกแบบไดอยางถูกตองตามหลักการออกแบบวิศวกรรม 

5.6. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

5.7. นําเสนอวิเคราะหโครงงานและพัฒนาเพ่ิมเติมโดยใชหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

การออกแบบและพัฒนาระบบ 
IoT 

1. การออกแบบระบบอินเทอรเน็ต
ของสรรพส่ิง 

2. การประมวลผลคลาวด 
3. จักรกลเรียนรู 

3(2-3-5) 
 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน 

 
1. รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai - Meister IT Training Program 
 

รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

1. Lectures and seminars about 
advanced  fundamentals in 
- IT Infrastructure / networks, virtual 

systems 
- Software / algorithms, SW 

architecture, databases 

40 1. 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร Computer Programming  
3(2-3-5) 

2. 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม Data Structure and 
Algorithms  3(2-3-5) 

3. 31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System   3(2-3-5) 

4. 31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร  
Software Engineering  3(3-0-6) 

5. 31-407-103-202 การสื่อสารขอมูล Data 
Communication  3(3-0-6) 

6. 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 3(2-3-5) 

75 
 
 

75 
 
 

75 
 

45 
 

45 
 

75 

2. Lectures and seminars about 
advanced  fundamentals in 
- IT Organization / development 

methods, processes 
- 1 - 2 company visits 

40 1. 31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Basic Computer 
Engineering Training  3(1-6-4) 

2. 31-407-104-301 สถาปตยกรรมและ
โครงสรางคอมพิวเตอร Computer 
Architecture and Organization   
3(3-0-6) 

3. 31-407-103-302 ระบบปฏิบัตกิาร 
Operating System  3(2-3-5) 

105 
 
 

45 
 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

3. Lectures and seminars about 
special application areas 
- Business Intelligence & Analytics 
- Artificial Intelligence 
- Web Application and digital media 

40 1. 00-000-041-005 การเปนผูประกอบการ
ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
Entrepreneurship in Science and 
Technology  3(3-0-6) 

2. 31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบน
เว็บ Web Programming  3(2-3-5) 

3. 31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning  3(2-3-5) 

4. 31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining  3(3-0-6) 

45 
 
 
 

75 
 

75 
 

45 

4. Lectures and seminars about 
special application areas 
- IT Service & Security Management 
- Case Study workshops & Business 

simulations Case Study workshops 
& Business simulations 
- 1 - 2 company visits 
- Discussion and workshops on state 

of the art topics / Digital 
Transformation, IT based Marketing, 
etc. 

40 1. 31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอร
พ้ืนฐาน Fundamental Computer 
Engineering  3(2-3-5) 

2. 31-407-107-401 ความปลอดภัยทาง
สารสนเทศ Information Security     
3(2-3-5) 

3. 31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 3(2-3-5) 

75 
 
 

75 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

5. Internet of Things (IoT) 
Training course description 
Competency based workshop on the 
Internet of Things. Participants will 
learn and practice about the 
principles of the Internet of Things, 
the ability to cycle, read values, 
display values and control of input 
devices. Application output, IoT 
Platforms implementation, 
applications that support IoT, 
electronic device security So that 
participants can apply knowledge, 
skills and good attitudes to work in 
the field Correctly 
- Have basic microcontroller 

knowledge 
- Knowledge of the architecture of 

ESP8266 
- Using NodeMCU ESP8266 to control 

digital input and output 
- Using NodeMCU ESP8266 to control 

input and output analog 
- Use distance measuring devices and 

OLED screens 
- WiFi connection to NodeMCU 
- Internet network connection via API 

connection channels 
- Connecting to the internet to 

receive and send data with NETPIE 
- Have the ability to use IoT 

Platforms 
- Have the ability to use applications 

that support IoT 
- Safe to use electronic devices 
- etc. 

40 1. 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Devices for Computer Engineering  
3(3-0-6) 

2. 31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร Electronic Devices for 
Computer Engineering Laboratory  
1(0-3-1) 

3. 31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Circuits for Computer Engineering  
3(3-0-6) 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสาํหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Circuits for Computer Engineering 
Laboratory  1(0-3-1) 

5. 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits  3(2-3-5) 

6. 31-407-104-202 การออกแบบระบบ
ดิจิทัล Digital System Design  3(2-3-5) 

7. 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller  3(2-3-5) 

8. 31-407-105-401 การออกแบบระบบฝง
ตัว Embedded System Design  3(2-3-
5) 

9. 31-407-105-404 การออกแบบระบบ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง Internet of 
Things System Design  3(2-3-5) 

45 
 
 
 

45 
 
 
 
 

45 
 
 
 

45 
 
 
 

75 
 

75 
 

75 
 

75 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

6. Enhanced seminars 
- Case Study 
- 1 - 2 company visits 
- Exam 

40 1. 31-407-101-401 สัมมนาโครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Computer 
Engineering Project Seminar 1(0-3-1) 

2. 31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร Computer Engineering 
Project  3(1-6-4) 

45 
 
 
 

105 
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ภาคผนวก ฌ 

มติคณะกรรมการประจําคณะ และคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 
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มติสภาวิชาการ 
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ภาคผนวก ฎ 
มติสภามหาวิทยาลัย 
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