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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 

คณะวิศวกรรมศาสตร 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วทิยาเขตขอนแกน 

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 
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มคอ.2 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 

คณะวิศวกรรมศาสตร 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 
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คํานํา 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2563) เปดสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน ประกอบดวยหัวขอหลัก 
ดังตอไปน้ี หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา 
การดําเนินการ และโครงสรางหลักสูตร หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย หมวดท่ี 7 การประกัน
คุณภาพหลักสูตร หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

หลักสูตรเปนเอกสารสําคัญท่ีเ อ้ือใหการจัดการเรียนการสอน บร รลุตามวัตถุประสงค 
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรไดดําเนินการอยางละเอียดรอบคอบ เพ่ือใหผูใชสามารถนําไปปฏิบัติได
อยางมีประสิทธิภาพ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
มิถุนายน   พ.ศ. 2563 
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สารบัญ 

หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 1 
1. ชื่อหลักสูตร 1 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3. วิชาเอก 1 
4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 
5. รูปแบบของหลักสูตร 1 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 
7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 3 
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 3 
9. เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง ชื่อ-สกุล และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย

ผูรับผิดชอบ  หลักสูตร
3 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 4 
11. สถานการณภายนอก หรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผน
หลักสูตร

4 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของ
กับพันธกิจของมหาวิทยาลัย

5 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย 5 
หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 7 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 7 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 7 

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการและโครงสรางของหลักสูตร 9 
1. ระบบการจัดการศึกษา 9 
2. การดําเนินการหลักสูตร 9 
3. หลักสูตรและอาจารยประจํา 12 
4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม 58 
5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 59 

หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 60 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 60 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 60 
3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรรายวิชา 69 

(Curriculum Mapping)
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สารบัญ (ตอ)
หนา 

หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 81 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 81 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 81 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 82 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 83 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 83 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 83 

หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 84 

1. การกํากับมาตรฐาน 84 

2. บัณฑิต 85 

3. นักศึกษา 86 

4. อาจารย 88 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 89 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 91 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 93 

หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 95 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 95 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 95 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 95 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 95 เอก
สาร
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สารบัญ (ตอ)
หนา 

ภาคผนวก 96 
ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
97 

ภาคผนวก ข วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

116 

ภาคผนวก ค วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร
ปรับปรุง 

149 

ภาคผนวก ง คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 

184 

ภาคผนวก จ วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง 188 
ภาคผนวก ฉ รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง  ระดับ

หลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLO)   
192 

ภาคผนวก ช แผนการศึกษาแบบชุดวิชา (Module) 220 

ภาคผนวก ซ รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 234 

ภาคผนวก ฌ มติคณะกรรมการประจําคณะ และมติคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 244 
ภาคผนวก ญ มติสภาวิชาการ 247 

ภาคผนวก ฎ มติสภามหาวิทยาลัย 249 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา   วิทยาเขตขอนแกน 

คณะวิศวกรรมศาสตร   
สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

หมวดท่ี 1 ขอมลูท่ัวไป 

1. ช่ือหลักสูตร
1.1 ชื่อภาษาไทย หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
1.2 ชื่อภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา
2.1 ชื่อเต็มภาษาไทย วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
2.2 ชื่อยอภาษาไทย วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
2.3 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
2.4 ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Eng. (Computer Engineering) 

3. วิชาเอก
ไมมี 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร
ไมนอยกวา 131 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรปริญญาตรี (ตอเน่ือง)      R  หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป 
หลักสูตรปริญญาตรี 5 ป หลักสูตรปริญญาตรี 6 ป 
หลักสูตรปริญญาโท  หลักสูตรปริญญาเอก 

อ่ืน ๆ (ระบุ) ........................................................... 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 

5.2.1   R หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
R ปริญญาตรีทางวิชาการ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 

วิศวกรรมศาสตรบััณฑิิต

งคลอสาน
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5.2.2   * หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
* ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 

5.2.3   * หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
* ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
* ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาท่ีใชจัดการเรียนการสอน 
 Rภาษาไทย 

ภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา).......................... 
ภาษาไทยและ/หรือภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา)................. 

5.4 การรับเขาศึกษา 
รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
รับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ 

R รับท้ังนักศึกษาไทย และหรือนักศึกษาตางชาติที่ใชภาษาไทยไดดี  
5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน   

 Rเปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 มีความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  ดังน้ี 

เปนหลักสูตรท่ีไดรับความรวมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน คือ 

ชื่อสถาบัน......................................................................................  
รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน............................................................. 

เปนหลักสูตรรวมกับสถาบันอ่ืน 
ชื่อสถาบัน.......................................ประเทศ.................................. 
รูปแบบของการรวม  โดยมหาวิทยาลัยฯ เปนผูใหปริญญา หรือ โดยมหาวิทยาลัยฯ

อ่ืน เปนผูใหปริญญา หรือ รวมมือกัน โดยผูศึกษาอาจไดรับปริญญาจากสองสถาบัน (หรือมากกวา 2 สถาบัน) 
5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

 R ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
      ใหปริญญา 2 สาขาวิชา คือ (ระบุ)............................ 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
6.1 สถานภาพของหลักสูตร

- หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558)

- กําหนดเปดดําเนินการเรียนการสอนต้ังแตภาคการศึกษาท่ี 1  ปการศึกษา 2563 เปนตนไป
6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

- ไดรับการพิจารณากล่ันกรองหลักสูตรโดยคณะกรรมการประจําคณะวิศวกรรมศาสตร ในการ
ประชุมคร้ังที่ 8/2562   วันท่ี 25  ธันวาคม พ.ศ. 2562
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- ไดรับการพิจารณากล่ันกรองหลักสูตรโดยคณะกรรมการประจําวิทยาเขตขอนแกน  ในการ
ประชุมคร้ังท่ี 1/2563   วันท่ี  8  มกราคม พ.ศ. 2563

- ไดรับการพิจารณาใหความเห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยฯ เพ่ือนําเสนอตอ
สภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมคร้ังท่ี 4/2563  วันท่ี  30  เมษายน  พ.ศ. 2563

- ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมคร้ังท่ี 7/2563  วันท่ี 
26  มิถุนายน  พ.ศ. 2563

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน
คาดวาจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร ในปการศึกษา 2565  
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1  วิศวกรคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน 

8.2  นักวิชาการคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน  
8.3  นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือท่ีเก่ียวของ 
8.4  นักพัฒนาซอฟตแวร 
8.5  วิศวกรออกแบบและดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
8.6  นักพัฒนาเว็บไซต โปรแกรมคอมพิวเตอร และอุปกรณเคล่ือนท่ี 

8.7  วิศวกรออกแบบระบบสมองกลฝงตัวและอินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง 
8.8  วิศวกรขอมูล 

9. เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง ช่ือ-สกุล และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

วิทยาเขตขอนแกน 

เลขประจําตัว
ประชาชน 

ตําแหนง
วิชาการ 

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ป พ.ศ. 
ที่สําเร็จ

การศึกษา 
3409900292xxx อาจารย นายประสาน  เอ้ือทาน วศ.ม. 

วศ.บ. 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
วิศวกรรมไฟฟา - 
คอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

2547 
2538 

5470800007xxx อาจารย นายนาวา  งามวิทยานนท วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาธนบุรี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ 

2546 

2531 

3400700911xxx อาจารย นายเฉลิมวุฒิ นอยอุนแสน ปร.ด. 
วท.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
วิทยาการคอมพิวเตอร 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2560 
2552 
2546 

3419900139xxx อาจารย นางสาวเพ่ิมพร   
ลักขณาวรรณกุล 

ปร.ด. 
วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2559 
2551 
2548 
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เลขประจําตัว
ประชาชน 

ตําแหนง
วิชาการ 

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน 
ป พ.ศ. 
ที่สําเร็จ

การศึกษา 
3409900606xxx อาจารย นางปยะนุช ต้ังกิตติพล ปร.ด. 

วท.ม. 
วท.บ. 

วิธีวิทยาการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2561 

2551 
2548 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน
คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร
11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

เปนยุทธศาสตรท่ีเนนใหความสําคัญกับการปรับโครงสรางเศรษฐกิจ โดยใชวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี นวัตกรรม ความคิดสรางสรรคตลอดจนภูมิปญญาทองถ่ินเปนพ้ืนฐานสําคัญในการขับเคล่ือนสู
การพัฒนาท่ีมีคุณภาพและย่ังยืน ภายใตปจจัยสนับสนุนท่ีเอ้ืออํานวยและระบบการแขงขันท่ีเปนธรรม มุง
ปรับโครงสรางการคาและการลงทุนใหสอดคลองกับความตองการของตลาดท้ังภายในและตางประเทศ 
สรางมูลคาเพ่ิมใหกับสาขาบริการท่ีมีศักยภาพบนพ้ืนฐานของนวัตกรรมและความคิดสรางสรรค พัฒนา
ธุรกิจสรางสรรคและเมืองสรางสรรคเพ่ิมผลิตภาพของภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และสรางมูลคาเพ่ิม
ดวยเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตท่ีเปนมิตรกับส่ิงแวดลอม พัฒนาภาคอุตสาหกรรมสูอุตสาหกรรม
ฐานความรูเชิงสรางสรรคและเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม พัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานและระบบโลจิสติกส สราง
ความม่ันคงดานพลังงาน และบริหารจัดการเศรษฐกิจสวนรวมอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหเปน
ฐานเศรษฐกิจของประเทศท่ีเขมแข็งและขยายตัวอยางมีคุณภาพ  

11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
เปนยุทธศาสตรท่ีมุงเตรียมคนใหพรอมรับการเปล่ียนแปลง โดยเฉพาะความกาวหนาทาง

เทคโนโลยี ท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีทางการศึกษา และ
ปญญาประดิษฐ สงผลใหผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 มีลักษณะท่ีเปล่ียนไปจากอดีต ผูเรียนมีความสามารถใน
การทําหลายอยางพรอมกัน มีทักษะในการใชเทคโนโลยีดานขอมูลและการส่ือสารท่ีสูงข้ึน มีการคนหา
ขอมูลและเรียนรูไดดวยตนเองจากอินเทอรเน็ต มีความสามารถและเทคนิควิธีตาง ๆ ในการจัดการกับ
ขอมูลจํานวนมากและขอมูลขนาดใหญ มีความความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีแนวคิดท่ีจะเปนเจาของกิจการ
มากกวาเปนลูกจาง ซ่ึงเปาหมายดังกลาวจะถูกนํามาผสมผสานรวมกับประเด็นยุทธศาสตรของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยเนนการพัฒนาคนใหมีความรู ความเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี 
และความคิดสรางสรรคในการพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชงานไดจริง และ
สามารถนําไปประยุกตเพ่ือกอใหเกิดนวัตกรรมใหมสําหรับการพัฒนาในดานตาง ๆ   

4444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444
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12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย

12.1  การพัฒนาหลักสูตร 

12.1.1  มีการกําหนดตัวชี้วัดดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัย
กําหนด 

12.1.2  จัดใหมีการประเมินผลคุณภาพในการจัดการศึกษาตามหลักสูตร โดยมีกรรมการ
ประกันคุณภาพ ทําหนาท่ีกํากับ ควบคุม ติดตามผลการดําเนินงาน และนําผลการประเมินมากําหนด
แผนพัฒนาหลักสูตรอยางตอเน่ือง 

12.1.3  มีการเพ่ิมหรือปรับรายวิชาใหเหมาะสมอยางสมํ่าเสมอ เพ่ือใหสอดคลองกับการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ในสถานการณปจจุบัน  

12.1.4  มีการเพ่ิมและการพัฒนาหลักสูตรตอบสนองความตองการบัณฑิตนักปฏิบัติใน
ศตวรรษท่ี 21 โดยการสํารวจความตองการดานทักษะตาง ๆ จากสถานประกอบการ คณาจารยใน
สาขาวิชา เพ่ือวิเคราะหและประมวลผล แลวนําผลความตองการดังกลาวมาเปนจุดเร่ิมตนในการพัฒนา
หลักสูตร รวมถึงการวางแผนการจัดการเรียนการสอนใหตรงตามความตองการดังกลาว  

12.2  ความเก่ียวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
ผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตร จึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตร

ในเชิงรุก ที่ มีศักยภาพและสามารถปรับเปล่ียนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร และรองรับการแขงขันทางเทคโนโลยีข้ันสูงตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ทั้ง
ในประเทศและตางประเทศ  โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่มีความพรอมในการ
ปฏิบัติงานไดทันที และมีประสิทธิภาพและศักยภาพสูงในการทํางาน มีความรับผิดชอบตอหนาท่ี สามารถ
ทํางานเปนทีมได  และพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงาน  ทั้งดานวิชาการและวิชาชีพซ่ึงเปนไปตาม  
พันธกิจของมหาวิทยาลัยดังน้ี 

12.2.1  จัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา บนพ้ืนฐานดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีมี
คุณภาพตามมาตรฐาน สอดคลองกับความตองการของผูเรียน 

12.2.2  สรางงานวิจัย ส่ิงประดิษฐ และนวัตกรรม บนพ้ืนฐานของวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีสูการผลิต การบริการ และการสรางมูลคาเพ่ิมของผลผลิตใหประเทศ 

12.2.3  บริการวิชาการ และถายทอดเทคโนโลยีสูสังคม 
12.2.4  ทํานุบํารุงศาสนา อนุรักษศิลปวัฒนธรรม และรักษาส่ิงแวดลอม 
12.2.5  บริการจัดการโดยยึดหลักการบริหารจัดการท่ีดี 
12.2.6  สนองโครงการอันเน่ืองมาจากพระราชดําริฯ 
12.2.7  พัฒนาเครือขาย ความรวมมือท้ังในและตางประเทศ 
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13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืน  ดังน้ี 
13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรน้ีที่เปดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

กลุมวิชา/รายวิชาท่ีเปนหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ซ่ึงนักศึกษาตองเรียนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืน
ประกอบดวยวิชาทางดานสังคมศาสตร มนุษยศาสตร ภาษา วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  

13.2  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนใหสาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนตองมาเรียน 
กลุมวิชา/รายวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรน้ีนักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนภายในมหาวิทยาลัย 

สามารถเลือกเรียนไดในบางรายวิชาท้ังเปนวิชาบังคับและวิชาเลือก ในสาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา สาขาวิศวกรรมโทรคมนาคม และสาขาวิชาวิศวกรรมเกษตรอัจฉริยะ  

13.3  การบริหารจัดการ 

  ในการจัดการเรียนการสอนจะมีการประสานกับคณะตาง ๆ ในการจัดรายวิชาสําหรับ
นักศึกษาในหลักสูตรน้ี ตองเรียนโดยมีการวางแผนรวมกันต้ังแตผูบริหารจนถึงอาจารยผูสอนท่ีอยูตางคณะ 
เพ่ือกําหนดเน้ือหาและกลยุทธการสอนตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังน้ีเพ่ือใหนักศึกษาไดบรรลุผล
การเรียนรูตามหลักสูตรน้ีสวนนักศึกษาท่ีมาเลือกเรียนเปนวิชาเลือกเสรีน้ันจะตองมีการประสานกับคณะ
ตนสังกัด เพ่ือใหทราบถึงผลการเรียนรูของนักศึกษาวาสอดคลองกับหลักสูตรท่ีนักศึกษาเหลาน้ันเรียน
หรือไม และนักศึกษาสามารถเรียนรูและเขาใจรายวิชาของหลักสูตรอ่ืน ๆ ท่ีสัมพันธกับหลักสูตร เพ่ือนํามา
บูรณาการกับรายวิชาในหลักสูตรตนเองใหเกิดประโยชนสูงสุด 
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หมวดท่ี 2 ขอมลูเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร
1.1  ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ ท่ีมีความรู เชี่ยวชาญเทคโนโลยีดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีคุณธรรม 
จริยธรรมสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพสรางสรรคนวัตกรรม ท่ีมีคุณคาตอสังคมและประเทศชาติ 

1.2  ความสําคัญ 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มุงเนนผลิตบัณฑิตท่ี

สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ และมาตรฐานวิชาการ/วิชาชีพ มีความโดดเดนในทักษะวิชาชีพ 
เพ่ือความเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ สามารถนําเสนออยางมืออาชีพ รวมท้ังมีความสามารถในการออกแบบได
อยางเปนระบบโดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
ซ่ึงเปนประโยชนตอการพัฒนาสังคมและประเทศ 

1.3  วัตถุประสงคของหลักสูตร 
1.3.1  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ท่ีมีทักษะในการคิดวิเคราะห 

วางแผน ออกแบบ และพัฒนา ระบบงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ท้ังดานซอฟตแวรและฮารดแวร โดยใช
ความรูทางทฤษฎีที่ทันสมัย ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

1.3.2  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีสามารถนําความรูดานวิศวกรรมศาสตร เทคโนโลยี ภาษาศาสตร 
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ มาประยุกตใชในงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี สามารถ
ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ีเพ่ิมพูนประสิทธิภาพ เพ่ิมผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม ลดตนทุนการ
ผลิต การรักษาสภาวะแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 

1.3.3  เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีมีทักษะในการส่ือสาร ท้ังการนําเสนอ และการทํารายงาน 
1.3.4 เพ่ือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริต ความ

ขยันหม่ันเพียร ความสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพ และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. พัฒนาหลักสูตรตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา
คอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

1. ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให
สอดคลองกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิ สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ.
2552 (มคอ.1)

1. รายงานส รุป เป รียบ เ ทียบ
หลักสูตรกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิ  สาขาคอมพิวเตอร
พ.ศ. 2552 (มคอ.1)

2. พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลอง
กับความตองการของผูใช
บัณฑิต

1. สํารวจความคิดเห็นเ ก่ียวกับ
คุ ณ ส ม บั ติ ข อ ง บั ณ ฑิ ต ท่ี พึ ง
ป ร ะ ส ง ค  สํ า ห รั บ ภ า ค
อุ ต ส า ห ก ร ร ม  แ ล ะ ส ถ า น
ประกอบการ

1. รายงานสรุปคุณสมบัติของ
บั ณ ฑิ ต สํ า ห รั บ ภ า ค
อุ ต ส า ห ก ร ร ม แ ล ะ ส ถ า น
ประกอบการ
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

2. สํารวจความคิดเห็นผูใชบัณฑิต
3. ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรให

สอดคลองกับความตองการของ
ผูใชบัณฑิต

2. รายงานสรุปความพึงพอใจ
ของผูใชบัณฑิต

3. ไดหลักสูตรท่ีสอดคลองกับผูใช
บัณฑิต

3. พัฒนาบุคลากร ทรัพยากรการ
เรียนการสอนใหสอดคลองกับ
หลักสูตร

1. สํ า ร ว จ ค ว า ม พ ร อ ม ข อ ง
ทรัพยากร

2. สํ า ร ว จ ทั ก ษ ะ ค ว า ม รู ข อ ง
บุคลากรท่ีควรพัฒนา

3. เสนอบรรจุเขาโครงการปรับปรุง
ทรัพยากรการเรียนการสอน

4. ส ง เส ริมให บุคลากรเข าร วม
อบรม สัมมนาวิชาการ

5. สํารวจรายวิชาท่ีตองใชทักษะ
ความรูของบุคลากรเพ่ิมเติม

1. รายงานสรุปความพรอมของ
ทรัพยากรประกอบการเรียน
การสอน

2. รายงานสรุปทักษะความรูของ
บุคลากรท่ีควรไดรับการพัฒนา

3. โครงการปรับปรุงทรัพยากรการ
เรียนการสอน

4. บุ คล าก ร เ ข า ร ว มป ร ะชุ ม
วิชาการ/ฝกอบรมอยางนอยป
ละ 1 คร้ัง

5. รายงานสรุปรายวิชาท่ีตองใช
ทักษะความรูของบุคลากร
เพ่ิมเติม

6. ทักษะความรูของบุคลากรท่ี
ทันสมัยสอดคลองกับรายวิชา
ในหลักสูตร

4. พัฒนานักศึกษา 1. สงเสริมให นักศึกษารู จักการ
ทํางานเปนกลุม และมีทักษะใน
การสื่อสารและการนําเสนอ

1. จํานวนรายวิชาท่ีมีการมอบ-
หมายใหนักศึกษาทํางานเปน
กลุม และการนําเสนอผลงาน
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หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา
1.1  ระบบ 

มหาวิทยาลัยใชระบบทวิภาค 
1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

£  มีภาคการศึกษาฤดูรอน จํานวน - ภาคการศึกษา เปนภาคการศึกษาท่ีไมบังคับ ใชเวลา
ศึกษา 5-8 สัปดาห โดยเพ่ิมชั่วโมงการศึกษาในแตละรายวิชาใหเทากับภาคการศึกษาปกติ ท้ังน้ีไมนับรวม
เวลาสําหรับการสอบ 

R  ไมมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน ท้ังน้ี หากนักศึกษามีความประสงคจะลงทะเบียนเรียน
ในภาคการศึกษาฤดูรอน ตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

1.3  การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร
2.1  วัน-เวลาในการดําเนินการจัดการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1  ระหวางเดือน มิถุนายน   ถึงเดือน ตุลาคม 
ภาคการศึกษาท่ี 2  ระหวางเดือน พฤศจิกายน ถึงเดือน มีนาคม 

2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
2.2.1  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตร และคณิตศาสตรหรือเทียบเทา  หรือผานการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรและรายวิชา
คณิตศาสตร รวมกันไมนอยกวา 30 หนวยกิต หรือเทียบเทา  หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) สายวิชาชางอุตสาหกรรม หรือเทียบเทาตามท่ีกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาแลววามี
คุณสมบัติที่เหมาะสม 

2.2.2  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาชาง
อุตสาหกรรม  สาขาชางไฟฟา ชางอิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส -คอมพิวเตอร ชางอิเล็กทรอนิกส-
สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคนิคคอมพิวเตอร หรือเทียบเทาท่ีกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณา
แลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการเรียน   

2.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
2.3.1  กรณีผูเขาศึกษาเปนผูสําเร็จการศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) สาย

วิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือเทียบเทา หรือผูเขาศึกษาเปนผูสําเร็จการศึกษา ในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) กลุมสาขาชางอุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและภาษา 
ซ่ึงสงผลใหการเรียนในระดับอุดมศึกษาในระยะแรกไดผลการเรียนในระดับปรับปรุง นอกจากน้ีนักศึกษา
มัธยมศึกษาตอนปลาย ยังขาดประสบการณและทักษะพ้ืนฐานทางวิชาชีพ ทําใหการเรียนการสอนใน
ภาคปฏิบัติตองมีการวางแผนปรับปรุง เน้ือหารายวิชาในแตละภาคเรียนหนาแนนมากเกินไปทําให
นักศึกษาไมมีเวลาในการเรียนรูเพ่ิมเติมนอกหองเรียน 
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2.3.2  รับผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  กลุมสาขาชาง
อุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาและขาดทักษะการคิดอยางเปน
ระบบ 

2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาตามขอ 2.3 
2.4.1  จัดกิจกรรม/โครงการปรับพ้ืนฐานในขอจํากัดตาง ๆ 
2.4.2  ปรับปรุงหลักสูตรใหนักศึกษามีเวลาในการศึกษานอกหองเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

2.5  แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป   
2.5.1  หลักสูตร 4 ป (คุณสมบัติของผูเขาศึกษา ขอ 2.2.1) 

ระดับช้ันป 
จํานวนนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

2563 2564 2565 2566 2567 
ชั้นปท่ี  1 30 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  2 - 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  3 - - 30 30 30 
ชั้นปท่ี  4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จ - - - 30 30 

2.5.2  หลักสูตร เทียบโอนผลการเรียน (คุณสมบัติของผูเขาศึกษา ขอ 2.2.2) 

ระดับช้ันป 
จํานวนนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

2563 2564 2565 2566 2567 
ชั้นปท่ี  1 30 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  2 - 30 30 30 30 
ชั้นปท่ี  3 - - 30 30 30 

รวม 30 60 90 90 90 
จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จ - - 30 30 30 

2.6 งบประมาณตามแผน 
2.6.1  งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

.2563 .2564 .2565 .2566 .2567 
1. คาบํารุงการศึกษา และ
คาลงทะเบียนฯ

1,134,000 2,268,000  3,402,000  3,969,000  3,969,000 

2. เงินเดือนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรจากเงินแผนดิน

2,109,400 2,236,000 2,370,100 2,512,300 2,663,000 

3. อ่ืน ๆ - - - - - 
รวมรายรับตอปการศึกษา  3,243,400 4,504,000  5,772,100 6,481,300 6,632,000 
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2.6.2  งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2563 2564 2565 2566 2567 
ก. งบดําเนินการ 
1. เงินเดือนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรจากเงินแผนดินและเงิน
รายได 

2,109,400 2,236,000 2,370,100 2,512,300 2,663,000 

2. คาใชสอย/วัสดุ 180,000 360,000 540,000 720,000 720,000 
3. คาเส่ือมราคาสินทรัพย - - - - - 
4. คาสาธารณูปโภค 36,000 72,000 108,000 144,000 144,000 
5. คาใชจายสนับสนนุ - - - - - 
6. คาใชจายอ่ืน ๆ 54,000 108,000 162,000 216,000 216,000 
7. ทุนการศึกษา - - - - - 
8. รายจายระดับมหาวิทยาลัย
(สมทบมหาวิทยาลัยฯ)

226,800 453,600 680,400 793,800 793,800 

(รวม ก) 2,606,200 3,229,600 3,860,500 4,386,100 4,536,800 
ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ 70,000 70,000 70,000 70,000 70,000 
(รวม ข) 70,000 70,000 70,000 70,000 70,000 

รวม (ก) + (ข) 2,676,200 3,299,600 3,930,500 4,456,100 4,606,800 
จํานวนนักศึกษา 60 120 180 210 210 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 44,603 26,913 21,447 20,886 21,604 

2.7  ระบบการศึกษา 
แบบชั้นเรียน 

2.8  การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนเขามหาวิทยาลัย 
 หลักเกณฑการเทียบโอนหนวยกิต การเทียบโอนผลการเรียนหรือการเทียบโอนรายวิชา และ

การลงทะเบียนเรียนเขามหาวิทยาลัย ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วา
ดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559  (ภาคผนวก ก) และเกณฑอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
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3. หลักสูตรและอาจารยประจํา
หลักสูตรระดับปริญญาตรี (4 ป) มีจํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 131 หนวยกิต 

สําหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษา หรือสําหรับการลงทะเบียนเรียนไม
เต็มเวลาใชเวลาไมเกิน 12 ปการศึกษา  

3.1  หลักสูตร 

3.1.1  จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 131 หนวยกิต
Total Credits at least   Credits 

3.1.2  โครงสรางหลักสูตร 
Curriculum Structure 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป

General Education 
30 หนวยกิต 

Credits 
1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 
 Social Sciences 

3 หนวยกิต 
Credits 

1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 
 Humanities 

6 หนวยกิต 
Credits 

1.3 กลุมวิชาภาษา 
 Languages 

12 หนวยกิต 
Credits 

1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
Sciences and Mathematics 

9 หนวยกิต 
Credits 

2. หมวดวิชาเฉพาะ
Major Courses

95 หนวยกิต 
Credits 

2.1 วิชาแกน
Core Courses 

25 หนวยกิต 
Credits 

2.2 วิชาเฉพาะดาน 
2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ 

Compulsory Courses  
48 หนวยกิต 

Credits 
2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก  ไมนอยกวา 

Electives Courses at least 
15 หนวยกิต 

Credits 
2.3 วิชาประสบการณภาคสนาม 

Professional Experience Courses 
7 หนวยกิต 

Credits 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  
Free Electives

6 หนวยกิต 
Credits 

1122

aaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnndddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd          MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaattttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttthhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhheeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaatttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss CCCCCCCCCCCC

าะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะะ
esssssssssssssssssssssssssssssss

95 หหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหหนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนนน
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCr

25 หนเอก
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3.1.3  รายวิชา 
ความหมายของรหัสวิชา 

                                                                หนวยงานท่ีรับผิดชอบหลักสูตรหรือรายวิชา 
                                                                ระดับของหลักสูตร 
                                                                กลุมหลักสูตรสาขาวิชา (แบงตาม ISCED 2013) 
                                                                ลําดับสาขาวิชา 
                                                                กลุมรายวิชา 
                                                                ปที่ควรศึกษา 
                                                                ลําดับรายวิชา 
           
 
 

 
ตําแหนงท่ี 1-2 หมายถึง พ้ืนท่ีหรือหนวยงานท่ีรับผิดชอบหลักสูตรหรือรายวิชา ดังตอไปน้ี 
00 - 19  พ้ืนท่ีนครราชสีมา 

00 สํานักศึกษาท่ัวไป  
01 คณะบริหารธุรกิจ 
02 คณะวิทยาศาสตรและศิลปะศาสตร 
03 คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
04 คณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม 
05 วิทยาลัยนวัตกรรมวิชาชีพ 

20 – 29  พ้ืนท่ีวิทยาเขตสุรินทร 
20 คณะเกษตรศาสตรและเทคโนโลย ี
21 คณะเทคโนโลยีการจัดการ 

30 – 39  พ้ืนท่ีวิทยาเขตขอนแกน 

30 คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
31 คณะวิศวกรรมศาสตร 
32 คณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

40 – 49  พ้ืนท่ีวิทยาเขตรอยเอ็ด 
50 – 59  พ้ืนท่ีวิทยาเขตสกลนคร 

50 คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
51 คณะทรัพยากรธรรมชาติ 
52 โรงเรียนสาธิตเตรียมวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
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ตําแหนงท่ี 3 หมายถึง ระดับหลักสูตร ประกอบดวย 
0 ไมระบุระดับหลักสูตร 
1 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
2 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
3 หลักสูตรระดับอนุปริญญา 
4 หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
5 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
6 หลักสูตรระดับปริญญาโท 
7 หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตช้ันสูง 
8 หลักสูตรระดับปริญญาเอก 
9 หลักสูตรระดับหลังปริญญาเอก 
ตําแหนงท่ี 4-5 หมายถึง กลุมหลักสูตรสาขาวิชาแบงตาม ISCED 2013 ประกอบดวย 
00 สาขาวิชาท่ัวไปและคุณสมบัติ 
01 การศึกษา 
02 ศิลปะศาสตรและมนุษยศาสตร 
03 สังคมศาสตร วารสารศาสตรและสารสนเทศ 
04 ธุรกิจ การบริหารและนิติศาสตร 
05 วิทยาศาสตรธรรมชาติ คณิตศาสตรและสถิติศาสตร 
06 สารสนเทศและเทคโนโลยีการส่ือสาร 
07 วิศวกรรมศาสตร กระบวนการผลิตและการกอสราง 
08 เกษตรศาสตร วนศาสตร ประมงและสัตวแพทย 
09 สุขภาพและสวัสดิการ 
10 บริการ 
ตําแหนงท่ี 6-7 หมายถึง ลําดับสาขาวิชาในกลุมวิศวกรรมศาสตร กระบวนการผลิตและการ
กอสราง ประกอบดวยสาขาวิชา ดังตอไปน้ี  
00 วิศวกรรมศาสตร 
01 วิศวกรรมโยธา 
02 วิศวกรรมสํารวจ 
03 วิศวกรรมไฟฟา 
04 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม 
05 วิศวกรรมอุตสาหการ 
06 วิศวกรรมวัสดุ 
07 วิศวกรรมเคร่ืองกล 
08 วิศวกรรมเคร่ืองจักรกลเกษตร 
09 วิศวกรรมหลังการเก็บเก่ียวและแปรสภาพ 
10 วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
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11 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส 
12 วิศวกรรมโลหการ 
13 วิศวกรรมเมคคาทรอนิกส 
14 วิศวกรรมการทําความเย็นและการปรับอากาศ 
15 วิศวกรรมโลจิสติกส 
16 วิศวกรรมเคร่ืองมือและแมพิมพ 
17 วิศวกรรมเคร่ืองจักรกลหนัก 
18 วิศวกรรมการผลิต 
19 เทคโนโลยีวิศวกรรม 
20 สถาปตยกรรม 
21 สถาปตยกรรมภายใน 
22 เทคโนโลยีเคร่ืองกล 
23 เทคโนโลยีไฟฟา 
24 เทคโนโลยีอุตสาหการ 
25 เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส 
26 เทคโนโลยีออกแบบการผลิต 
27 วิศวกรรมทออุตสาหกรรม 
28 การจัดการผังเมือง 
29 วิศวกรรมเกษตรอัจฉริยะ 
30 วิศวกรรมระบบราง 
31 วิศวกรรมซอมบํารุงอากาศยาน 
32 วิศวกรรมฟารมอัจฉริยะ 
33 วิศวกรรมพลังงานทดแทนและส่ิงแวดลอม 
34 เทคโนโลยีไฟฟาและระบบควบคุมอัตโนมัติ 
35 เทคโนโลยีอุตสาหการและการผลิต 
36 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและระบบอัจฉริยะ 
37 วิศวกรรมไฟฟาและคอมพิวเตอร 
38 วิศวกรรมเคร่ืองกลและการผลิต 
39 วิศวกรรมอาหารและหลังการเก็บเก่ียว 
40 วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะ 
ตําแหนงท่ี 8 หมายถึง กลุมวิชาในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
0 วิชาแกนทางวิศวกรรม 
1 กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 
2 กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีทางการซอฟตแวร 
3 กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 
4 กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
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5 วิชาดานฮารดแวร  
6 วิชาดานซอฟตแวร  
7 วิชาดานเครือขายคอมพิวเตอร 
8 วิชาประสบการณภาคสนาม 
ตําแหนงท่ี 9 หมายถึง ปที่ควรศึกษา โดยมีความหมายดังน้ี 
0 หมายถึง  ไมระบุชั้นป 
1 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 1 
2 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 2 
3 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 3 
4 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 4 
5 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 5 
6 หมายถึง  ควรศึกษาในปท่ี 6 

ตําแหนงท่ี 10-11 หมายถึง ลําดับรายวิชาในกลุมรายวิชา  
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ชื่อรายวิชา  
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   30  หนวยกิต 

General Education 30  Credits 
1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร          3  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

Social Sciences Courses  3  credits.  Select from the following courses: 
00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

Social Dynamics and Happy Living 
3(3-0-6) 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                        
Life and Social Quality Development                    

3(3-0-6) 

1.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร   6  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
Humanities Courses  6  credits.  Select from the following courses: 
00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ  

Information Literacy Skills 
3(3-0-6) 

00-000-021-002 การจัดการความรู 
Knowledge Management                                       

3(3-0-6) 

00-000-022-001 คุณคาของมนุษย:ศิลปและศาสตรในการดําเนินชีวิต 

Human Value: Arts and Sciences in Daily 
Living 

3(3-0-6) 

00-000-022-002 การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality Development 

3(3-0-6) 

00-000-023-001 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ 

Sport and Recreation for Health 

3(2-2-5) 

1.3 กลุมวิชาภาษา           12  หนวยกิต  ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
Languages Courses  12  credits.  Select from the following courses: 
00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน  

English for Study Skills Development 
3(3-0-6) 

00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
English for Communication 

3(3-0-6) 

00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ                            
English Reading for Academic Purposes 

3(3-0-6) 

00-000-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน   
English Conversation for Daily Life 

3(3-0-6) 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                    
English Writing for Daily Life 

3(3-0-6) 

00-000-032-101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 

Thai for Communication 
3(3-0-6) 
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00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจําวัน                    
Chinese Conversation for Daily Life 

3(3-0-6) 

1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 9 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 
 Science and Mathematics Courses 9 credits.  Select from the following 

courses: 
00-000-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดลอม  

Life and Environment 
3(3-0-6) 

00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม                       
Science and Modern Technology 

3(3-0-6) 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ                                        
Science for Health 

3(3-0-6) 

00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                      
Entrepreneurship in Science and Technology 

3(3-0-6) 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ     95   หนวยกิต 

Major Courses     95   Credits 
2.1 วิชาแกน   25  หนวยกิต  ใหศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

Core Courses 25  credits.   
02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร  

Calculus 1 for Engineers 
3(3-0-6) 

02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร  
Calculus 2 for Engineers 

3(3-0-6) 

02-005-030-101 ฟสิกส 1  

Physics 1 
3(3-0-6) 

02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1  

Physics Laboratory 1 
1(0-3-1) 

31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Computer Programming 

3(2-3-5) 

31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
Fundamental Computer Engineering 

3(2-3-5) 

31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Basic Computer Engineering Practice 

3(1-6-4) 

31-407-100-201 วงจรไฟฟา 

Electric Circuits 
3(3-0-6) 
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2.2 วิชาเฉพาะดาน 
 2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ  48  หนวยกิต ใหศึกษาจากรายวิชาตอไปน้ี 

 Compulsory Courses 48  credits.   
31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

Computer Engineering Project Seminar 
1(0-3-1) 

31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project 

3(1-6-4) 

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 

3(2-3-5) 

31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3(2-3-5) 

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System 

3(2-3-5) 

31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

3(2-3-5) 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Discrete Mathematics for Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 

3(3-0-6) 

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

3(2-3-5) 

31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 

3(2-3-5) 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer Engineering 
Laboratory 

1(0-3-1) 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer Engineering 

3(3-0-6) 

31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer Engineering 
Laboratory 

1(0-3-1) 
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31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 

3(2-3-5) 

31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

3(2-3-5) 

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Computer Architecture and Organization 

3(3-0-6) 

31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

3(2-3-5) 

 
 2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก  15 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากวิชาดานใดดานหน่ึงตอไปน้ี 

 Elective Courses  15  credits. Select from one of the following subjects: 
 1)  วิชาดานฮารดแวร 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 

3(2-3-5) 

31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control System 

3(2-3-5) 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital Signal Processing 

3(2-3-5) 

31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
Internet of Things System Design 

3(2-3-5) 

31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in Computer Hardware 

3(2-3-5) 

 
 2)  วิชาดานซอฟตแวร 

31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3(2-3-5) 

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 

3(2-3-5) 

31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 

3(2-3-5) 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

3(3-0-6) 

31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile Application Development 

3(2-3-5) 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in Computer Software 

3(2-3-5) 
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 3)  วิชาดานเครือขายคอมพิวเตอร 
31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ 

Information Security 
3(2-3-5) 

31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 

3(2-3-5) 

31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network Programming 

3(2-3-5) 

31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย 
Network Design and Management 

3(3-0-6) 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in Computer Network 

3(2-3-5) 

 
2.3 วิชาประสบการณภาคสนาม       7  หนวยกิต ศึกษาจากรายวิชา ตอไปน้ี 

Professional Experience Courses      7  credits.  
31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับ

วิศวกรรม 
Pre-Cooperative Education for Engineering 

1(1-0-2) 

31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Cooperative Education for Computer  
Engineering 

6(0-40-0) 

  
3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6  หนวยกิต 

Free Electives  6  Credits 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใดก็ไดไมนอยกวา 6 หนวยกิต ท่ีเปดสอนในระดับ

ปริญญาตรี ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา และ/
หรือ หัวหนาสาขาวิชา 

Students can select 6 credits or more of any undergraduate courses at 
Rajamangala University of Technology Isan under advisor’ s or head of the department’ s 
approval. 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
แผนการศึกษาเสนอแนะ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 
ปการศึกษาท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1  
02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
02-005-030-101 ฟสิกส 1 3(3-0-6) 
02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1 1(0-3-1) 
31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 3(2-3-5) 
31-407-100-201 วงจรไฟฟา 3(3-0-6) 
31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
1(0-3-1) 

00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 1 3(x-x-x) 
 รวม       20     หนวยกิต  

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร  3(3-0-6) 
31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-3-5) 
31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(1-6-4) 
31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
1(0-3-1) 

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 3(2-3-5) 
00-000-02x-xxx กลุมวิชามนุษยศาสตร 1  3(x-x-x) 
 รวม       19     หนวยกิต 

  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



23 

 

ปการศึกษาท่ี 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-3-5) 
31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 3(3-0-6) 
31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 3(2-3-5) 
00-000-01x-xxx กลุมวิชาสังคมศาสตร     3(x-x-x) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 2 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 1 3(x-x-x) 
 รวม       21     หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3(2-3-5) 
31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 3(2-3-5) 
31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 3(2-3-5) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา 3 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 2 3(x-x-x) 
 รวม       18     หนวยกิต 
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ปการศึกษาท่ี 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 3(2-3-5) 
31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-3-5) 
31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 3(2-3-5) 
31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
00-000-03x-xxx กลุมวิชาภาษา  3(x-x-x) 
                                                        รวม       15    หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-3-1) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 1 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 2 3(x-x-x) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3(x-x-x) 
00-000-02x-xxx กลุมวิชามนุษยศาสตร 2 3(x-x-x) 
00-000-04x-xxx กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 3 3(x-x-x) 
 รวม       16     หนวยกิต 

 
 

ปการศึกษาท่ี 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1  
31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(1-6-4) 
31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม 1(1-0-2) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 3 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 4 3(x-x-x) 
31-407-10x-xxx วิชาเฉพาะเลือก 5 3(x-x-x) 
xx-xxx-xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2 3(x-x-x) 
 รวม       16     หนวยกิต 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2  
31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร  6(0-40-0) 
                                                        รวม         6     หนวยกิต 
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 3.1.5 คําอธิบายรายวิชา  
00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการดํารงชีวิตอยางมีความสุข    3(3-0-6) 

Social Dynamics and Happy Living 
วิชาบังคับกอน :  - 
Pre-requisite :  - 
พัฒนาการทางสังคม การจัดระเบียบทางสังคม การเปล่ียนแปลงทางสังคม การ
ขับเคล่ือนทางเศรษฐกิจ และการแกไขปญหาทางเศรษฐกิจโดยใชแนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียง การเขาสูประชาคมอาเซียน ระบอบการปกครองแบบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข การเมืองภาคพลเมือง 
ความสัมพันธระหวางกฎหมายกับกฎเกณฑอ่ืน ๆ ท่ีใชควบคุมสังคม กฎหมาย ท่ี
เก่ียวของในชีวิตประจําวัน ความสัมพันธระหวางปญหาสังคม เศรษฐกิจและ
การเมืองของไทย เพ่ือการดํารงชีวิตอยางมีความสุข 
Social evolution, social organization, social change, economic 
movement and economic problem solving by using sufficiency 
economy; ASEAN community approaching; democratic form of 
government with the King as Head of State, civil politics, the 
relationship between law and other rules governing society,  laws in 
daily life;  the relationship among  society,  economy and Thai  
political problems for happy living 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคม                   3(3-0-6) 
Life and Social  Quality  Development   
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ปรัชญาและหลักธรรมในการดํารงชีวิต และการทํางานของบุคคล การสราง
แนวคิดและเจตคติตอตนเอง ธรรมะกับการสรางคุณภาพชีวิต บทบาท หนาท่ี  
และความรับผิดชอบตอตนเอง และผูอ่ืน การบริหารตนเองใหเขากับชีวิตและ
สังคม การเขารวมกิจกรรมทางสังคม เทคนิคการครองใจคน และการสรางผลิตผล
ในการทํางานใหมีประสิทธิภาพ 
Philosophy and principles of Dhamma (the Buddha’s teaching) in daily 
life,  individual working,  developing the right concepts and self-
attitudes,  developing life quality,  roles accountabilities and 
responsibilities for themselves and other people in accordance with 
Dhamma (the Buddha’s teaching),  self-management conforming  life 
and society,  participating in social activities,  the techniques for living 
with others and developing effective work 
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00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ                        3(3-0-6) 
Information Literacy Skills 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การรูสารสนเทศกับการศึกษาระดับอุดมศึกษา การวิเคราะหความตองการ
สารสนเทศ การเลือกแหลงทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธการคนควาสารสนเทศ   
การประเมินคุณคาสารสนเทศ จริยธรรมการใชสารสนเทศ และการอางอิง การ
เรียบเรียงและการสื่อสารสารสนเทศ 
Information literacy and higher education;  analysis of information 
requirements;  selection of information resources;  information 
searching strategy;  evaluation of information;  ethics in using 
information  and citations;  information compilation  and 
communication 

00-000-021-002 การจัดการความรู                             3(3-0-6) 
Knowledge Management 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักการ ทฤษฎี การจัดการความรู ความสําคัญ และวัตถุประสงคของการจัดการ
ความรู กระบวนการใชเทคโนโลยีจัดการความรู การประยุกตใช การจัดการ
ความรูในการทํางานระดับบุคคลและองคกร 
Principles, theory, knowledge management, significance, and 
knowledge management objectives;  the process of information 
technology for knowledge management;  the application of 
knowledge management in working at the individual and 
organizational levels 
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00-000-022-001 คุณคาของมนุษย: ศิลปและศาสตรในการดําเนินชีวิต               3(3-0-6) 
Human Value : Arts and Sciences in Daily Living 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความหมายของชีวิต และพัฒนาการของมนุษย แนวความคิด ความเชื่อ และความ
มีเหตุผล  ประกอบดวยคุณธรรม จริยธรรม เอกลักษณวัฒนธรรมไทย ภูมิปญญา
ทองถ่ิน และคานิยมตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการดําเนินชีวิตอยาง
มีความสุข 
The meaning of life,  human developments,  concepts,  faith and 
reasons including virtues,  ethics;  Thai cultural identity,  local wisdom 
and value according to the philosophy of sufficiency economy for 
happy living 

00-000-022-002 การพัฒนาบุคลิกภาพ                                                        3(3-0-6) 
Personality Development 
วิชาบังคับกอน: - 
Prerequisite: -  
ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับบุคลิกภาพ ทฤษฎีบุคลิกภาพ ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอ
บุคลิกภาพ เทคนิควิธีปรับปรุงบุคลิกภาพ การรับรูเก่ียวกับตนเอง มนุษยสัมพันธ
กับบุคลิกภาพ สุขภาพจิตและการปรับตัว ความงดงามแหงบุคลิกภาพ 
Basic knowledge of personality, personality theory, factors influencing 
personality, personality development technique, self-perceptions, 
human relations, and personality mental health and adjustment, 
personalized beauty เอก
สาร
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00-000-023-001 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ                     3(2-2-5) 
Sport  and  Recreation  for  Health    
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
วิธีการออกกําลังกาย การเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย ฝกทักษะการออกกําลัง
กายและเลือกกิจกรรมกีฬาท่ีเหมาะสมกับตนเอง ศึกษาหลักโภชนาการเพ่ือ
สุขภาพ จัดกิจกรรมนันทนาการ เพ่ือใชเวลาวางใหเปนประโยชน เรียนรูการใช
ชีวิตและการทํางานรวมกัน ฝกการเปนผูนําและผูตามท่ีดี ในการดํารงตนในสังคม
อยางมีความสุข ท้ังรางกายและจิตใจ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Increasing physical ability,  practicing exercises,  choosing an 
appropriate sport for individual fitness,  studying nutrition needed for 
different age groups,  organizing recreational activities for leisure time,  
studying how to live and work as a team,  applying skills for effective 
leadership and followers for happy living in order to develop a better 
quality of life 

00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน                    3(3-0-6) 
English for Study Skills Development 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การใชภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน กลวิธีท่ีเหมาะสมในการฟง พูด 
อาน และเขียน การพัฒนาความสามารถทางดานภาษาอังกฤษ เพ่ือเปนเคร่ืองมือ
ในการหาความรูเพ่ิมเติม   
English language for study skills development: various strategies in 
listening,  speaking,  reading and writing,  development of English 
ability as a tool for further study 

00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร                                          3(3-0-6) 
English for Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
การใช ทักษะภาษาอังกฤษในการฟง พูด อาน และเขียน เพ่ือส่ือสารใน
ชีวิตประจําวันตามสถานการณตาง ๆ โดยเลือกใชศัพท สํานวน และโครงสราง
ภาษาท่ีเหมาะสม  
The use of English skills: listening,  speaking,  reading and writing for 
daily life communication in various situations with suitable 
vocabularies,  expressions and structures 
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00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ                             3(3-0-6) 
English Reading for Academic Purposes 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development  and 00-000-031-102 English for 
Communication 

กลวิธีการอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการคําศัพทและโครงสรางภาษาอังกฤษ ท่ี
เก่ียวของ กับเน้ือเร่ืองเชิงวิชาการ 
Reading strategies for academic purposes including vocabularies,  
structures and contents 

00-000-031-204 สนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                  3(3-0-6) 
English Conversation for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development  and 00-000-031-102 English for 
Communication 

การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวันโดยใชคําศัพท 
สํานวนตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา มารยาทในการสนทนา   
General conversation in daily life,  English conversation in various 
situations,  the use of vocabulary and idioms in accordance with the 
target culture,  as well as common courtesy in conversation 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                  3(3-0-6) 
English Writing for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : 00-000-031-101 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียน 

และ 00-000-031-102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 
Prerequisite  : 00-000-031-101 English for Study Skills 

Development and 00-000-031-102 English for 
Communication 

การเขียนภาษาอังกฤษในสถานการณตาง ๆ การกรอกแบบฟอรม การเขียน
ขอความส้ัน ๆ การเขียนจดหมาย และการเขียนเก่ียวกับตนเอง และเร่ืองราวใน
ชีวิตประจําวัน 

English writing in different situations,  forms filling,  short message and 
letter writing,  writing about themselves and their daily life 
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00-000-032-101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                              3(3-0-6) 
Thai for Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักพ้ืนฐานการใชภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร การฟง การพูด การอาน การเขียน 
และการใชภาษาท่ีเหมาะสม และเนนทักษะการส่ือสารในฐานะภาษา และ
วัฒนธรรมประจําชาติ เพ่ือนําไปประกอบอาชีพในอนาคต 

The basics of using Thai language for communication, listening,  
speaking, reading and writing involving the use of vocabularies,  
appropriate idioms and structure,  the emphasis on communication 
skills as a national language and culture,  to earn a future living 

00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนในชีวิตประจําวัน                    3(3-0-6) 
Chinese Conversation for Daily Life 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
หลักพ้ืนฐานของภาษาจีน ไดแก พยัญชนะ สระ วรรณยุกต ไวยากรณ คําศัพท 
ประโยค การฟง การพูด บทสนทนาในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง 
The basics of the Chinese language in terms of  pronunciation,  
symbols used for Chinese pronunciation,  grammar,  vocabulary,  
sentences,  listening,  speaking and pinyin reading,  corrective  reading 
for Chinese daily life conversation in the same as manner native 
Chinese speakers 

00-000-041-001 ชีวิตและส่ิงแวดลอม                                                    3(3-0-6) 
Life and Environment 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับชีวิตและส่ิงมีชีวิต ความสัมพันธของส่ิงมีชีวิต และ
สิ่งแวดลอม การเปล่ียนแปลงของโลกกับส่ิงมีชีวิต สารเคมีท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
และผลกระทบ ความหมาย และประเภทพลังงาน รูปแบบพลังงาน พลังงาน
ทดแทน ความสัมพันธของพลังงานกับส่ิงมีชีวิต และส่ิงแวดลอม  
A basic knowledge of life and the environment,  changes in the earth 
and life,  chemicals used in everyday life,  the effect of chemical 
usage on living,  meaning and type of energy,  forms of energy,  
renewable energy,  relationship of energy to life and the environment 
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00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม                                   3(3-0-6) 
Science and Modern Technology 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร
ประยุกต แนวโนมและผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีตอชีวิตและสังคม และ
มีความตระหนักรูเพ่ือการปรับสภาพการดํารงชีวิต 
Science and modern technology, applied information and 
communication technology,  trends and impact of technological 
development on life and society,  the awareness for living adjustment 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ                                               3(3-0-6) 
Science for Health 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับวิทยาศาสตรท่ีมีตอสุขภาพรางกายของมนุษย และการ
เจริญเติบโต ระบบอวัยวะ อาหาร เคร่ืองสําอาง สารพิษ การระบาด และการ
ปองกันโรคท่ีมีผลกระทบตอสังคม การใชยา พืชสมุนไพรในชีวิตประจําวัน การ
ดูแลสุขภาพตนเอง และใหความรูทางวิทยาศาสตรสูคนอ่ืน 
The basic knowledge of science for health,  the human body and 
development,  organ systems,  food,  cosmetics,  toxins,  the spread 
and prevention of epidemics  affecting society,  drug and herbal usage 
in daily life,  self care and giving advice to others เอก
สาร

ไม่ค
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00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                  3(3-0-6) 
Entrepreneurship in Science and Technology 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
ความสําคัญของผูประกอบการในระบบธุรกิจ โอกาสของการเปนผูประกอบการ
ธุรกิจของบุคคลในสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี แนวคิดการสรางผลิตภัณฑ
จากนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความรูท่ัวไปสําหรับผูเร่ิมตน
ประกอบการธุรกิจ การจัดทําและวิเคราะหงบประมาณและการเงินเพ่ือการ
จัดการธุรกิจใหม การหาแหลงเงินทุนสําหรับธุรกิจขนาดเล็กและขนาดกลาง การ
บริหารการผลิตและการตลาด  ฝกการจัดทําและนําเสนอแผนธุรกิจสําหรับการ
ประกอบการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
The importance of business entrepreneurship, The chances of a 
private business entrepreneur in science and technology, The 
concept of creating innovative products of science and technology. 
The introduction for beginning operators, The preparation and 
analysis of budgets and business financial management, The sources 
of funding for small and medium businesses, Production 
management and marketing, Training to prepare and present a 
business plan for the establishment of science and technology  

02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร                   3(3-0-6) 
Calculus 1 for Engineers 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
พีชคณิตเวกเตอรในสามมิติ ฟงกชัน ลิมิต และภาวะตอเน่ือง อนุพันธ การ
ประยุกตของอนุพันธ และรูปแบบยังไมกําหนด ปริพันธไมจํากัดเขต และเทคนิค
ของการหาปริพันธ ปริพันธจํากัดเขต และการประยุกต 
Vector algebra in the three dimensions,  functions,  limit and 
continuity,  derivative applications of the derivative and 
indeterminate forms,  indefinite integral and the techniques of 
integration definite integrals and its applications 
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02-005-011-110 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร                   3(3-0-6) 
Calculus 2 for Engineers 
วิชาบังคับกอน : 02-005-011-109 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร 
Prerequisite  : 02-005-011-109 Calculus 1 for Engineers 
พิกัดเชิงข้ัว และสมการอิงตัวแปรเสริม ฟงกชันคาเวกเตอรของหน่ึงตัวแปร 
แคลคูลัสของฟงกชันคาเวกเตอรของหน่ึงตัวแปร เสน ระนาบ และผิวในปริภูมิ
สามมิติ แคลคูลัสของฟงกชันคาจริงของสองตัวแปร และการประยุกต แคลคูลัส
ของฟงกชันคาจริงของหลายตัวแปร และการประยุกต 
Polar coordinates  and  parametric equations,   vector functions of 
one variable,  calculus of vector functions of one variable,  lines,  
planes and surfaces in three dimensions,  calculus of real value 
functions of two variables and its application,  calculus of real value 
functions of multiple variables and its applications 

02-005-030-101 ฟสิกส 1                     3(3-0-6) 
Physics 1  
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite  : - 
กลศาสตรของอนุภาคโมเมนตัม และการดลงาน และพลังงาน สมบัติเชิงกลของ
สสาร การเคล่ือนท่ีแบบแกวงกวัด คล่ืนกลในตัวการยืดหยุน และคล่ืนเสียง ความ
รอนและอุณหพลศาสตร กลศาสตรของไหล 
Particles mechanics,  pulse and momentum,  work and energy,  rigid 
bodies mechanics,  oscillatory motion,  properties of matter,  wave 
and sound,  heat and thermo-dynamics and fluid mechanics 

02-005-030-102 ปฏิบัติการฟสิกส 1                               1(0-3-1) 
Physics Laboratory 1  
วิชาบังคับกอน : 02-005-030-101 ฟสิกส 1 หรือ เรียนควบคูกัน 
Prerequisite  : 02-005-030-101 Physics 1 or allocate study   
กลศาสตรของอนุภาค โมเมนตัม และการดลงาน และพลังงาน กลศาสตรของวัตถุ
แข็งเกร็ง การเคล่ือนท่ีแบบแกวงกวัด สมบัติเชิงกลของสสาร คล่ืนกลในตัวการ
ยืดหยุน และคล่ืนเสียง ความรอน และอุณหพลศาสตร  กลศาสตรของไหล 
The particles mechanics,  pulse and momentum,  work and energy,  
rigid body mechanics,  oscillatory motion,  wave theory and sound 
waves,  properties of matter,  heat and thermodynamics and fluid 
mechanics 
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31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร              3(1-6-4) 
Basic Computer Engineering Practice 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
งานพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมท่ีเก่ียวของกับเคร่ืองมือวัดเค ร่ืองมือกลพ้ืนฐาน 
ตลอดจนเคร่ืองมืออุปกรณตาง ๆ สวนประกอบของเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล
และการติดต้ังระบบปฏิบัติการสมัยใหม การใช การซอมบํารุงและพัฒนา
โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการสมัยใหม การโปรแกรมในระดับฮารดแวร เคร่ืองมือ
เพ่ือการออกแบบ ลายวงจรและการประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส พ้ืนฐาน 
กระบวนการสรางแผนพิมพลายวงจร การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 
การเขียนแบบใชคอมพิวเตอรชวยเบ้ืองตน 
Basic engineering concerning measuring instrument, basic machine 
tools and equipment; Personal computer components and 
installation of modern operating system; using, maintenance, and 
software development on a modern operating system; hardware-
level programming; Tools of designing and manufacturing process of 
printed circuit board; assembling basic electronic circuit board; 
Introduction in computer-aided drawing 
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31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร              3(2-3-5) 
Computer Programming 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร 
การประมวลผลอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและ
ตัวแปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและตรรกศาสตร การรับขอมูล และการ
สงออก การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรมโครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ัง
ทํางานแบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูลชนิดโครงสราง แถวลําดับ และ
การดําเนินงานเก่ียวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง  สวนปฏิบัติการเนน 
การออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา โจทยเฉพาะท่ีสอดคลองเน้ือหา
ดังกลาวขางตน 
The introduction of computer system component, hardware/software 
interactive, EDP concepts, and program development that include 
flowcharts, data and structure variables, mathematical and logical 
operations; input/ output; user interfacing; structured 
programming, decisions and repetitive loop structures, functions, 
structure type declarations, arrays, and file processing; debugging 
program; Experiment is focus on program design and implementation 
to solve case problems that related to the mentioned topics 
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31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน               3(2-3-5) 
Fundamental Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวรขอมูลและรหัส
ที่ใชแทนขอมูล  การวิเคราะหและการประมวลผลขอมูล  สวนประกอบท่ีสําคัญ
และความสัมพันธระหวางสวนตาง ๆ ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับระบบจัดการ
ฐานขอมูล  หลักการเ ก่ียว กับเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอร เ น็ต 
ระบบปฏิบัติการ  โปรแกรมประยุกต  หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรม
โครงสราง การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนผังงานและรหัสจําลอง  ฝกหัด
เขียนโปรแกรมดวยภาษาท่ีเหมาะสม  จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
และจรรยาบรรณในวิชาชีพคอมพิวเตอร 
Fundamental computer system, hardware and software, data 
representation; organizing data for computer data processing; file 
organization; overview of database system; concept of computer 
network and internet; operating system software; application 
software; problem solving and structural programming; overview of 
computer programming; flowcharting concept; pseudo-code; 
programming in a computer language; computer ethic  

31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร              3(3-0-6) 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
เซ็ตและความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกชันความนาจะเปน การแจกแจงความ
นาจะเปนแบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การแจกแจงความนาจะเปนสะสม คา
คาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจง
ตัวอยาง ความคาดหมาย การวิเคราะห ความแปรปรวน ทฤษฎีการประมาณคา 
การทดสอบสมมุติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ 
Set and probabilities; random variables; probability mass function, 
discrete random variables and probability distributions; continuous 
random variables and probability distributions, stochastic process, 
simple distribution, expectation, variance analysis; estimation, 
hypothesis tests, correlation and regression  
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31-407-100-201 วงจรไฟฟา                         3(3-0-6) 
Electric Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิเคราะหวงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การ
แปลงแหลงจาย วงจรสมมูลเทวินิน และ นอรตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด 
ผลตอบสนองชั่วครูของไฟฟากระแสตรง ผลตอบสนองสถานะอยูตัวของไฟฟา
กระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ สามเหล่ียม
กําลังไฟฟา  
Circuit elements, circuit theorems, Kirchhoff node and mesh analysis, 
source transform, Thevenin and Norton equivalence circuit, Maximum 
power transfer; Transient response, Sinusoidal steady-state analysis, 
Phasor diagram, Resonance circuit, AC power circuits  

31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-3-1) 
Computer Engineering Project Seminar 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ข้ันตอนและระเบียบการเสนอหัวขอโครงงาน คนควาปญหาหรือหัวขอทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือเสนอทําเปนโครงงาน การนําเสนอหัวขอโครงงาน การ
เตรียมทําปริญญานิพนธ 
Process and rule of project’s proposal; searching for the problems or 
topics in the field of computer engineering and propose it to be 
projects; project’s proposal presentation, graduated project’s 
submitted paper preparation  
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31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร      3(1-6-4) 
Computer Engineering Project 
วิชาบังคับกอน :  31-407-101-401  สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite :  31-407-101-401  Computer Engineering Project 
Seminar 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยท่ีตอเน่ืองจากวิชา 31-407-101-401 สัมมนา
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ใหสําเร็จในระหวางภาคการศึกษา มีการเสนอ
รายงานความกาวหนาของงานอยางสมํ่าเสมอ เม่ือส้ินภาคการศึกษา นักศึกษา
จะตองสงผลงานท่ีสําเร็จและปริญญานิพนธฉบับสมบูรณ พรอมท้ังนําเสนอ
ผลงานตอคณะกรรมการสอบ 
The continuation of work, in 31-407-101-401 Computer Engineering 
Project Seminar, is made to the completion, Progress of works must 
be reported regularly throughout semester; At the end of semester, 
the completed work and full report are required in submission, Oral 
presentation and demonstration of works are presented to the 
examination committee  

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                       3(2-3-5) 
Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด คลาส การหอหุม การซอนขอมูลและการ
สืบทอด พ้ืนฐานอัลกอริทึมและการแกปญหา พ้ืนฐานการเรียงและการคนหา 
โครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน โครงสรางขอมูลแบบเชื่อมตอ คลาสท่ีผูใชกําหนด 
แนวคิดเก่ียวกับการเรียกตัวเอง ประโยชนและปญหา การจัดการขอยกเวน การ
ใชสวนติดตอโปรแกรมประยุกต การพัฒนาโปรแกรมกราฟกสเบ้ืองตน แนวคิด
เก่ียวกับการออกแบบซอฟตแวร 
Object-oriented programming principles, methods, classes, 
encapsulation, information hiding and inheritance; fundamental 
algorithms and problem-solve, sorting and searching; fundamental 
data structures, linked data structures, user defined classes, concept 
of recursion, benefits and problems, exception handling, using APIs, 
simple graphics programming; event driven and concurrent 
programming; concept of software design  
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31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม               3(2-3-5) 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของอัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิเคราะห
อัลกอริทึมข้ันพ้ืนฐานโครงสรางขอมูลแบบพ้ืนฐานและแบบชั้นสูงบางประเภท
รวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสรางโครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  
แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไมคนหาแบบทวิภาครวมท้ัง
ตนไมชั้นสูงบางประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ การ
เรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชชิ่ง กลยุทธอัลกอริทึม การ
คํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และ
ทฤษฎีการคํานวณไดพ้ืนฐาน 
Data structure definitions, algorithm definition, basic algorithmic 
analysis, array, stack, queues, linked list, trees, binary tree, binary 
search trees, AVL tree, binary heap, B- trees, graph, sorting and 
searching algorithm, hashing, algorithmic strategy, computing 
algorithm, distributed algorithm, algorithmic complexity, and basic 
computability theory  

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล                 3(2-3-5) 
Database System 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การ
ออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษาฐานขอมูลและ
ภาษาท่ีใชในการสืบคนขอมูล กระบวนการประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง 
ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 
Database system concepts; data modeling; relational databases; 
relational database design, normalization; query language and 
database language; transaction processing; distributed databases and 
physical database design 
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31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร                          3(2-3-5) 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Prerequisite : 31-407-102-202 Data Structures and Algorithms 
การกําหนดปญหา การเขียนโครงการ การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ 
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบ การพิจารณาฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอม
ทั้งภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร การจัดทําเอกสารความตองการและ
ขอกําหนดของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและออกแบบเชิง
วัตถุ การทดสอบและยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวร วิวัฒนาการ
ของซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การแปลภาษา 
การบริหารจัดการโครงการซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหายของซอฟตแวร 
Problem definition; proposal and feasibility study; design 
methodology, tools; database approach; systems design; generic view 
of software process; software requirement and specifications;  
software design, object oriented analysis and design, software testing 
and validation; software maintenance, software evolution, software 
tools and environments, software project management, and software 
fault tolerance 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม              3(3-0-6) 
Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานของตรรกศาสตร  ฟงกชัน  ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการพิสูจน พ้ืนฐาน
การนับ กราฟ ตนไม การเรียกซํ้า ไฟไนทออโตมาตา ไวยากรณไมพ่ึงบริบท  และ
เคร่ืองจักรทัวริง 
Basic of logic; functions; relations, sets, proof techniques; basic of 
counting; graphs; trees; recursion; finite automata; context- free 
grammar; turing machine  
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31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล                 3(3-0-6) 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แม
ขายลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ การสงขอมูลทางกายภาพ 
สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิคการตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล 
เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล เครือขายอุปกรณ
เคล่ือนท่ีและไรสาย 
Basic of data communication; Network architecture, Client- server 
computing; open system standards, transmission media, data 
transmission in physical layer; signals and signal encoding; error 
detection techniques; communication network protocol; Data 
compression and decompression; Wireless and mobile network  

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร                          3(2-3-5) 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Prerequisite : 31-407-103-202 Data Communication 
พ้ืนฐานเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอร
บริเวณเฉพาะท่ีและบริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยู
แบบไอพี โพรโทคอลหาเสนทาง การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี 
พ้ืนฐานเก่ียวกับความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร ความ
ปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมิน
ประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดานเครือขายคอมพิวเตอร 
Basic of computer network; local area network and wide area network 
technologies;   TCP/ IP protocol suite; IP address design, routing 
protocols, internetworking with TCP/ IP; basic of computer network 
security; Data security and integrity network management; 
performance evaluation; computer network applications  

เอก
สาร

ไม่ค
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31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ                 3(2-3-5) 
Operating System 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-104-301 Computer Architecture and 

Organization 
ภาพรวม ประวัติ และหนาท่ีของระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการ การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนด
ลําดับงานและการเลือกจายงาน การจัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ 
ระบบไฟล การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบ 
Overview, history and role of operating systems; operating system 
design principles; process management; concurrency; scheduling and 
dispatch; memory management; device management; file systems; 
security and protection, and system performance evaluation 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร            3(3-0-6) 
Electronic Devices for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทาง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร 
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 
Basic electronics, resistor, capacitor, inductor; electronic characteristic 
of material; diode and circuit; BJT; MOS; thyristor and transducer  

เอก
สาร
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31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร       1(0-3-1) 
Electronic Devices for Computer Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
Prerequisite : 31-407-104-101 Electronic Devices for Computer 

Engineering or allocate study 
พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทาง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร 
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 
Basic electronics, resistor, capacitor, inductor; electronic characteristic 
of material; diode and circuit; BJT; MOS; thyristor and transducer 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร             3(3-0-6) 
Electronic Circuits for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-104-101 Electronic Devices for Computer 

Engineering 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจายแรงดันและ
แหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ 
องคประกอบยอยของวงจรรวม 
Design parameter and issue; operational amplifiers; electronic voltage 
and current sources; amplifier design and integrated circuit building 
blocks  

เอก
สาร
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31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร          1(0-3-1) 
Electronic Circuits for Computer Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
Prerequisite : 31-407-104-103 Electronic Circuits for Computer 

Engineering or allocate study 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจายแรงดันและ
แหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ 
องคประกอบยอยของวงจรรวม 
Design parameter and issue; operational amplifiers; electronic voltage 
and current sources; amplifier design and integrated circuit building 
blocks 

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก                 3(2-3-5) 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม 
วงจรหนวยความจํา วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกในตระกูลตาง ๆ หลักการจําลอง
การทํางานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณท่ีสามารถ
โปรแกรมได 
Digital switching theory; number system and codes; bipolar transistors 
and MOS Logic families; combination logic circuits; Flip-flops; memory 
elements; sequential logic circuits; modeling; simulation; and 
modular design of combinational circuits with Programmable Logic 
Devices  

เอก
สาร
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31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล                3(2-3-5) 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
พ้ืนฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจรพ้ืนฐานการแปลงสัญญาณระหวาง       
แอนะล็อกและดิจิทัล การเชื่อมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะและระบบบัส
มาตรฐาน ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับวงจรอนุกรมแบบซิงโครนัสและอะซิงโครนัส 
การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบวิเคราะหและสังเคราะหวงจร
จัดกลุมและวงจรลําดับ   การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวมและอุปกรณ
ตรรกะท่ีสามารถโปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการพัฒนา
คอมพิวเตอรฮารดแวรและการใชภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการออกแบบ 
การตรวจสอบอยางเปนทางการ ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ การ
ออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 
Basic digital system design; data conversion circuits; interfacing logic 
families and standard buses; sequential synchronous and 
asynchronous circuit design; synthesis and analysis of combination 
and sequential circuits; design digital system by using ICs and 
Programmable Logic Devices;  the developing a computer hardware 
procedure  and very-high speed hardware descriptive language to 
help in the design cycle; formal verification; fault models and testing; 
design for testability  

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร              3(3-0-6) 
Computer Architecture and Organization 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมและ
การจัดองคประกอบของหนวยความจํา การส่ือสารและการเชื่อมตอ อุปกรณ
ระบบยอย การออกแบบระบบหนวยประมวลผล การจัดองคประกอบของหนวย
ประมวลผลกลาง รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 
Fundamental of computer architecture; computer arithmetic; 
memory system organization and architecture; interfacing and 
communication; device subsystems; processor system design; 
organization of the CPU; distributed system models; system 
performance evaluation and performance enhancements 
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31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร                          3(2-3-5) 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 

Prerequisite : 31-407-104-201 Digital and Logic Circuits 
สถาป ตยกรรมและโครงสร า งของ ไม โครคอนโทรล เลอร  การ เ ขี ยน
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร หนวยความจําพอรตอินพุต/เอาตพุต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรตอนุกรม การเชื่อมตอและเขียน
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การประยุกตใชงาน 
Microcontroller architecture and structure; control programming for 
microcontroller; memory, input/output port, interrupt, timer/counter, 
serial port; interfacing and programming control of peripheral devices, 
and application of microcontroller 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว                      3(2-3-5) 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Prerequisite : 31-407-104-302 Microcontroller 
องคประกอบและคุณลักษณะของระบบฝงตัว หลักการออกแบบระบบฝงตัว 
ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 32 บิตสําหรับระบบฝงตัว การโปรแกรมระบบฝงตัว 
การเช่ือมตอกับอุปกรณภายนอกแบบดิจิทัลและอนาลอก การส่ือสารแบบอนุกรม 
ระบบปฏิบัติการเวลาจริง และระบบฝงตัวบนเครือขาย 
The components and characteristics of embedded systems; 
embedded system design principles; 32- bit microcontroller for 
embedded systems; embedded systems programming; connection to 
external digital and analog devices; serial communication; real time 
operating system and network embedded system 
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31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต                          3(2-3-5) 
Robotic Control System  
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Prerequisite : 31-407-104-302 Microcontroller 
โครงสรางของหุนยนต แบบจําลองทางคณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การควบคุม
พ้ืนฐานแบบ PID การควบคุมตําแหนงและการควบคุมแรงของหุนยนต การใช
โปรแกรมหุนยนต ภาษาท่ีใชกับหุนยนต พีแอลซี ปญญาประดิษฐ ระบบควบคุม
อัตโนมัติทางอุตสาหกรรม เซนเซอร ระบบไฮดรอลิก และระบบนิวเมติก 
Introduction to the technology of robotics; structure and simulation; 
methods of controlling and collection; sensors, math model of 
robots; PID controller; position and force controlled; robot 
programming language; programmable logic control( PLC) ; industry 
automation control; sensors, hydraulic and pneumatic control system 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล               3(2-3-5) 
Digital Signal Processing 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ระบบและสัญญาณแบบไมตอเน่ืองเชิงเวลา    ข้ันตอนวิธีการแปลงแบบแซด     
ฟูเรียร ทรานสฟอรมแบบดิสครีตและฟาสฟูเรียรทรานสฟอรม การออกแบบตัว
กรองแบบดิจิทัลและเทคนิค การประมวลผลแบบพิเศษ รวมท้ังการประยุกตใช
งาน 
Discrete time signal and system; Z- transform algorithm; Discrete 
Fourier Transform and Fast Fourier Transform; Digital filter design and 
special techniques of signal processing including its application 

เอก
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31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง    3(2-3-5) 
Internet of Things System Design 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง องคประกอบพ้ืนฐานของอินเทอรเน็ตของ
สรรพส่ิง ภาพรวมเครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล เทคโนโลยีตัวตรวจจับ
อิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย การออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไร
สาย การจัดเสนทาง การคํานวณแบบคลาวด การประยุกตใชของอินเทอรเน็ตของ
สรรพส่ิงในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย การ
ประยุกตใชงาน 
Concepts of Internet of Things; basic elements of Internet of Things; 
overview of TCP/IP networks; Electronic Sensor Technology; Wireless 
network protocols; Wireless sensor network design; Network routing; 
Cloud computing; Applications of Internet of Things in industry;  Case 
studies in current trend of Internet of Things; its application  

31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร  3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Hardware 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze a focus subtopic in computer Hardware by lecturer 
or program; the subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 
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31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-3-5) 
Web Programming 

วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
สถาปตยกรรมการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เทคโนโลยีโปรแกรมบนเว็บ การเขียน
โปรแกรมจัดการวงจรชีวิตของโปรแกรม  เซสชั่น  คุกก้ีขอบเขตของวัตถุการ
เชื่อมตอระบบฐานขอมูล การใชงานไลบราร่ี  สนับสนุนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
เฟรมเวิรคเอ็มวีซี ความปลอดภัยของเว็บ 
Web programming architecture and technologies; Program life cycle; 
Session; Cookie; scope objects, connection to database systems; 
using API and library supported web programming; MVC Framework; 
Web Security  

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-3-5) 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Prerequisite : 31-407-102-202 Data Structures and Algorithms 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการวิเคราะหภาพและการรูภาพของคอมพิวเตอร 
ขอมูลภาพและการแสดงผลภาพ ประเภทของสี โครงสรางขอมูลสําหรับการ
วิเคราะหภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพดีข้ึน การแปลงภาพ การคนหาขอบภาพ 
การแบงแยกภาพจากเสนขอบ การแบงแยกวัตถุ เฮาสทรานฟอรม แอพพลิเคชั่น
ของการรูภาพของคอมพิวเตอร การตรวจจับความเคล่ือนไหว ตรวจจับทิศ
ทางการเคล่ือนท่ีของวัตถุโดยออพติคอลโฟลว 
Basic of image analysis and computer vision; image formation and 
representation; physical color; data structure for image analysis; 
Image enhancement; geometric transformations; edge detection; 
edge-based image segmentation; region-based image segmentation; 
Hough transform; computer vision application; motion detection and 
optical flow motion 

เอก
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31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 3(2-3-5) 
Machine Learning 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบ
ไมมีผูสอน การเรียนรูตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย 
ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  การเรียนรูจากกรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิง
พันธุกรรม ชุดกฎการเรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิง
อุปนัยและวิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของ
เคร่ืองจักร 
Introduction to machine learning; supervised and unsupervised 
learning; decision tree learning; artificial neural networks; Bayesian 
learning; computational learning theory; instance- based learning; 
genetic algorithms; learning sets of rules; analytical learning; 
combining inductive and analytical learning; reinforcement learning; 
applications for machine learning 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล   3(3-0-6) 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Prerequisite : 31-407-103-201 Discrete Mathematics for 
Engineering 
พ้ืนฐานการทําเหมืองขอมูล กระบวนการทําเหมืองขอมูล การเตรียมขอมูล กฎ
ความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การจําแนกประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล การ
ทําเหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ การประยุกตเหมืองขอมูล 
Data mining; data mining process; data preprocessing; association 
rules; data pattern; data classification; data clustering; data mining by 
using artificial intelligence; an data mining application 

เอก
สาร
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31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี   3(2-3-5) 
Mobile Application Development 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Prerequisite : 31-407-102-201 Object-Oriented Programming 
แพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบตัวประสานกับผูใชสําหรับอุปกรณ
เคล่ือนท่ี ท่ีอยูทางภูมิศาสตร อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือประสม การแจงเตือน
แบบพุช การเช่ือมตอเครือขาย ตัวรับรู เว็บสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ขอจํากัดของ
โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile platforms; mobile user interface design; geo location; gesture; 
databases; multimedia; push notification; network connections; 
sensors; mobile web and constraints of mobile applications 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Software 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze  a focus subtopic in computer software by lecturer 
or program; the subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 

31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ   3(2-3-5) 
Information Security 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ทฤษฎีการเขารหัส โปรโตคอลการเขารหัส รูปจําลองการควบคุมการเขาถึง การ
รักษาความปลอดภัยของโปรแกรม ฐานขอมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส และ
เครือขายคอมพิวเตอร ตรวจสอบการบุกรุก ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย
ที่เก่ียวของดานความปลอดภัยคอมพิวเตอร และปฏิบัติการเก่ียวกับการรักษา
ความปลอดภัยคอมพิวเตอรและเครือขาย 
Cryptographic theory and protocols; access control models; security 
of software; database; electronic mail and computer network; 
intrusion detection; electronic transactions; laws related to computer 
security and experiments related computer and network security  
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31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด  3(2-3-5) 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
แนวคิดพ้ืนฐานของการประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผล
คลาวด ประเภทของการประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตาง ๆ ที่ใช เวอรชวลไล-
เซชั่น การจัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการของคลาวด ความปลอดภัยใน
คลาวด การใชเคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เก่ียวกับคลาวด 
Basic concepts of cloud computing; Import characteristic of cloud 
computing; types of cloud computing; technologies; cloud 
management; services of cloud; security in cloud computing; tools 
and software concerning cloud computing 

31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร      3(2-3-5) 
Computer Network Programming 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-100-101 Computer Programming 
สถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตสําหรับเครือขาย  สถาปตยกรรมผูรับ  /  
ผูใหบริการ และสถาปตยกรรมเทาเทียม  อินเทอรเน็ตแอดเดรส  ตัวชี้แหลง
ทรัพยากร (ยูอารแอล) และ ตัวอางอิงแหลงทรัพยากร (ยูอารไอ)  เกณฑวิธีขนสง
ขอความหลายมิติ (เอชทีทีพี) และการโปรแกรมเว็บ  เจสัน เอ็กเอ็มแอล และ การ
เชื่อมตอโปรแกรมประยุกต  การโปรแกรมซ็อกเก็ตทีซีพี และการโปรแกรมซ็อก-
เก็ตยูดีพี  การโปรแกรมหลายเทรด และ การโปรแกรมหลายการทํางาน 
กระบวนงานเรียกระยะไกล (อารพีซี)  บริการเว็บ และเว็บซ็อกเก็ต 
Architectures of network applications; client/server and peer-to-peer; 
Internet Address; Uniform Resource Locator ( URLs)  and Uniform 
Resource Identifier(URIs) ; Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)  and 
Web Programming; JSON XML and Application Program Interface (API); 
TCP and UDP Socket Programming; Multithreading and 
Multiprocessing Programming; Remote procedure calls ( RPC) ; Web 
Service and Web Socket 
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31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย   3(3-0-6) 
Network Design and Management 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Prerequisite : 31-407-103-301 Computer Network 
การวิเคราะหองคกรและขอจํากัด  หลักการออกแบบเครือขายแบบบนลงลาง 
การหาคุณลักษณะเครือขายเดิม การออกแบบโทโปโลยีเครือขาย การออกแบบ
แอดเดรสและจํานวน การเลือกใชสวิทซและโปรโตคอล การพัฒนากลยุทธความ
ปลอดภัย การพัฒนากลยุทธการจัดการเครือขาย การออกแบบทางกายภาพ การ
เลือกใชเทคโนโลยีและอุปกรณสําหรับเครือขายขนาดใหญ การทดสอบการ
ออกแบบ การปรับแตงการออกแบบ การจัดทําเอกสารการออกแบบ มาตรฐาน
และรูปแบบการจัดการเครือขาย โปรโตคอลจัดการเครือขายเอสเอ็มทีพี 
Analyzing business goals and constraints; top-down network design 
methodology; characterizing the existing internetwork; designing a 
network topology; designing models for addressing and numbering; 
selecting switching and routing protocols; developing network 
security strategies; developing network management strategies; 
physical network design; selecting technologies and devices for 
enterprise networks; testing network design; optimizing network 
design; documenting network design; network management standards 
& models; SNMP Management 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 3(2-3-5) 
Selected Topics in Computer Network 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือ
วิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอท่ีจะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปน
เทคโนโลยี หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 
Study and analyze a focus subtopic in computer network by lecturer 
or program; The subject in intended and innovation technology of 
computer engineering 
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31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม  1(1-0-2) 
Pre-Cooperative Education for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
Prerequisite : - 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับสหกิจศึกษา  การพัฒนาบุคลิกภาพ การนําเสนอ
โครงการ/ผลงาน อาชีวอนามัยความปลอดภัยในโรงงาน และ 5ส. การบริหาร
คุณภาพ วัฒนธรรมองคกร ทักษะความพรอมในการปฏิบัติงาน   ทักษะการ
สื่อสารและการทํางานเปนทีม  ทักษะคอมพิวเตอร ทักษะภาษาตางประเทศ 
ทักษะการคิดเชิงสรางสรรคและนวัตกรรม  ทักษะการแกปญหาเฉพาะหนาและ
การตัดสินใจ ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดวิเคราะหเชิงกลยุทธ  และอ่ืน ๆ 
ตามท่ีสาขาพิจารณา 
หมายเหตุ การวัดและประเมินผลการศึกษา ใหระดับคะแนนตัวอักษร ตอไปน้ี 

พ.จ. หรือ  S   หมายถึง   พอใจ (Satisfactory) 
ม.จ. หรือ  U   หมายถึง   ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

Professional experience education principle; Personality 
development; Project presentation; Occupation health/  safety in 
factory and 5S; Quality management, culture of organization; 
Operational skill; Communication and teamwork skill; Computer skill; 
International language skill; Creativity and innovation; The method to 
solve the facing problem; Planning, Strategy and other significant 
knowledge depending on department committee 
Remarks : The measurement and evaluation of the study, give the  

following character rating levels: 
S   :  Satisfactory 
U   : Unsatisfactory 
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31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร  6(0-40-0) 
Cooperative Education for Computer  Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-108-301 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา

สําหรับวิศวกรรม 
Prerequisite : 31-407-108-301 Pre-Cooperative Education for 

Engineering 
ศึกษาและฝกปฏิบัติงานในหนวยงานของภาครัฐ ภาครัฐวิสาหกิจ ภาคเอกชน 
และสถานประกอบการอยางมีระบบ โดยนําเอาความรู ความสามารถ และทักษะ
ที่ไดศึกษาตามหลักสูตรฯ ไปประยุกตใชงาน ตามท่ีไดรับมอบหมายจากพนักงาน
ที่ปรึกษาของสถานประกอบการท่ีเขาปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  วิเคราะหหาสาเหตุ
ของปญหา และเสนอแนวทางการแกไขปญหา  นําเสนอผลการปฏิบัติงาน และ
จัดทํารายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  โดยมีอาจารยท่ีปรึกษา อาจารยนิเทศ
งานสหกิจศึกษา  พนักงานท่ีปรึกษา ควบคุมดูแล และประเมินผลการปฏิบัติงาน
สหกิจศึกษา 
หมายเหตุ การวัดและประเมินผลการศึกษา ใหระดับคะแนนตัวอักษร ตอไปน้ี 

พ.จ. หรือ  S   หมายถึง   พอใจ (Satisfactory) 
ม.จ. หรือ  U   หมายถึง   ไมพอใจ (Unsatisfactory) 

Systematically study and practical as trainee in the department of 
government, state enterprise, private sectors and companies by 
manipulating knowledge, ability and skills which were taught 
according to curriculum for practical apply. Follow assignment from 
company's consultant staff so as to complete being trainee in 
Cooperate Study. Analyses the cause of problems and present 
solution to solve, result of work and make summary report of 
Cooperate Study under the control and evaluation from advisor, 
Cooperate Study's advisor and company’s consultant staff 
Remarks : The measurement and evaluation of the study, give the  

following character rating levels: 
S   :  Satisfactory 
U   : Unsatisfactory 
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4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม
จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิตท่ีมีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณใน

วิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง ดังน้ันหลักสูตรจึงกําหนดใหนักศึกษา ศึกษาวิชาสหกิจศึกษาดาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร  ในหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชนและสถานประกอบการอยางมีระบบ เปนรายวิชา
ที่อยูในวิชาประสบการณภาคสนาม ทั้งน้ี เพ่ือเปนการสรางเสริมประสบการณภาคสนามทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร   

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 
  ความคาดหวัง ผลการเรียนรูประสบการณของการฝกภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

1) มีทักษะการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการตลอดจนมีความเขาใจในหลักการความ
จําเปนในการเรียนรูและประยุกตทฤษฎีมากย่ิงข้ึน 

2) สามารถบูรณาการความรูที่เรีนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางดานวิชาชีพไดอยางเหมาะสม
3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี
4) มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลาและเขาใจวัฒนธรรมองคกรตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานประกอบการได 
5) มีความกลาในการแสดงออกและสามารถนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยนชนในงานได

4.2  ชวงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปการศึกษาท่ี 4 (รายวิชาสหกิจศึกษา) 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา สําหรับรายวิชาสหกิจศึกษา 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย
ขอกําหนดในการทําโครงงาน ตองเปนหัวขอ โดยท่ีโครงงานสามารถเปนไปไดท้ังในรูปแบบของ

การวิจัยพัฒนา การสรางส่ิงประดิษฐ และการวิเคราะหปญหา โดยมีจํานวนผูรวมโครงงาน  2-3 คน มี
อุปกรณหรือซอฟตแวร และรายงานท่ีตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนดอยาง
เครงครัด 

5.1  คําอธิบายโดยยอ 
หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษา ศึกษารายวิชาที่เก่ียวของกับการประยุกตใชความรูดาน

วิศวกรรมเชน ระบบไมโครคอมพิวเตอร ระบบฝงตัว อินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิง การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต ฐานขอมูล การทําเหมืองขอมูล และ เครือขายคอมพิวเตอร เปนตน  ซ่ึงรายวิชาดังกลาวเปน
รายวิชาท่ีศึกษาและฝกปฏิบัติทักษะในการวิเคราะหและแกปญหาแบบบูรณาการโดยนําเอาความรูที่ศึกษา
มาประยุกตใชเหมาะสมกับงาน ปฏิบัติงานเด่ียวหรือกลุมตามแผนของโครงงาน ออกแบบหรือสรางหรือ
ทดลองหรือพัฒนา การวิเคราะหและแกไขปญหา สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค สรุปผลพรอมจัดทํา
เอกสารรายงานท่ีผานการตรวจสอบจากคณะกรรมการ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



59 
 

 

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู 
นักศึกษาสามารถบูรณาการประยุกตใชความรูดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มาเปนโครงงานท่ี

มุงเนนการสรางสรรคหรือผลสัมฤทธิ์ท่ีดี  และมีการนําเสนอหัวขอ การวางแผนการทดลอง การวิเคราะห
ขอมูลทางสถิติ ปฏิบัติการโครงงาน การออกแบบและสรางหรือการทดลอง การทดสอบงาน การเขียน
รายงานผลการทดลอง การอภิปรายและนําเสนอผลการทดลอง  

5.3  ชวงเวลา 
ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปท่ี 3 และภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปท่ี 4 สําหรับนักศึกษา

เลือกรายวิชาสหกิจศึกษา 
5.4  จํานวนหนวยกิต 4 หนวยกิต 

รายวิชาสัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   จํานวน 1 หนวยกิต 
รายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร    จํานวน 3 หนวยกิต 

5.5  การเตรียมการ 
     มีการจัดปฐมนิเทศนักศึกษากอนเร่ิมตนทําโครงงาน มีอาจารยท่ีปรึกษาและอาจารย

ผูรับผิดชอบรายวิชาโครงงาน  มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา มีบุคลากรสนับสนุนท่ีทําหนาท่ี
ประสานงาน ดูแล และใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับกําหนดการ การทําโครงงานและเร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

5.6  กระบวนการประเมินผล 
      ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษาโดยอาจารยที่

ปรึกษาและประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา  โดยมีการจัดทํา
แผนการทํางาน รูปแบบการนําเสนอและระยะเวลาการทํางานแนวทางการประเมิน ตลอดจนตัวบงชี้
ความสําเร็จท่ีมุงหวังจากการดําเนินโครงการท่ีชัดเจน 
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีคุณธรรม จริยธรรม และทัศนคติที่
ดีตอจรรยาบรรณวิชาชีพและสังคม 

ใหความรูถึงผลกระทบตอสังคมและส่ิงแวดลอม รวมท้ังขอ
กฎหมาย กฎเกณฑของสังคมท่ีเก่ียวของ โดยการสอดแทรกใน
วิชาเรียน 

มีวินัย และความรับผิดชอบ สงเสริมใหนักศึกษาตรงตอเวลา มีโอกาสแสดงความคิดเห็นท้ังใน
และนอกชั้นเรียน และการสงงานตรงตามกําหนดเวลา 

มีทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการเรียนรูดวยตนเอง เชน รายวิชา
สัมมนา  รายวิชาการศึกษาเฉพาะเร่ือง /ปญหาพิเศษ 

มีทักษะการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 
รวมถึงการทํางานเปนทีม 

สงเสริมและใหความรูเพ่ือการนําเสนอผลงานเปนกลุมและใหทุก
คนมีสวนรวมในการนําเสนอผลงาน เพ่ือฝกใหนักศึกษาไดสราง
ภาวะการเปนผูนําและการเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม โดยการ
ทํางานเปนทีมในช้ันเรียน การทํากรณีศึกษาและนําเสนอในชั้น
เรียน 

มีความสามารถในการสื่อสารท้ังการ
พูด การอาน การเขียนเชิงวิชาการ 

- การจัดการเรียนรการสอนท่ีมีการเรียนรูดวยตนเอง เชน 
รายวิชาโครงงาน ซ่ึงตองมีการทํารายงานความกาวหนา การ
นําเสนอผลงาน การทํารายงานทางวิชาการ 
- เชิญผูเชี่ยวชาญในวิชาท่ีเก่ียวของ เพ่ือบรรยายหัวขอพิเศษหรือ
ที่เก่ียวของกับเน้ือหาวิชา เพ่ือสงเสริมความรูเฉพาะเร่ือง 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

    2.1  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
2.1.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 
      1)  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 1.1)  มีวินัย ตรงตอเวลา  รับผิดชอบ  
 1.2)  เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกร  
 1.3)  มีคุณธรรมจริยธรรมในการดําเนินชีวิต บนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                  
  1.4)  ตระหนัก และสํานึกในความเปนไทย                                                                
 1.5)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
 2.1)  สรางวินัยความรับผิดชอบตอตนเองดวยการเขาช้ันเรียนตรงเวลาและการแตงกาย
ใหเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย และสงงานตามกําหนด 
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 2.2)  กระบวนการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนทุกรายวิชาไดสอดแทรกใหนักศึกษา
เคารพกฎระเบียบขององคกร 

 2.3)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนเรียนรูจากสถานการณจริงและกรณี
ตัวอยางบุคคลตนแบบดานคุณธรรม จริยธรรม และความรูดานเศรษฐกิจพอเพียง 
 2.4)  ยกยองนักศึกษาท่ีทําความดีและคุณประโยชนแกสวนรวมและปฏิบัติตาม
จรรยาบรรณของนักศึกษา 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
3.1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงานตามกําหนด

ระยะเวลาท่ีมอบหมายและการเขารวมกิจกรรม 
3.2)  ประเมินจากการมีวินัยและการเคารพกฎระเบียบขององคกร 
3.3)  ประเมินจากพฤติกรรมลอกการบานและการกระทําทุจริตในการสอบ 
3.4)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 

3.5)  ประเมินพฤติกรรมทางจริยธรรม คุณธรรม เพ่ือการปรับปรุงแกไขพัฒนา        
 2.1.2  ดานความรู  

1)  ผลการเรียนรูดานความรู    
       1.1)  มีความรอบรู มีโลกทัศนกวางไกล เขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง สังคม
ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ                                                                                         
 1.2)  สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเอง
อยางตอเน่ือง                                                                                          
 1.3)  สามารถบูรณาการความรูที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่นท่ีเก่ียวของ    
  2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
 2.1)  จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเนนการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเหมาะ
กับบริบททางสังคม โดยใชรูปแบบ Active Learning 
 2.2)  จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรท่ีมีความเชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณตรงเพ่ือให
นักศึกษาไดเรียนรูท้ังองคความรูและทักษะกระบวนการ หลักการ ทางทฤษฎีสูการประยุกตในการ                         
ดําเนินชีวิตประจําวัน 
  2.3)  เรียนรูจากส่ือและแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายท้ังภายในและภายนอกชั้น โดย
คํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงดานวิทยาการและเทคโนโลยี 
 2.4)  จัดใหมีกิจกรรมศึกษาดูงานท่ีจําเปนตอการเรียนรู  
 3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 3.1)  การทดสอบยอย 

 3.2)  การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
 3.3)  ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 
 3.4)  ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
 3.5)  ประเมินจากโครงการหรือกิจกรรมที่นําเสนอ 
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       2.1.3  ดานทักษะทางปญญา 
 1)  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

 1.1)  มีทักษะการคิดแบบองครวม 
 1.2)  มีทักษะการแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง                                     
 1.3)  สามารถประยุกตใชความรูใหเขากับสถานการณในระดับบุคคล องคกร และ
สังคมไดเปนอยางดี 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
2.1)  สอนโดยใชรูปแบบ Active Learning  
2.2)  ใหนักศึกษามีปฏิบัติการจากสถานการณจริง 
2.3)  มอบหมายงานท่ีสงเสริมการคิด วิเคราะหและการสรุปประเด็นปญหา 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
3.1)  ประเมินความสามารถดานความคิดของนักศึกษา เชน  การต้ังคําถาม การสืบคน

ขอมูล  การคิดวิเคราะห  การสังเคราะห  การตัดสินใจ 
3.2)  การนําเสนอผลงานของนักศึกษา 
3.3)  การสอบยอย  กลางภาคและสอบปลายภาคของรายวิชา 
3.4)  การใชขอสอบหรือแบบฝกหัดท่ีใหนักศึกษาคิดวิเคราะห  คิดอยางมีวิจารณญาณ 

คิดสังเคราะห คิดแกปญหาในรายวิชาท่ีเก่ียวของ  
 2.1.4  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1.1)  มีจิตอาสา สํานึกสาธารณะ เปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก              
 1.2)  มีความรับผิดชอบในการทํางานตามท่ีมอบหมาย ท้ังงานบุคคลและงานกลุม 
 1.3)  สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผู อ่ืนในฐานะผูนําและผู ตามไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
  1.4)  มีมนุษยสัมพันธและสามารถวางตัวไดอยางเหมาะสมกับทุกสถานการณ 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล
และความรับผิดชอบ 

2.1)  สอนโดยใชกรณีศึกษา 

 2.2)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการทํางานเปนกลุมและงานท่ีตองมี
ปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 

2.3)  สอดแทรกเร่ืองความรับผิดชอบ การมีมนุษยสัมพันธ การเขาใจวัฒนธรรมของ
องคกรในรายวิชาตาง ๆ  

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
 3.1)  สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะทํากิจกรรมกลุม 
 3.2)  ประเมินความสมํ่าเสมอการเขารวมกิจกรรมกลุม 
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 3.3)  ประเมินความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 
 3.4)  ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียน 
 3.5)  ประเมินจากพฤติกรรมการเสียสละชวยงานสวนรวม 

2.1.5  ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1.1)  สามารถใชภาษาในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ                                           
1.2)  มีทักษะในการคิดวิเคราะหเชิงตัวเลขเพ่ือใชในการแกปญหา 

1.3)  มีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรูเทาทัน                                              
1.4)  สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีทันสมัยไดอยาง

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ      
2)  กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.1)  จัดการเรียนการสอนท่ีเนนการฝกทักษะการส่ือสารท้ังวัจนภาษา และอวัจน
ภาษาระหวางผูเรียน ผูสอนและผูเก่ียวของอ่ืน ๆ  
 2.2)  จัดประสบการณการเรียนรูท่ีสงเสริมใหผูเรียนเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสารท่ีหลากหลายและเหมาะสม 
 2.3)  จัดประสบการณใหผูเรียนนําเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
คณิตศาสตรและสถิติ 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 3.1)  ทักษะการพูดในการนําเสนอผลงาน 
 3.2)  ทักษะการเขียนรายงาน 
 3.3)  ทักษะการนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3.4)  ความสามารถในการใชทักษะทางคณิตศาสตรและสถิติเพ่ืออธิบาย อภิปราย

ผลงานไดอยางเหมาะสม 
 3.5)  เทคนิคการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตรในการแกปญหาเชิงตัวเลข 
 3.6) ประเมินจากการทดสอบยอย  สอบกลางภาค  สอบปลายภาคของรายวิชาท่ี

เก่ียวของ 
 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

      2.2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม   
         1)  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 นักศึกษาตองมีคุณธรรม จริยธรรมเพ่ือใหสามารถดําเนินชีวิตรวมกับผูอ่ืนในสังคมอยาง
ราบร่ืน และเปนประโยชนตอสวนรวม อาจารยท่ีสอนในแตละรายวิชาตองพยายามสอดแทรกเร่ืองท่ี
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เก่ียวกับส่ิงตอไปน้ีท้ัง 7 ขอ  เพ่ือใหนักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม  จริยธรรมไปพรอมกับวิทยาการ 
ตาง ๆ ที่ศึกษา  

1.1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 
1.2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
1.3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ

ขัดแยงและลําดับความสําคัญ 
1.4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 
1.5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
1.6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 
1.7) สามารถทํางานท่ีไดรับมอบหมายโดยไมละเมิดจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพและมีจิตสํานึกและตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
      2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย เนนการเขา    
ชั้นเรียนใหตรงเวลา ตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาตองมีความ
รับผิดชอบในการทํางานกลุม ฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุมและการเปนสมาชิกกลุม มีความซ่ือสัตย   
ไมกระทําการทุจริต เปนตน นอกจากน้ีอาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรมในการ
สอนทุกรายวิชา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน  การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี     
ทําประโยชนแกสวนรวม เสียสละ 

      3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
3.1) ประเมินจากการเขาช้ันเรียนตรงเวลา การสงงานตามกําหนดเวลาท่ีมอบหมายและ

การเขารวมกิจกรรม 
3.2) ประเมินจากการมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 
3.3) ปริมาณการกระทําทุจริตในการสอบ 
3.4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีที่ไดรับมอบหมาย 

 2.2.2  ดานความรู     
   1)  ผลการเรียนรูดานความรู    
  นักศึกษาตองมีความรูมีคุณธรรม จริยธรรม และความรูเก่ียวกับสาขาวิชาท่ีศึกษา เพ่ือ

ใชประกอบอาชีพและชวยพัฒนาสังคม ดังน้ันผลการเรียนรูดานความรูตองครอบคลุมส่ิงตอไปน้ี 
1.1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชา

ที่ศึกษา 
1.2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการหลักการและทฤษฎีทาง

คอมพิวเตอร รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะ และการใชเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 
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1.3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง และ/หรือประเมินระบบ
องคประกอบตาง ๆ ใหตรงตามขอกําหนด 

1.4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ัง
การนําไปประยุกต 

1.5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 
1.6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และ

เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 
1.7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 
1.8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอื่น ๆ ท่ี

เก่ียวของการวัดผลการเรียนรูนี้สามารถทําไดโดยการทดสอบจากขอสอบของแตละวิชาในชั้นเรียน ตลอด
ระยะเวลาท่ีนักศึกษาอยูในหลักสูตร 

2)  กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
 จัดการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และประยุกต
ทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี ท้ังน้ีใหเปนไปตามลักษณะของ
รายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชาน้ัน ๆ นอกจากน้ีควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริงโดย
การศึกษาดูงานหรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเร่ือง ตลอดจนการฝก
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 ประเมินจากผลสัมฤทธิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน 

3.1) การทดสอบยอย 
3.2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3.3) ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 
3.4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการท่ีนําเสนอ 
3.5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
3.6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษา 

2.2.3  ดานทักษะทางปญญา  
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

 นักศึกษาตองสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพไดโดยพ่ึงตนเองไดเม่ือจบ
การศึกษาแลว ดังน้ันนักศึกษาจําเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาไปพรอมกับคุณธรรม จริยธรรม 
และความรู  ในขณะท่ีสอนนักศึกษา อาจารยตองเนนใหนักศึกษาคิดหาเหตุผล เขาใจท่ีมาและสาเหตุของ
ปญหา วิธีการแกปญหารวมท้ังแนวคิดดวยตนเอง  ไมสอนในลักษณะทองจํา  นักศึกษาตองมีคุณสมบัติ
ตาง ๆ จากการสอนเพ่ือใหเกิดทักษะทางปญญาดังน้ี 

1.1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ และมีเหตุผลมีผลตามหลักการและ
วิธีการ 
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1.2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง
สรางสรรค 

1.3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการได
อยางถูกตองและนําไปสูการสรางสรรคนวัตกรรมหรือองคความรูใหม 

1.4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง
เหมาะสม 

การวัดผลการเรียนรูในขอน้ีสามารถทําไดโดยการทดสอบจากขอสอบท่ีใหนักศึกษา
แกปญหา อธิบายแนวคิดของการแกปญหา และวิธีการแกปญหาโดยการประยุกตความรูท่ีเรียนมา ควร
หลีกเล่ียงแบบทดสอบที่เปนการเลือกคําตอบท่ีถูกมาคําตอบเดียวจากกลุมคําตอบท่ีใหมา ไมควรมีคําถาม
เก่ียวกับนิยามตาง ๆ 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
2.1) กรณีศึกษา 
2.2) การอภิปรายกลุม 
2.3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

3)  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
 ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการ
อภิปรายกลุมในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 

2.2.4  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  
1) ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 

 การอยูรวมกับผูอ่ืนท่ีไมรูจักมากอน สภาพแวดลอมใหมๆ ความสามารถท่ีจะปรับตัวให
เขากับกลุมคนตาง ๆ เปนเร่ืองจําเปนอยางย่ิง ดังน้ันอาจารยตองสอดแทรกวิธีการท่ีเก่ียวของกับคุณสมบัติ
ตาง ๆ ตอไปน้ีใหนักศึกษาระหวางท่ีจัดการเรียนการสอน 

1.1) สามารถส่ือสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

1.2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณ
ตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

1.3) สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
1.4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
1.5) สามารถเปนผูริเร่ิมแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 
1.6) มีความรับผิดชอบ พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

ผลการเรียนรูตาง ๆ น้ีสามารถวัดระหวางการทํากิจกรรรมรวมกันได 
2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 
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 กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง
ประสานงานกับผูอ่ืนที่ไมรูจัก หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลอ่ืน หรือผูมีประสบการณ 
โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดังน้ี 

2.1) สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 
2.2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
2.3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรท่ีไปปฏิบัติงานไดเปน

อยางดี 
2.4) มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคลท่ัวไป 
2.5) มีภาวะผูนํา 

3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
 ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา เชน การนําเสนอรายงานกลุม
ในชั้นเรียน การสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ การสอบถามผูรวมงานหรือ
บุคคลท่ัวไป และความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูล  

2.2.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
1)  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
1.1) มีทักษะในการใชเคร่ืองมือท่ีจําเปน และท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 
1.2) สามารถแนะนําประเด็นการแกปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการ

แสดงการวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 
1.3) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ังเลือกใช

รูปแบบของส่ือการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 
1.4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

การวัดผลการเรียนรูนี้อาจทําไดในระหวางการจัดการเรียนการสอน เชน การใหนักศึกษา
แกปญหา วิเคราะหประสิทธิภาพของวิธีแกปญหา และใหนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา ผลการ
วิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณในเชิงวิชาการระหวางอาจารยและกลุม
นักศึกษา 

2) กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหสถานการณจําลอง และ
สถานการณเสมือนจริง และนําเสนอการแกปญหาท่ีเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการประยุกตใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 
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3) กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตรและสถิติ ท่ีเก่ียวของ 

3.2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงขอจํากัด เหตุผลในการเลือกใช
เคร่ืองมือตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอในชั้นเรียน  
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หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  

วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไป
ดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชามี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถ ทํา ได โดย มีระบบประ กัน คุณภาพภาย ใน
สถาบันอุดมศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนสัมฤทธิ์ผลของการ

ประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเน่ืองและนําผลวิจัยท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการ
เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนวยงานโดย
องคกรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะทําดําเนินการดังตัวอยางตอไปน้ี 

1) ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษา ในดานของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบ   
การงานอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม            
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบ
ระยะเวลาตาง ๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

3) การประเมินตําแหนง และหรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับ

ความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และคุณสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจะจบการศึกษาและ        
เขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษาน้ัน ๆ 

5) การประเมินจากบัณฑิตเกาท่ีไปประกอบอาชีพในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชา      
ที่เรียน รวมท้ังสาขาอ่ืน ๆ ท่ีกําหนดในหลักสูตร ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมท้ัง
เปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 

6) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือ เปนอาจารยพิเศษตอ         
ความพรอมของนักศึกษาในการเรียนและคุณสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรูและการ
พัฒนาองคความรูของนักศึกษา 
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7) ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมไดซ่ึง อาทิ (ก) จํานวนส่ิงประดิษฐท่ีพัฒนาเองและ
วางขาย (ข) จํานวนสิทธิบัตร (ค) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือ
สังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 

 
3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

3.1 นักศึกษาไดข้ึนทะเบียนเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน โดยตอง
ศึกษารายวิชาครบตามที่หลักสูตรหรือสาขาวิชากําหนด มีจํานวนหนวยกิตสะสมรวมตลอดหลักสูตร ไม
ตํ่ากวาท่ีหลักสูตรกําหนด และไดคาระดับคะแนนเฉล่ียสะสม (เกรด) ตลอดหลักสูตรไมต่ํากวา 2.00  

3.2 เปนผูมีความประพฤติที่ไมขัดตอระเบียบของมหาวิทยาลัย และตองผานการเขารวมกิจกรรม
พัฒนานักศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.3 การสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 
 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
1) มีการปฐมนิเทศ  แนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม  ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย/ สถาบัน/ คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 
2) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรูสรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัย

อยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัยสายตรงการสนับสนุนดานการศึกษาตอฝกอบรมดูงานทางวิชาการและ
วิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/ หรือตางประเทศหรือการลาเพ่ือ
เพ่ิมพูนประสบการณ 

3) ใหขอมูลแกอาจารยพิเศษเก่ียวกับรายละเอียดรายวิชาท่ีสอนและรายละเอียดหลักสูตร เพ่ือให
เขาใจและเตรียมการตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและรายวิชา 

 
2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 2.1.1 สงเสริมใหมีการฝกอบรมเพ่ือเพ่ิมทักษะการจัดการเรียนการสอน เชน การจัดทําส่ือการ
สอน การวัดผลและการประเมินผลท่ีดีและทันสมัย การใชโปรแกรมเฉพาะสาขา เปนตน 

 2.1.2 สงเสริมใหมีการเพ่ิมพูนความรูดานการเรียนการสอน เชน การประชุมทางวิชาการท้ังใน
และตางประเทศ เพ่ือเพ่ิมประสบการณและพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนอยางตอเน่ือง 

2.2 การพัฒนาดานวิชาการและดานวิชาชีพ 
2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการ แกชุมชนทองถ่ิน สังคม เพ่ือสงเสริมใหมีการ

พัฒนาวิชาการ การพัฒนาความรูและคุณธรรม เพ่ือใหเกิดประโยชนตอชุมชนและสังคม 

2.2.2 สงเสริมการทําผลงานทางวิชาการของอาจารยในสาขาวิชา  
2.2.3 มีการกระตุนอาจารยเขารวมทํางานเปนกลุมวิจัย และสรางเครือขาย เพ่ือพัฒนาการเรียน

การสอน และสรางความเชี่ยวชาญในสาขาวิชา  
2.2.4 สนับสนุนใหอาจารยเขารับประสบการณตรง ณ สถานประกอบการตามนโยบายของ

มหาวิทยาลัยฯ  
2.2.5 สงเสริมใหมีการเพ่ิมพูนความรู เชน การฝกอบรม การดูงานทางวิชาการและวิชาชีพใน

องคกรอ่ืน ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในและตางประเทศ เพ่ือเพ่ิมประสบการณการวิจัยและการ
บริการวิชาการ 
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หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1.  การกํากับมาตรฐาน  
           มีการบริหารจัดการหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรท่ีประกาศใช  ตลอด
ระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร  เพ่ือใหการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาของมหาวิทยาลัยอยางตอเน่ือง  สอดคลองกับ
บริบทและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย ดังน้ี 

1.1 จํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมนอยกวา  5  คน และเปนอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรเกินกวา 1 หลักสูตรไมไดและอยูประจําหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ีจัดการศึกษาตามหลักสูตร
นั้น กรณีหลักสูตรปริญญาตรีท่ีมีวิชาเอกกําหนดใหตองมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมนอยกวา 3 คน
ตอกลุมวิชาเอกของหลักสูตร โดยมีคุณวุฒิสาขาท่ีตรงหรือสัมพันธกับหลักสูตรสาขาวิชาหรือวิชาเอกท่ีเปด
สอน 

1.2 คุณสมบัติอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตองมีคุณวุฒิระดับ
ปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือดํารงตําแหนงทางวิชาการไมตํ่ากวาผูชวยศาสตราจารยในสาขาท่ีตรงหรือ
สัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ตลอดระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียน
การสอนในหลักสูตร 

1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรตองมีผลงานทางวิชาการท่ีไมใช
สวนหน่ึงของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี
กําหนดในการพิจารณาแตงต้ังใหบุคคลดํารงตําแหนงทางวิชาการอยางนอย 1 รายการในรอบ 5 ป
ยอนหลัง 

1.4 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรจะทําหนาท่ีเปนกรรมการบริหารหลักสูตร ภายใตการกํากับ
ดูแลของคณบดี รองคณบดีฝายวิชาการและวิจัย หัวหนาสาขา และประธานหลักสูตรตามลําดับ 

1.5 กรรมการบริหารหลักสูตรมีหนาท่ีในการวางแผนการเรียนการสอน พิจารณาความจําเปน
ดานทรัพยากรบุคคล วัสดุ/อุปกรณ และหองปฏิบัติการตาง ๆ รวมถึงการจัดทํางบประมาณในการบริหาร
และดําเนินการหลักสูตร เพ่ือใหบรรลุตามวัตถุประสงคของหลักสูตร ติดตาม และรวบรวมขอมูลในดาน
ตาง ๆ สําหรับใชในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยกระทําอยางตอเน่ืองทุกป 

1.6 การดําเนินงานใหเปนไปตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตร
และการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1.7 การปรับปรุงหลักสูตรจะดํานเนการตามรอบระยะเวลาที่กําหนดไมเกิน 5 ป โดยกําหนดให
ดําเนินการใหแลวเสร็จ (ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบโดยสภามหาวิทยาลัย) เพ่ือใชหลักสูตรจัดการเรียนการ
สอนในปที ่6 
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2.  บัณฑิต   
ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะ

วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน มุงเนนการผลิตบัณฑิตนัก
ปฏิบัติการมืออาชีพท่ีมีความเปนเลิศทางดานความรู ทักษะ และความชํานาญทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร โดยบูรณาการวิชาเฉพาะกับหลักวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เพ่ือสรางคนสูงาน 
เชี่ยวชาญเทคโนโลยี มีคุณธรรมนําความรู โดยอยูในกํากับดูแลของคณะกรรมการประจําคณะ/
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรระดับคณะ ผูบริหารระดับสาขา และประธานหลักสูตร โดยคํานึงถึง
ความสําคัญของการผลิตบัณฑิต ดังน้ี 

2.1  คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ  โดยพิจารณาจาก
ผลลัพธ  การเรียนรู 5 ดาน คือ ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะ
ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

2.1.1  คุณธรรม จริยธรรม 

1)  แสดงถึงความสามารถในการจัดการและแกปญหาทางคุณธรรม จริยธรรมและ
ทางวิชาชีพเฉพาะเชิงสัมพันธ โดยใชดุลยพินิจทางคานิยม ความรูสึกของผูอ่ืนและประโยชนของสังคม
สวนรวม 

2)  แสดงพฤติกรรมทางดานคุณธรรม จริยธรรมพ้ืนฐานและระดับสูงท่ีเก่ียวของกับ
วิชาชีพเฉพาะท่ีเสริมสรางการพัฒนาที่ยั่งยืน มีความกลาหาญทางจริยธรรม มีจิตสาธารณะมีความเขาใจ
ตนเอง เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

3)  แสดงพฤติกรรมตามแบบแผนวิชาชีพเฉพาะอยางสมํ่าเสมอและสามารถเปน
แบบอยางที่ดีใหผูอื่นได 

2.1.2  ความรู 
1)  มีความรอบรูในดานความรูท่ัวไป และความเขาใจอยางกวางขวางและลึกซ้ึงใน

ทฤษฎี หลักการ แนวคิด งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับวิชาชีพเฉพาะ อยางเปนระบบและบูรณาการ 

2)  บูรณาการความรูที่เก่ียวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี ดานศาสตรทางวิชาชีพใน
การปฏิบัติงาน 

3)  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคาองคความรู  และ
สามารถนําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานอยางมีประสิทธิภาพ  

4)  มีความเขาใจเก่ียวกับงานวิจัยและนวัตกรรม ในการปฏิบัติงานวิชาชีพอยาง
ลึกซ้ึง ตระหนักถึงความสําคัญของงานวิจัยและการวิจัยในการตอยอดความรู ตลอดจนผลกระทบของ
ความ กาวหนาตอทฤษฎีและการปฏิบัติที่ไดรับการยอมรับ 

2.1.3  ทักษะทางปญญา 
1)  มีความสามารถคิดคนขอเท็จจริง ทําความเขาใจ และประเมินขอมูลสารสนเทศ

และแนวคิดจากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายเพ่ือใชในการปฏิบัติงาน 
2)  มีความสามารถคิดวิเคราะห ตัดสินใจโดยใชความรูทางภาคทฤษฎีและประสบ 

การณทางภาคปฏิบัติ เพ่ือกําหนดประเด็นหรือปญหาท่ีซับซอน 
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3)  มีความสามารถวินิจฉัย คิดแกปญหาท่ีมีความซับซอน เสนอทางออกและนําไปสู
การแกปญหาไดอยางสรางสรรค และสามารถพัฒนางานและพัฒนาองคความรูไดดวยตนเอง 

4)  มีความเปนผูนําทางความคิด มีวิสัยทัศน เพ่ือพัฒนางานอยางสรางสรรค  และ
พัฒนาศาสตรดานวิชาชีพอยางมีนวัตกรรม 

2.1.4  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
1)  มีความสามารถทํางานดวยตนเอง และเปนกลุมในสถานการณท่ีหลากหลายดวย

ความเอาใจใสชวยเหลือและเอ้ือตอการแกปญหาอยางสรางสรรค เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและมีความสุข 
2)  มีความไวในการรับรูความรูสึกของผูอ่ืน เขาใจผูอื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิ

ภาวะทางอารมณและทางสังคม 
3)  มีภาวะผูนําและผูตามท่ีดี มีความสัมพันธที่ดีกับผูเรียน และมีความรับผิดชอบตอ

ตนเองและสังคมท้ังในหนาท่ีการงาน และสถานการณอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับวิชาชีพ 
2.1.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1)  มีความสามารถวิเคราะหขอมูลสารสนเทศ ท้ังท่ีเปนตัวเลขเชิงสถิติหรือ
คณิตศาสตร ภาษาพูด และภาษาเขียน อันมีผลใหสามารถเขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหาไดอยาง
รวดเร็ว 

2)  มีความสามารถในการใชดุลยพินิจท่ีดีในการศึกษาคนควา ประมวลผล แปล
ความหมายและเลือกใชขอมูลสารสนเทศไดอยางเหมาะสม สมํ่าเสมอและตอเน่ือง 

3)  มีความสามารถในการส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพท้ังการพูด การเขียน และ
นําเสนอดวยรูปแบบท่ีเหมาะสม  

โดยหลักสูตรมีการประเมินคุณภาพบัณฑิตในมุมมองของผูใชบัณฑิต เพ่ือใชเปนขอมูลใน
การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังตอไป 

2.2 บัณฑิตมีงานทําตรงตามอาชีพท่ีหลักสูตรกําหนดหลังสําเร็จการศึกษา หรือประกอบอาชีพ
อิสระ 

2.3 มีการสํารวจความตองการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตกอนการ
พัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตร 

 

3.  นักศึกษา 
3.1 การรับนักศึกษา 

       3.1.1 คุณสมบัติของนักศึกษาที่รับเขาศึกษาจะตองมีคุณสมบัติขอใดขอหน่ึงดังน้ี 
 1)  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร และระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือเทียบเทา 
 2)  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรหรือ
เทียบเทา  
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3.1.2  การรับสมัครนักศึกษา มีการดําเนินการโดยคณะ/สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ในการรับสมัครในหลากหลายรูปแบบ ดังน้ี 
                  1) กลุมผูสําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) สมัครผานระบบ T-CAS 
ของมหาวิทยาลัย (มีรอบการสมัครจํานวน 5 รอบ) 
                  2) กลุมผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สมัครผานระบบโควตา และระบบรับตรงของมหาวิทยาลัย 

3.1.3  การคัดเลือกนักศึกษา มีการดําเนินการโดยคณะ/สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ในรูปแบบของคณะกรรมการซ่ึงไดรับการแตงต้ังจากมหาวิทยาลัย กําหนดวิธีการและรูปแบบการ
คัดเลือกผูเขาศึกษาตอตามความเหมาะสมของแตละหลักสูตร ซ่ึงสวนใหญจะมีข้ันตอนดังตอไปน้ี 
 1)  การพิจารณาจากแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) หรือการพิจารณาจากความรวมมือ
ของสถานศึกษาเครือขาย ความรวมมือกับสถานประกอบการ หรือความรวมมือกับหนวยงานรัฐ 

 2)  การสอบขอเขียน และหรือการสอบปฏิบัติ (วิชาชีพเฉพาะสาขา) 
 3)  ประกาศรายชื่อผูมีสิทธ์ิสอบสัมภาษณ/ปฏิบัติ 
 4)  สอบสัมภาษณ/สอบปฏิบัติ 
 5)  ประกาศรายชื่อผูมีสิทธ์ิเขาศึกษาตอ 

3.2 การเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา  โดยสามารถเลือกดําเนินการไดตามความเหมาะสมของ
นักศึกษา ดังตอไปน้ี 
 3.2.1 การจัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม เพ่ือแนะนําและสรางความเขาใจเก่ียวกับหลักสูตร ระบบ
การจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย 
 3.2.2 ปรับความรูและทักษะพ้ืนฐานสําหรับนักศึกษาท่ีมีพ้ืนฐานตํ่ากวาเกณฑ หรือตามความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

3.3 การสงเสริมและพัฒนานักศึกษา 
3.3.1 การใหคําปรึกษาดานวิชาการและแนะแนวแกนักศึกษา 

มีการใหความสําคัญกับระบบการใหคําปรึกษา โดยมีการแตงต้ังอาจารยท่ีปรึกษาใหกับ
นักศึกษาทุกกลุม เพ่ือทําหนาท่ีติดตาม ดูแล ตักเตือน ใหคําปรึกษา และแนะนําแกนักศึกษา และมีการ
กําหนดชั่วโมงใหคําปรึกษาเพ่ือใหนักศึกษาเขาปรึกษาได นอกจากน้ี มีที่ปรึกษากิจกรรมเพ่ือใหคําปรึกษา
แนะนําในการจัดทํากิจกรรมแกนักศึกษา 

3.3.2 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสรางทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 โดยจัด
กิจกรรมเสริมหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน เพ่ือสงเสริมและพัฒนาศักยภาพนักศึกษาใหมี
คุณลักษณะดานการเรียนรูดวยตนเอง พัฒนาทักษะดานการส่ือสารภาษาอังกฤษ พัฒนาดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ และการสรางสรรคนวัตกรรม  

3.3.3 การอุทธรณของนักศึกษา 
              1) กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเก่ียวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถท่ีจะย่ืนคํา
รองขอดูกระดาษคําตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย ในแตละรายวิชา
ได 

2) นักศึกษาสามารถเสนอความคิดเห็นในดานการสอนของอาจารย 
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3) นักศึกษาสามารถอุทธรณในกรณีท่ีไมไดรับความยุติธรรม 
                ทั้งนี้ นักศึกษาสามารถรองเรียนไดทางเว็ปไซตของคณะ หรือทางตูรับความคิดเห็น 

3.4 ผลท่ีเกิดกับนักศึกษา 
    3.4.1 การคงอยูของนักศึกษาในหลักสูตรอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 
    3.4.2 การสําเร็จการศึกษาเปนไปตามแผนระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนด 
    3.4.3 ความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาในหลักสูตรอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 

3.51 ข้ึนไป) 
    3.4.4 คุณภาพของนักศึกษา และบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษา จากภาวะการมีงานทําและความพึง

พอใจของผูใชบัณฑิตอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 
 

4.  อาจารย   
อาจารยเปนปจจัยท่ีสําคัญในการผลิตบัณฑิต จึงมีความจําเปนอยางย่ิงในการคัดเลือกอาจารยให

ไดอาจารยท่ีมีคุณภาพเหมาะสม สอดคลองกับบริบท ปรัชญา วิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยและหลักสูตร 
จึงตองมีการวางระบบประกันคุณภาพเพ่ือใหไดอาจารยท่ีมีคุณสมบัติท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพให
เปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และเกณฑของมหาวิทยาลัยฯ กําหนด
ไว ตลอดจนมีการพัฒนาศักยภาพอาจารยใหสูงย่ิงข้ึน 

4.1 การบริหารอาจารย 
          4.1.1 การรับและแตงต้ังอาจารยประจําหลักสูตร 
                1) การรับอาจารยใหม ดําเนินการตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัยฯ โดยมี
กลไกการคัดเลือกอาจารยใหมท่ีเปนไปตามพระราชบัญญัติระเบียบขาราชการพลเรื อนในสถาบัน 
อุดมศึกษา พ.ศ. 2547 พระราชบัญญัติระเบียบขาราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา (ฉบับที ่2)  พ.ศ. 
2551 และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
                2) การแตงต้ังอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  
 2.1) สาขาดําเนินการพิจารณาคุณสมบัติอาจารยใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มายังคณะ ท้ังน้ี การดําเนินการจะกระทําเม่ือหลักสูตรมีจํานวนอาจารย
ประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไมเปนไปตามเกณฑ 

2.2) คณะ พิจารณาตรวจสอบความถูกตอง เหมาะสมใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และนําเสนอคณะกรรมการประจําคณะ และมหาวิทยาลัยตาม
ข้ันตอนตอไป 

 4.1.2 การบริหารอาจารย   หลักสูตรจัดทําแผนอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และแผนการบริหาร
อาจารยประจําป จัดลําดับความตองการการศึกษาตอในระดับปริญญาเอก และการ พัฒนาอาจารย
ประจําหลักสูตร อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรในการสรางความกาวหนาทางวิชาการ นําเสนอแผนการ
บริหารอาจารยตอคณะ และดําเนินการตามแผน โดยสรุปผลการดําเนินการรายงานคณะทุก
ปงบประมาณ 
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4.1.3 การสงเสริมและพัฒนาอาจารย 
 1) อาจารยประจําทุกคนจัดทําแผนการพัฒนาตนเอง แสดงความประสงคในการพัฒนา
ผลงานทางวิชาการ การเขารวมอบรมสัมมนา ประชุมทางวิชาการท่ีสอดคลองกับหลักสูตร ความ
เชี่ยวชาญของอาจารยและระบบในการประเมินผลการปฏิบัติงาน เพ่ือใหสาขา คณะนําจัดทําแผนการ
บริหารอาจารย 
 2) สาขาดําเนินการติดตามการดําเนินงานตามแผนการบริหารอาจารย   

 3) คณะ ดําเนินการสงเสริมและพัฒนาอาจารยใหเปนไปตามแผนท่ีกําหนด สรุปผลการ
ดําเนินงานรายงานคณะกรรมการประจําคณะ และมหาวิทยาลัย 

 4) มีการสนับสนุนทุนวิจัยและเผยแพรผลงานวิชาการใหกับอาจารยท้ังจากคณะ และ
มหาวิทยาลัย เพ่ือสงเสริมใหอาจารยไดมีการพัฒนาความรูอยางตอเน่ืองและนําความรูมาปรับใชในการ
จัดการเรียนการสอน 

4.2 คุณภาพอาจารย 
 4.2.1 รอยละ 60 ของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีวุฒิปริญญาเอก 
 4.2.2 รอยละ 20 ของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีดํารงตําแหนง
ทางวิชาการ 
 4.2.3 จํานวนบทความของอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรปริญญาเอกท่ี
ไดรับการอางอิงในฐานขอมูล TCI หรือ Scopus ตอจํานวนอาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรอยางนอย  1  บทความตอป 
     4.3 ผลท่ีเกิดกับอาจารย 
          4.3.1 อัตราการคงอยูของอาจารย ตองมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรคงอยูจํานวน 5 ทาน คิด
เปนรอยละ 100 ตออาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

          4.3.2 ความพึงพอใจของอาจารย หลักสูตรไดจัดทําแบบสํารวจความพึงพอใจของอาจารยตอการ
บริหารหลักสูตรในดานตาง ๆ คือ การบริหารและพัฒนาอาจารย กระบวนการบริหารหลักสูตร 
กระบวนการเรียนการสอน จากการวิเคราะหผลการประเมินความพึงพอใจของอาจารยตอการบริหาร
หลักสูตรตองอยูในระดับดี (ระดับคะแนน 3.51 ข้ึนไป) 

 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน   
5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร  หลักสูตรมีการดําเนินการออกแบบหลักสูตร รายวิชาใน

หลักสูตร ดังน้ี  
 5.1.1 เสนอแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร  คณะกรรมการวิพากษรางหลักสูตร 
องคประกอบและหนาท่ีเปนไปตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

 5.1.2 สํารวจความตองการของผูใชบัณฑิต และสํารวจความพึงพอใจของผูมีสวนไดสวนเสียตอ
บัณฑิตและตัวบัณฑิตเอง เพ่ือใชประกอบการปรับปรุงพัฒนาเนื้อหารายวิชาท่ีทําการเรียนการสอน 

 5.1.3 ออกแบบหลักสูตร โดยแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร ทําหนาท่ีวางแผน ออกแบบ 
ควบคุม กํากับการจัดทําหลักสูตร รายวิชาตาง ๆ ใหมีเน้ือหาท่ีทันสมัย เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 
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ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร แผนพัฒนาการอุดมศึกษา
แหงชาติ ระยะยาว 15 ป ฉบับท่ี 2 (พ.ศ. 2551-2565) แผนพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 
(พ.ศ. 2559-2564) ปรัชญาการอุดมศึกษา ปรัชญามหาวิทยาลัย และสอดคลองกับความตองการของ
สถานประกอบการ ตลาดแรงงานและผูใชบัณฑิต 
 5.1.4 วิพากษรางหลักสูตรโดยคณะกรรมการวิพากษรางหลักสูตร เพ่ือนําขอเสนอแนะ มา
พิจารณาและทบทวนปรับปรุงแกไขหลักสูตรใหมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน  
 5.1.5 เสนอรางหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการประจําวิทยาเขต  สภา
วิชาการ และสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร 
และนําเสนอหลักสูตรตอกระทรวงการอุดมศึกษาฯ เพ่ือพิจารณาความสอดคลองของหลักสูตร 
 5.1.6 คณะ สาขาดําเนินการบริหารหลักสูตร ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร โดยมี
คณบดี หัวหนาสาขา ประธานหลักสูตร เปนผูควบคุม กํากับดูแล ใหคําแนะนํา สนับสนุนการบริหาร
หลักสูตร เชน การเตรียมความพรอมผูสอนและบุคลากรท่ีเก่ียวของกับการใชหลักสูตร การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน การจัดแผนการศึกษา การสงเสริมสภาพแวดลอมและบรรยากาศการเรียนรู การจัด
ประสบการณวิชาชีพเพ่ือเตรียมความพรอมผูเรียน การประเมินผลการเรียนการสอน เปนตน พรอมท้ัง
การตรวจสอบคุณภาพการใชหลักสูตร เชน การประเมินคุณภาพหลักสูตร ตามระบบประกันคุณภาพ
การศึกษาภายในทุกปการศึกษา 

5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
 5.2.1 การวางระบบผูสอน ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรวมกันจัดระบบ

ผูสอนและวางแผนกําหนดผูสอนในรายวิชาท่ีหลักสูตรรับผิดชอบ โดยพิจารณาผูสอนท่ีมีทักษะ มีความรู
ความชํานาญ มีความเชี่ยวชาญในรายวิชาน้ัน ๆ หากรายวิชาใดตองการผูมีประสบการณตรงในวิชาชีพ
มารวมสอน จะดําเนินการเสนอรายชื่อเปนอาจารยพิเศษเฉพาะรายวิชา และกําหนดใหอาจารย
ผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน จัดทํารายละเอียดของรายวิชา ตามแบบ มคอ.3 หรือรายละเอียด
ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.4  ตามแผนการศึกษา อยางนอยกอนการเปดสอนใน
แตละภาคการศึกษา  

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชา เนนใหมีกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนท่ีหลากหลาย มีกิจกรรมพัฒนาและเพ่ิมศักยภาพของผูเรียนใหมีความรูความสามารถตามปรัชญา 
ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร และเปนไปตามโครงสรางท่ีหลักสูตรกําหนด ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา และมีทักษะตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด   

5.3 การประเมินผูเรียน 
5.3.1 อาจารยผูสอนกําหนดวิธีการประเมินผลลัพธการเรียนรู  โดยวัดจากผลการเรียน คะแนน

สอบ และชี้แจงการกรอบการประเมินผลการเรียนใหประธานหลักสูตรทราบ 
5.3.2 ดําเนินการจัดการเรียนรูและประเมินผลลัพธการเรียนรู โดยผูเรียนประเมินตนเอง ผูสอน

ประเมินผูเรียน จากการสอบและภาคปฏิบัติ หรือกําหนดวิธีการประเมินท่ีมีความหลากหลายตามสภาพ
จริงของการจัดการเรียนรูในแตละรายวิชา เชน พิจารณาจากรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) หรือ
รายละเอียดของประสบการณภาคสนาม  (มคอ.4) ซ่ึงอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอนเปน
ผูประเมินและติดตามผลการประเมินตามแบบประเมินท่ีไดกําหนดไว 
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5.3.3 มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู ท่ี กําหนดใน 
รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) หรือรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม  (มคอ.4)  อยางนอยรอย
ละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 

5.3.4 ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูต ทําหนาท่ีกํากับ ดูแลการประเมิน
ผูเรียน เพ่ือใหการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลมากท่ีสุด และ
รายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรตอหัวหนาสาขาวิชา และคณบดี 

5.4 ผลการดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 
มีการจัดทําผลการดําเนินการของหลักสูตรทุกปการศึกษา จากรอยละของผลการดําเนินงานตาม

ตัวบงชี้การดําเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติท่ีไดกําหนดไวในหลักสูตร 
(มคอ.2) หมวดท่ี 7 ขอ 7 ที่หลักสูตรกําหนดไวในแตละปการศึกษา ประธานหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตรจะเปนผูรายงานผลการดําเนินงานประจําปการศึกษา ในรูปแบบรายงานผลการ
ดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) 
 

6.  ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู   
มีระบบการดําเนินงานของสาขาวิชา คณะ มหาวิทยาลัย ในการจัดสรรงบประมาณ สิ่งสนับสุนน

การเรียนรูท้ังความพรอมทางกายภาพและความพรอมของอุปกรณเทคโนโลยีและส่ิงอํานวยความสะดวก
หรือทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการเรียนรูของนักศึกษา เชน ตํารา ส่ือการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และ
วัสดุครุภัณฑ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการ
เรียนรู โดยการมีสวนรวมของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร  

6.1 ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู ทรัพยากรการเรียนการสอน 
  มหาวิทยาเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน ไดวางแผนการบริหารและการ
ดําเนินการดานอาคาร สถานท่ี เพ่ือใชในการเรียนการสอน โดยจัดต้ังอาคาร 3 อาคาร 13 และอาคาร 18 
บริหารงานโดยสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรในสังกัดคณะวิศวกรรมศาสตร ต้ังอยูในมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน เลขท่ี 150 ถนนศรีจันทร ตําบลในเมือง อําเภอเมือง 
จังหวัดขอนแกน 40000 รวมถึงมีระบบการดําเนินงานของสาขาวิชา คณะ มหาวิทยาลัย ในการจัดสรร
งบประมาณ ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูท้ังความพรอมทางกายภาพและความพรอมของอุปกรณเทคโนโลยี
และส่ิงอํานวยความสะดวกหรือทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการเรียนรูอยางเพียงพอ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม  
6.2.1  สถานท่ีและอุปกรณการสอน 

  ใชสถานท่ีและอุปกรณการสอนของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

  6.2.2  หองสมุด 
   นักศึกษาในหลักสูตรสามารถใชหองสมุดของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน วิทยาเขตขอนแกน ในการศึกษาหาความรูและขอมูลตาง ๆ เพ่ือใชในการเรียน หองสมุดประจํา
วิทยาเขตขอนแกน จัดต้ังอยูท่ีอาคาร 15 ชั้น 2-3 เปดใหบริการ วันจันทร-วันศุกร เวลา 08.30–18.30 น. 
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วันเสาร เวลา 08.30-15.00 น. เวนวันหยุดนักขัตฤกษ และมีฐานขอมูลท่ีสามารถใหนักศึกษาสืบคนขอมูล
ดวยตนเอง 

 6.2.3  ฐานขอมูลวิชาการทางอินเทอรเน็ต 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เปนสมาชิกของผูใหบริการฐานขอมูลดังตอไปน้ี 

  - IEEE/IEE 
  - H.W. Wilson 
  - Pro Quest Digital Dissertation 
  - ISI Web of Knowledge 

  - Springer Link 
   - ACM Digital Library 
 

 6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอน 
6.3.1  อาจารยผูสอนในแตละรายวิชาสามารถเสนอชื่อ ส่ือ หนังสือ ตํารา และวัสดุอุปกรณ

ที่ใชในการเรียนการสอน ตอประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

6.3.2 ประธานหลักสูตรและอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร มีหนาท่ีกํากับดูแลการใช
ทรัพยากรการเรียนการสอน วางแผนจัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอนของหลักสูตร 
โดยการสํารวจทรัพยากรการเรียนการสอน ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูท่ีเหมาะสมตอการจัดการเรียนการ
สอน เพ่ือเสนอตอ คณะกรรมการบริหารของคณะ  

6.3.3  ประธานหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เสนอโครงการจัดหาทรัพยากร
การเรียนการสอน เพ่ือบรรจุในแผนปฏิบัติการประจําปงบประมาณของสาขาวิชา และดําเนินการตาม
แผนที่ไดรับอนุมัติ 

 
 6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

 ประธานหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร มีหนาท่ีประเมินความตองการ ความ
เพียงพอและความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยผูสอนตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู  และนําผลการ
ประเมินมามาดําเนินการตามขอ 6.3 
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7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีผลการดําเนินการบรรลุ

ตามเปาหมายตัวบงชี้ท้ังหมดอยูในเกณฑดีตอเน่ือง 2 ปการศึกษา เพ่ือติดตามการดําเนินการตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 จํานวน 12 ตัวบงชี้ ท้ังน้ีเกณฑการ
ประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1-5 และอยางนอยรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ี
ระบุไวในแตละป  
 

ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน 
เปาหมายการดําเนินงาน 

ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
(1)  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มี

สวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

P P P P P 

(2)  มีรายละเ อียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 2 ที่
สอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี) 

P P P P P 

(3)  มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 
มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาค
การศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

P P P P P 

(4)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และ
รายงานผลการดําเนินการของประสบการณภาคสนาม 
(ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ. 6 ภายใน 30 วัน 
หลังส้ินสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

P P P P P 

(5)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ 
มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังส้ินสุดปการศึกษา 

P P P P P 

(6)  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผล
การ 

 เรียนรู ท่ีกําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยาง
นอยรอยละ  25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละป
การศึกษา 

P P P P P 

(7)  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ
การสอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการ
ประเมินการดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 P P P P 

(8)  อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือ
คําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

P P P P P 
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ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน 
เปาหมายการดําเนินงาน 

ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
(9)  อาจารยประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทาง

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อยางนอยปละหน่ึงคร้ัง 
P P P P P 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) 
ไดรับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวา
รอยละ 50 ตอป 

P P P P P 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหม
ที่มีตอคุณภาพหลักสูตร เฉล่ียไมนอยกวา  3.51 จาก
คะแนน 5.0 

  P P P 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมีตอบัณฑิตใหม 
เฉล่ียไมนอย กวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   P P 

ตัวบงช้ีรวม(ขอ) ในแตละป 9 10 11 12 12 
ตัวบงช้ีบังคับ (ขอท่ี) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 

ตัวบงช้ีตองผานรวม (ขอ) 8 8 9 10 10 
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หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1  การประเมินกลยุทธการสอน 

1)  การสังเกตพฤติกรรมและการโตตอบของนักศึกษา  
2)  การประชุมคณาจารยในสาขาวิชา เพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรูและขอคําแนะนํา 
3)  ผลการประเมินอาจารยผูสอนจากการสอบถามนักศึกษา หรือจากระบบประเมินอาจารย 

1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
1)  การประเมินทักษะการสอนของอาจารยในดานเทคนิคการสอน การตรงตอเวลา การชี้แจง

เปาหมายของรายวิชา  วัตถุประสงคของรายวิชา เกณฑการวัดและประเมินผล  และการใชส่ือการสอน 
เปนตน 

2)  การประเมินโดยตัวอาจารยเองและเพ่ือนรวมงาน 
 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
มีกระบวนการท่ีไดขอมูลยอนกลับในการประเมินคุณภาพของหลักสูตรในภาพรวม เชน 
2.1 ประเมินหลักสูตรในภาพรวมจากนักศึกษาชั้นปสุดทาย หรือ บัณฑิตใหม 
2.2 ประเมินโดยผูใชบัณฑิต หรือผูมีสวนเก่ียวของอ่ืน ๆ  
2.3 ประเมินโดยท่ีปรึกษาหรือผูทรงคุณวุฒิ จากรายงานผลการดําเนินการหลักสูตร 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิของบัณฑิต จากภาวะการมีงานทําหรือการประกอบอาชีพ 

 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

มีการประเมินผลการดําเนินงานตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีปรากฏในรายละเอียดของ
หลักสูตร ในหมวดท่ี 7 ขอ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน อยางนอย 2 คน 
ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิในสาขา/สาขาวิชาเดียวกันอยางนอย 1 คน 

 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 

4.1  นําขอมูลจากการรายงานผลการดําเนินการรายวิชา เสนออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร   
4.2  ประธานหลักสูตร สรุปผลการดําเนินการประจําปการศึกษา เสนอหัวหนาสาขาวิชา 
4.3  ประชุมอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร เพ่ือพิจารณาทบทวนผลการ

ดําเนินการของหลักสูตร ผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
4.4  หัวหนาสาขานําผลการประชุมทบทวนและแผนการปรับปรุงหลักสูตร เสนอคณะ 
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ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
97 

ภาคผนวก ข วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร  

116 

ภาคผนวก ค วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตร
ปรับปรุง 

149 

ภาคผนวก ง คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 

184 

ภาคผนวก จ วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง  188 
ภาคผนวก ฉ รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง ระดับ

หลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO)    
192 

ภาคผนวก ช แผนการศึกษาแบบชุดวิชา (Module) 220 

ภาคผนวก ซ รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 234 

ภาคผนวก ฌ มติคณะกรรมการประจําคณะ และมติคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 244 
ภาคผนวก ญ มติสภาวิชาการ 247 

ภาคผนวก ฎ มติสภามหาวิทยาลัย 249 
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ภาคผนวก ก 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วาดวยการศึกษาระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ข 
วช.05 ผลงานทางวิชาการ ของอาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายประสาน  เอ้ือทาน 

 

1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Data Communications 
1.2 Computer Network 
1.3 Network Security 
1.4 Computer programming 
1.5 Machine Learning 
1.6 Artificial Intelligent 
1.7 Internet of Things 
1.8 Cloud computing systems 

 
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- Next Generation Open Cabling 4.0 โดย บริษัท อินเตอร ล้ิงค  คอมมิวนิเคชั่น จํากัด 
(มหาชน) วันท่ี 19 พฤษภาคม 2560 (1 วัน)  ณ โรงแรม Avani ขอนแกน 

- โครงการพัฒนาบุคลากรดานผูพัฒนา/ผูผลิต เพ่ือปอนสูเศรษฐกิจดิจิทัล หลักสูตร “Cloud 
Computing with OpenStack รุนท่ี 1” สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิตอล วันท่ี 5 – 9 
มิถุนายน 2560 (5 วัน)  ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี 

- อบรมการใชงานอุปกรณ Ethernet Technology Lab วันท่ี 16-18 สิงหาคม 2560 (3 วัน)
บริษัท ซิมโฟน่ี คอมมูนิเคช่ัน จํากัด (มหาชน) 

- อ บ ร ม  Python Programming for Data Science with Google Co- Lab โ ด ย  ค ณ ะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล วันท่ี 27 – 28 เมษายน 2562 (2 วัน)   

- อบรมวิทยาการขอมูลดวยภาษาไพทอน Data Science with Python รุนท่ี 1 โดย คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน วันท่ี 25 – 28 มิถุนายน 2562  (4 วัน)    

- อ บ ร ม  Deep Learning for Computer Vision โ ด ย  ค ณ ะ วิ ศ ว ก ร ร ม ศ า ส ต ร  
มหาวิทยาลัยขอนแกน วันท่ี 13 – 16 สิงหาคม 2562 (4 วัน)  

 

  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



118 
 

 

3. ประสบการณดานการสอน  เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 17 มิถุนายน พ.ศ. 2541 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 21 ป 
- ภาระการสอนยอนหลัง 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมง
สอน/สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2562, 1/2562, 

2/2561, 1/2561, 
2/2560, 1/2560, 
2/2559, 1/2559, 1/2558 

2 3 

2. การส่ือสารขอมูล 2/2562, 2/2561, 
2/2560, 2/2559 

3 0 

3. เครือขายคอมพิวเตอร 1/2562, 2/2561, 
1/2561, 1/2560, 2/2558 

2 0 

4. ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 1/2562, 2/2561, 
1/2561, 1/2560, 
2/2559, 2/2558 

0 3 

5. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2559, 1/2559, 
2/2558, 1/2558 

1 6 

6. โครงสรางขอมูล 1/2558 3 0 
7. สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1/2558 0 40 

 
4. ผลงานทางวิชาการ  

4.1 ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1  ตํารา/หนังสือ   

- 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 

- 
4.2 ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ  
- ระดับชาติ 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน , ประสาน เอ้ือทาน, มานพ ศรีดงกลาง และศรายุทธ ซากลม. 
(2561). ระบบควบคุมการเขาออกสําหรับองคกรดวยบอรดราสเบอรร่ีพาย. 
การประชุม งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 2018), 
จังหวัดพิษณุโลก, 26-29 มิถุนายน 2561, หนา 415-418. 
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อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). อุปกรณบันทึก
เวลาจากการตรวจสอบขนาดมือสําหรับช้ันเรียน. การประชุมวิชาการเครือขาย
วิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 9 (EENET2017), 
จันทบุรี, 2-4 พฤษภาคม 2560, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน , ธีรพล ยอดโรจน และจักรี ศรีนนทฉัตร. 
(2559). การตรวจสอบการวางมือของอุปกรณวัดขนาดมือจากความโคงและ
ขอบดานนอก. การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี 39 (EECON39), 
เพชรบุรี, 2-4 พฤศจิกายน 2559, หนา 1-4. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559).  การศึกษา
เปรียบเทียบการตรวจสอบการวางมือบนระบบวัดขนาดมือแบบไรหมุดกํากับ. 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ คร้ังท่ี 
12 (NCCIT2016), ขอนแกน, 7-8 กรกฎาคม 2559, หนา 329-334. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559).  การรวมตัวกัน
ของการหาลักษณะเดนกับการตรวจสอบการวางมือบนอุปกรณวัดขนาดมือ
แบบไรหมุดกํากับ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยี    ราชมงคล คร้ังท่ี 8 (EENET2016), ภูเก็ต, 25-27 พฤษภาคม 
2559, หนา 553-556. 

 

- ระดับนานาชาติ  
   - 
 
 4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
  - ระดับชาติ 
  

4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
  - 

4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
  - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายนาวา  งามวิทยานนท 
 
1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Network Security 
1.2 Network Reliability 
1.3 Digital Signal Processing  
1.4 Image Processing 
1.5 Video Processing 
1.6 Machine Learning 
1.7 Artificial Intelligent 
1.8 Data Communications 
1.9 Electronics 
1.10 C Programming 
1.11 Internet of Things 
1.12 Cloud computing systems 

 
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

-   
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3. ประสบการณดานการสอน  เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 กันยายน พ.ศ. 2535 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 27 ป 
- ภาระการสอนยอนหลัง 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศ 

2/2559, 1/2560 3 0 

2. การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร 2/2560 2 0 
3. ปฏิบัติการรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร 

2/2560 0 3 

4. คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 2/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561, 
1/2562 

3 0 

5.  ระบบคลาวด 2/2561 3 0 
6.  การวัดและเคร่ืองมือวัดทางไฟฟา 1/2558,  2 0 
7.  ปฏิบัติการการวัดและเคร่ืองมือวัดทาง
ไฟฟา 

1/2558, 1/2559,  0 3 

8.  ปฏิบัติการการโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2558, 2/2558, 
1/2559, 2/2559, 
1/2560, 2/2560, 
1/2561 

0 3 

9. เครือขายคอมพิวเตอร 3/2558 3 0 
10. เครือขายคอมพิวเตอร 3/2560 2 0 

11. ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 3/2560 0 3 

12. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2559 1 6 

13. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 2/2560, 1/2561, 
2/2561, 1/2562 

1 3 

14. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 2/2561 0 6 

15. กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 3/2560, 3/2561 0 6 

16. ปฏิบัติการเคร่ืองมือวัดสัญญาณดิจิตอล 1/2561 0 3 

17. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2/2561, 1/2562 0 3 
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4. ผลงานทางวิชาการ  
4.1 ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

4.2 ผลงานวิจัย 
4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 

         - ระดับชาติ 
- 

 
- ระดับนานาชาติ  
Ngamwitthayanon, N.  and Hongprasit, S.  (2019) .  Implementation of Ion 

Electric Conductivity based Hydroponic System with the Internet 
of Things Platform.  The 11th International Conference on Science, 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB XI) , 
29 July -1 August 2019, Johor Bahru, Malaysia, pp. 547-554. 

    
4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

  - ระดับชาติ 
 - 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 

4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายเฉลิมวุฒิ นอยอุนแสน 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 การพัฒนาโปรแกรมบนมือถือ (Mobile phone development) 
1.2 การเรียนรูของเคร่ือง (Machine learning) 
1.3 การพัฒนาโปรแกรมดวยจาวา (Java programming) 
1.4 ระบบฐานขอมูล (Database system) 

 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 ตุลาคม พ.ศ. 2557 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 5 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2557, 1/2558, 

1/2559, 1/2560, 
1/2561, 1/2562 

2 3 

2.  โครงสรางขอมูล 2/2558, 2/2559, 
2/2560, 2/2561 

2 3 

3.  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณ
เคล่ือนท่ี 

2/2561, 2/2561 2 3 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 
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 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 
 

 

- ระดับนานาชาติ  
Lakkhanawannakun, P. and Noyunsan, C. (2019). Speech Recognition 

using Deep Learning. In the 34th International Technical 
Conference on Circuits/ Systems, Computers and Communications.  
June 23-26, 2019. (pp.437-440). Jeju Shinhwa World, Republic of 
Korea. 

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 
þ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    £  อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นางสาวเพ่ิมพร   ลักขณาวรรณกุล 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ระบบฐานขอมูล (Database System) 
2. การทําเหมืองขอมูล (Data Mining) 
3. ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) 
4. การเรียนรูของเคร่ืองจักร (Machine Learning) 
5. การประมวลการประมวลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- อบรมโครงการ “พัฒนาบุคลากรดานผูพัฒนา/ผูผลิต” หลักสูตร Big Data Analytic รุนท่ี 1 
ระหวางวันท่ี 12 – 16 มิถุนายน 2560 (5 วัน) ณ บริษัท เออารไอที จํากัด อาคาร เอสวีโอเอ 
ชั้น 5 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 505 (กรุงเทพฯ) 

- อบรมโครงการ “More Powerful with New MOS 2016”  วัน ท่ี  10  พฤศจิกายน  2560      
(1 วัน)   ณ  บริษัท เออารไอที จากัด อาคาร เอสวีโอเอ ชั้น 5 หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 505 
(กรุงเทพฯ) 

- อบรมโครงการ  “Data Science for New Entrepreneurs”  ระหวางวันท่ี 14 – 15 พฤษภาคม 
2561 (2 วัน) ณ คณะการบัญชีและการจัดการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม 

- อบรมหลักสูตร วิทยาการขอมูลและการเรียนรูของเคร่ืองดวยภาษาอาร Data Science & 
Machine Learning with R)  ระหวางวันท่ี  9 - 12 เมษายน 2562  (4 วัน)  ณ หองฝกอบรม 
ชั้น 5 อาคารศูนยสารสนเทศ มหาวิทยาลัยขอนแกน 

- อบรมเชิงปฏิบัติการเร่ือง การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน (Deep Learning for 
Computer Vision Workshop) ระหวางวันท่ี 13 - 16 สิงหาคม 2562  (4 วัน) ณ คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 ธันวาคม พ.ศ. 2559 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 3 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. ระบบจัดการฐานขอมูล (หลักสูตร 53) 2/2559 3 - 
2. การวิเคราะหและออกแบบระบบ 1/2560 3 - 
3. ระบบฐานขอมูล   1/2560, 1/2561, 

1/2562 
2 - 

4. ปฏิบัติการระบบฐานขอมูล 1/2560, 1/2561, 
1/2562 

- 3 

5. การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2559, 1/2560, 
2/2560, 1/2561, 
2/2561, 3/2561, 
1/2562, 2/2562 

2 3 

6. การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา
สําหรับวิศวกรรม  

2/2560, 2/2561, 
2/2562 

2 - 

7. เหมืองขอมูล 2/2562 3 - 
 
4.  ผลงานทางวิชาการ  

4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1  ตํารา/หนังสือ   

- 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 

- 
4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
- ระดับชาติ 

Wanaruk, P., Arsawang, M., Tangkittipon, P. and Lakkhanawannakun, P. 
(2017). Project Management System using Web Application 
Case Study: Faculty of Engineering, Rajamangala University of 
Technology Isan, Khon Kaen Campus. in The 11th National 
Graduate Research Conference (NGRC 2017), Dec. 16, 2017, 
(pp.1720-1727), Udon Thani Rajabhat University. 
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Tangtrakul, E., Nampromma, J., Lakkhanawannakun, P. and Hongsinee, 
S. (2018). Online Postal Management System Case Study: 
Rajamangala University of Technology Isan, Khon Kaen 
Campus. In The 9th Engineering Science Technology and 
Architecture Conference: Technology and Innovation for Future 
Industry (ESTACON2018), (pp.1240-1244), Faculty of Engineering, 
Rajamangala University of Technology Isan, Khon Kaen Campus. 

Budprom, N. and Lakkhanawannakun, P. (2018). Survey students' and 
teachers' satisfactions about Classroom Environment at 3401A 
Building 3 Roi Et Rajabhat University. In The 9th Engineering 
Science Technology and Architecture Conference: Technology and 
Innovation for Future Industry (ESTACON2018). (pp.1044-1050). 
Faculty of Engineering, Rajamangala University of Technology Isan, 
Khon Kaen Campus. 

 
- ระดับนานาชาติ  

Lakkhanawannakun, P. and Noyunsan, C. (2019). Speech Recognition 
using Deep Learning. In the 34th International Technical 
Conference on Circuits/ Systems, Computers and Communications.  
June 23-26, 2019. (pp.437-440). Jeju Shinhwa World, Republic of 
Korea. 

 
4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

- ระดับชาติ 
  -    
- ระดับนานาชาติ  

  -   
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

R อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 0 อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นางปยะนุช  ต้ังกิตติพล 

 
1. ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1.1 Java programming 
1.2 Database system 
1.3 Software Engineering 
1.4 Web Design & Development 
1.5 Education Technology 

  
2. การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
 

3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 1 กันยายน พ.ศ. 2554 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 10 ป 
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สาร

ไม่ค
วบค
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนชั่วโมง
สอน/สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  Software Engineering 2/2558, 2/2559, 2/2560, 2/2561 

2/2562 
3  

2.  Database Management 
System 

2/2558 3  

3.  Computer Programming 1/2558, 2/2558, 1/2559, 2/2559, 
1/2560, 2/2560, 1/2561,1/2562 

2 1 

4.  Computer Software Lab 2 1/2558  1 
5. Object Oriented Programming 1/2558, 1/2559, 1/2560, 1/2561, 

1/2562  
2  

6. Object Oriented Programming 
Lab 

1/2558, 1/2559, 1/2560, 1/2561, 
1/2562 

1  

7. Case Study on Professional 
Areas 

3/2558, 3/2559, 3/2560   3 

8. Web Programming 2/2559, 2/2560 2 1 
9. Preparation for on the Job 
Training in Computer 
Engineering 

3/2558, 3/2559, 3/2560, 3/2561 2  

4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
   - 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
   - 
 4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ปยะนุช ต้ังกิตติพล, สราวุฒิ พันธุเนียม และ นวพล  พรเจริญ. 
(2561). ระบบบันทึกเวลาจากใบหนาดวยราสเบอร่ีพาย. การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี10 วันท่ี 1-3 พฤษภาคม 2561 ณ โรงแรม
ราชศุภมิตรอาร.เอส. โฮเต็ล อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี, หนา 564-567. 

นวพล พรเจริญ, สราวุฒิ พันธเนียม, ปยะนุช ต้ังกิตติพล และ อภิวัฒน สวัสดิรัตน. 
(2560). ระบบตรวจจับใบหนาเพ่ือลงเวลาดวยราสเบอรร่ีไพ. การประชุม
วิชาการ งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต คร่ังท่ี 9, 25-28 กรกฎาคม พ.ศ. 
2560 โรงแรมเชียงคาน รีเวอร เมาทเทน จังหวัดเลย, หนา 301-304. 
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- ระดับนานาชาติ  
Piyanuch TangKittipon, Firouz Anaraki.  (2017) .  A Social Media Based 

Lifelong Learning in Blended Mode Environment, The 9th 
International Conference on Science Technology and Innovation 
for Sustainable Well- Being ( STISWB 2017) , 24- 28 June, 2017, 
Kunming University of Sciences and Technology, Kunming, Chaina, 
pp.560 -565. 

Piyanuch Tungkitiphon and Firouz Anaraki.  (2017) .  How Social Media 
Boost a Flipped Classroom:  A Case Study of Computer 
Programming Course. 2017 International Conference on Business, 
Internet, and Social Media (BISM2017) Tokyo, Japan, pp.184-197.  

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายธีระพันธ  ระร่ืนรมย 
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ชํานาญทางดานวงจรอิเล็กทรอนิกส และวงจรดิจิตอล 
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร ภาษาซี และภาษาจาวา 

3. ไมโครโปรเซสเซอรและไมโครคอนโทรลเลอร 
4. ระบบฐานขอมูล Oracle 
5. การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

            -   
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันที่ 17 มิถุนายน พ.ศ. 2528 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 35 ป     

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. Electrical Engineering 
Mathematics  

1/2558 3 0 

2. Electric Circuits 1 1/2558 3 0 
3. การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 2/2558, 2/2559 3 0 
4. ไมโครโปรเซสเซอร 2/2558 2 3 
5. ไมโครคอนโทรลเลอร 1/2559, 1/2560, 1/2561, 

1/2562, 1/2563 
2 0 

6. Hardware Computer 
Laboratory  

2/2558 2 3 

7. Numerical Methods 1/2558 3 0 
8. Digital Logics and Circuits 1/2558, 1/2559, 1/2560, 

1/2561, 1/2562 

3 0 
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4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
- ระดับนานาชาติ  
อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ธีระพันธ ระร่ืนรมย และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). การออกแบบ

อุปกรณวัดขนาดมือแบบไรหมุดสําหรับระบบสมองกลฝงตัว. The 21st 
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC 
2017), กรุงเทพฯ, 15-18 พฤศจิกายน 2560, หนา 354-359. 

 
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
    - 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายอภิวัฒน สวัสดิรัตน 
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. การซอมบํารุงเคร่ืองคอมพิวเตอรและระบบเครือขายฯ 

2. ระบบสมองกลฝงตัว 
3. ผูดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกส 
4. การประมวลผลภาพ 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- "Ethernet Technology Lab" , Symphony Communication Public Company Limited, 
16 - 18 สิงหาคม 2017  
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 22 พฤษภาคม พ.ศ. 2538 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 23 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  Computer Programming 1/2558, 2/2558, 1/2559, 

2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561, 1/2562 

2 3 

2.  Operating System 2/2558, 2/2559, 2/2560, 
2/2561 

3 0 

3.  Computer Architectures and 
Organization I, II 

1/2558, 2/2558, 1/2559, 
2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561, 1/2562 

2 0 

4.  Measurements and Digital 
Signal Instrument 

1/2558, 1/2559, 1/2562 2 3 

5.  Computer Organization and 
Assembly Languages 

1/2552, 1/2553, 1/2554 2 3 

เอก
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
6.  Electrical Measurement and 
Instruments 

1/2551, 1/2552, 1/2553 2 3 

7.  System Programming 2/2551, 2/2552, 2/2553 2 3 
 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
- ระดับชาติ 
อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน, มานพ ศรีดงกลาง และศรายุทธ ซากลม. 

(2561). ระบบควบคุมการเขาออกสําหรับองคกรดวยบอรดราสเบอรร่ีพาย. 
การประชุม งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 2018), 
จังหวัดพิษณุโลก, 26-29 มิถุนายน 2561, หนา 415-418. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ปยะนุช ต้ังกิตติพล, สราวุฒิ พันธุเนียม และนวพล พรเจริญ. 
(2561). ระบบบันทึกเวลาจากใบหนาดวยราสเบอร่ีพาย. การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  คร้ังท่ี10 
(EENET2018),  กาญจนบุรี, 1-3 พฤษภาคม 2561, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ธีระพันธ ระร่ืนรมย และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560). การออกแบบ
อุปกรณวัดขนาดมือแบบไรหมุดสําหรับระบบสมองกลฝงตัว . The 21st 
International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC 
2017), กรุงเทพฯ, 15-18 พฤศจิกายน 2560, หนา 354-359. 

นวพล พรเจริญ, สราวุฒิ พันธุเนียม, ปยะนุช ต้ังกิตติพล และอภิวัฒน สวัสดิรัตน. 
(2560).  “ระบบตรวจจับใบหนาเพ่ือลงเวลาดวยราสเบอรรี่ไพ,” การประชุม 
งานวิจัย และพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 9 (ECTI-CARD 2017), อําเภอเชียง
คาน จังหวัดเลย, 25-28 กรกฎาคม 2560, เลม 1, หนา 301-304. 
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อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2560).  อุปกรณบันทึก
เวลาจากการตรวจสอบขนาดมือสําหรับช้ันเรียน . การประชุมวิชาการ
เครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ัง ท่ี  9 
(EENET2017), จันทบุรี, 2-4 พฤษภาคม 2560, หนา 564-567. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน , ประสาน เอ้ือทาน, ธีรพล ยอดโรจน และจักรี ศรีนนทฉัตร. 
(2559).  การตรวจสอบการวางมือของอุปกรณวัดขนาดมือจากความโคงและ
ขอบดานนอก. การประชุมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟา คร้ังท่ี 39 (EECON39), 
เพชรบุรี, 2-4 พฤศจิกายน 2559. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559). การศึกษา
เปรียบเทียบการตรวจสอบการวางมือบนระบบวัดขนาดมือแบบไรหมุด
กํากับ. การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ คร้ังท่ี 12 (NCCIT2016), ขอนแกน, 7-8 กรกฎาคม 2559, หนา 
329-334. 

อภิวัฒน สวัสดิรัตน, ประสาน เอ้ือทาน และจักรี ศรีนนทฉัตร. (2559). การรวมตัวกัน
ของการหาลักษณะเดนกับการตรวจสอบการวางมือบนอุปกรณวัดขนาดมือ
แบบไรหมุดกํากับ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8 (EENET2016), ภูเก็ต, 25-27 พฤษภาคม 2559, 
หนา 553-556. 

 

  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
    - 
  
 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   

- 
 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  

- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

¨ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร þ อาจารยประจําหลักสูตร 

 

ชื่อ-สกุล นายเศวษ  หงษประสิทธ์ิ 
 

1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
1.1 Temperature compensation for active building blocks 
1.2 Bandgap voltage and current references 
1.3 Analog signal processing and analog integrated circuits.   
1.4  อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 
  - 
 
3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือ 15 กุมภาพันธ 2556 ถึง ปจจุบัน เปนระยะเวลาท้ังหมด  6 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
 

ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  การประมวลผลสัญญาณดิจิตอล 3/2555 3 0 
2.   อิเล็กทรอนิกสวิศวกรรม 1/2556, 1/2557 3 0 
3.   การวิเคราะหวงจรอิเล็กทรอนิกส 1/2556, 1/2557, 1/2558 3 0 
4.   วงจรไฟฟา 1 2/2556, 2/2557 3 0 
5.   ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2/2556, 2/2557, 2/2558 0 3 
6.   คณิตศาสตรวิศวกรรมไฟฟา 1 3/2556 3 0 
7.  ปฏิบัติการคอมพิวเตอรฮารดแวร 3/2557 0 1 

8.  อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1/2558, 1/2559, 1/2560, 
1/2561, 1/2562 

2 1 

9.  วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

2/2558, 2/2559, 2/2560, 
2/2561, 2/2562 

2 1 

10. กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 3/2558, 3/2559, 3/2560, 
3/2561 

0 3 
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ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
 

ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
11. หัวขอข้ันสูงทางคอมพิวเตอร

ฮารดแวร 
2/2562 3 0 

12. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 2/2561 1 1 

13. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 2/2560, 2/2561, 2/2562 1 2 

12. หัวขอเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร  2/2558 3 0 
13. ทฤษฎีฟลเตอรสมัยใหม 1/2560 3 0 

14. การออกแบบวงจรอนาลอกข้ันสูง  2/2559, 2/2560 3 0 
15. เทคนิควงจรรวม  1/2559, 1/2561 3 0 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  

4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  
4.1.1 ตํารา / หนังสือ   

- เอกสารประกอบการสอน รายวิชา 04-051-205 การวิเคราะหวงจร
อิเล็กทรอนิกส 
4.1.2 บทความทางวิชาการ 

- 
4.2  ผลงานวิจัย 

4.2.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการท่ีเผยแพรในท่ีประชุมวิชาการ (Proceeding) 
 - ระดับชาติ 

เศวษ หงษประสิทธ์ิ, และนาวา งามวิทยานนท. (พฤษภาคม 2559). การ
ออกแบบวงจรกรองความถ่ีหลายหนาท่ีและวงจรกําเนิดสัญญาณไซน
แบบควอเดรเจอรโหมดแรงดันโดยใช CCCII และ VDTA. การประชุม
วิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 
8.  โรงแรมดวงจิตต  รีสอรท แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 265 – 268. 

ชัย วันคัน และ เศวษ หงษประสิทธ์ิ . (พฤษภาคม 2559). วงจรกําเนิด
สัญญาณรูปคล่ืนไซนแบบควอเดรเจอรลําดับท่ีสามโหมดแรงดันโดยใช 
VDTA และ CCCII. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8. โรงแรมดวงจิตต รีสอรท 
แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 243 - 248. 
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ธีรศักด์ิ เพียงพรานทอง, และ เศวษ หงษประสิทธ์ิ. (พฤษภาคม 2559). วงจร
กําเนิดสัญญาณแบบควอเดรเจอรโหมดแรงดันโดยใช VDTA และ 
OTA.  การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8. โรงแรมดวงจิตต รีสอรท แอนด สปา 
จังหวัดภูเก็ต, หนา 273 – 276.หนา  

 - ระดับนานาชาติ 
Noravit Kumsing and Saweth Hongprasit. (2019). Development of 

current-mode first-order log-domain multifunction filter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 426-430. 

Thirasak Phiangpranthong and Saweth Hongprasit. ( 2019) .  
Development of a CMOS frequency to voltage converter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 421-425. 

Saweth Hongprasit and Pukanit Thuibuengchim.  (2019) .  Voltage 
Mode Universal Biquadratic Filter and Quadrature 
Oscillator Using ZC- VDCC.  Proceedings of the 11th 
International Conference on Science Technology and 
Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July - 1 August, 2019, 
Johor Bahru, Malaysia. pp. 402-408. 

Atirarj Suksawad and Saweth Hongprasit.  ( 2019) .  Design and 
development of a CMOS voltage to frequency converter. 
Proceedings of the 11th International Conference on Science 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 29 July 
- 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp.415- 420. 

Thanpitcha Atiwanwong and Saweth Hongprasit.  (2019) .   Low-
power Real- time Pollution Monitoring System using ESP 
LoRa.  Proceedings of the 11th International Conference on 
Science Technology and Innovation for Sustainable Well-Being. 
29 July - 1 August, 2019, Johor Bahru, Malaysia. pp. 409-414. 
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4.2.2   บทความวิจัย/บทความวิชาการท่ีเผยแพรในวารสารวิชาการ 
 - ระดับชาติ 

เศวษ หงษประสิทธ์ิ. (2559). การพัฒนาวงจรอางอิงแรงดันแบบซีมอส. 
วารสาร มทร.อีสาน, 9(1), 19-25. 

 - ระดับนานาชาติ 
  - 

4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน    
 - 
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
 - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายจักรกริช ปานเรือนแสน 

1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
1. ดิจิทัลลอจิกและวงจรดิจิทัล (Digital Logic and circuits) 
2. การออกแบบวงจรดิจิทัล (Digital Design) 
3. อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 
 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

- 
3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2551 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 12 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  ดิจิทัลลอจิกและวงจรดิจิทัล 2/2558, 2/2559, 

2/2560,2/2561, 2/2562 
2 3 

2.  การออกแบบวงจรดิจิทัล 1/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561, 1/2562 

2 3 

3.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1/2558, 2/2558, 1/2559, 
2/2559, 1/2560, 2/2560, 
1/2561, 2/2561,  1/2562, 
2/2562 

2 3 

  
4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 

 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
- 
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 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

จักรกริช ปานเรือนแสน  และอดิเรก จันตะคุณ. (2559). การสังเคราะหวงจรคูณคา
ความจุแบบตอลงกราวดที่ปรับคาไดดวยวิธีทางอิเล็กทรอนิกสและมีความไว
ต่ําตอการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิ. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 8  (EENET2016). 25-27 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2559 โรงแรมดวงจิตต รีสอรท แอนด สปา จังหวัดภูเก็ต, หนา 313-316. 

จักรกริช ปานเรือนแสน  และ อดิเรก จันตะคุณ. (2560). การสังเคราะหวงจรเสมือน
อุปกรณแบบตอลงกราวนด. การประชุมวิชาการเครือขายวิศวกรรมไฟฟา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล คร้ังท่ี 9  (EENET2017). 2-4 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2560, โรงแรม เคพีแกรนด จันทบุรี อําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี. หนา 
495-500. 

 
- ระดับนานาชาติ  
Chakkrich, P. and Adirek, J. (2016). A Synthesis of Capacitance Multiplier 

with Electronic Controllable and Temperature Insensitive 
based on DVCCCTA. The 8th International Conference on Science, 
Technology and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB VIII). 
in Yangon, Myanmar on June 15–17, 2016, pp. 212-216. 

   
  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 

- 
 

 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
- 

 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล     นางอิญชญา   คําภาหลา  
 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 
            1. ดานคอมพิวเตอรประยุกต   
            2. สื่อปฏิสัมพันธ  เว็บแอปพลิเคชัน 

2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 
 -  
3. ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 3 ธันวาคม 2555  ถึง 2562  เปนระยะเวลาท้ังหมด 7 
ป  -.เดือน 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน 
ภาค/ปการศึกษาท่ี

สอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. Information Technology for Mass 
Communication 

2/2558, 2/2559, 
2/2560 

3 0 

2. Web Technology 1/2558, 1/2559, 
1/2560 

1 2 

3. Technology for Mass Communication 1/2558, 1/2559, 
1/2560 

3 0 

4. Web Authoring 1/2558, 1/2559, 
1/2560, 1/2561 

1 2 

5. Web Programming 2/2561, 2/2562 2 3 
6. Computer Programming 1/2561, 2/2561, 

1/2562, 2/2562 
2 3 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ  
4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

4.1.1  ตํารา / หนังสือ 
  - 
4.1.2  บทความทางวิชาการ 
  - 
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4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ (Proceeding) 
  -  ระดับชาติ 

อิณทรชญาณ  เจริญสุขเบญจา และ อภิชิต  คําภาหลา. (2559). การใชเทคนิคการ
สอนแบบ Passive leaning และ Active leaning สํ าห รับแกปญหา
นักศึกษาขาดความรูพ้ืนฐาน สําหรับรายวิชาวิศวกรรมฐานราก The Uses 
Teaching Techniques Passive Learning and Active Learning for 
Students Lack of Knowledge in Fundamental of Foundations 
Engineering Course. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการวิศวกรรมศาสตร 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสถาปตยกรรมศาสตร  คร้ังท่ี 7 วันท่ี 25 – 26 
กรกฎาคม 2559  ณ โรงแรมดุสิตปร้ินเซส  จ.นครราชสีมา, (CD Version). 

อิญชญา คําภาหลา*, วัลลภ ศรีสําราญ. (2561). การพัฒนาเว็บไซตปฏิสัมพันธใน
รูปแบบสภาพแวดลอม 360 องศาเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียววัดในเขตเมือง
เกานครราชสีมา. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(National Conference on Information Technology:NCIT)  ค ร้ั ง ท่ี  10 , 
หนา 36-42. 

ธนพล  พูนธนา และ อิญชญา คําภาหลา.  (2561). การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธใน
รูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือเพ่ิมการเรียนรูเร่ืองสถานท่ีและบุคคล รูสําหรับ
นักเรียนระดับช้ันอนุบาล. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ (National Conference on Information Technology:NCIT) 
คร้ังท่ี 10, หนา 43-51. 

การันตี คือจะโปะ และ อิญชญา  คําภาหลา . (2561). การพัฒนาหนังสืออ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง การจับคูสีแพนโทนเพ่ือส่ือความหมายในการ ออกแบบ
กราฟก. การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(National Conference on Information Technology:NCIT)  ค ร้ั ง ท่ี  10 , 
หนา 52-57. 

  
  -  ระดับนานาชาติ 

Inchaya Charoensukbenja, Jiraporn Bunjong, Nuntanakorn Chumpon and 
Apichit Kampala.  (2016) .  An iOS Application development for 
location recommendation of Rajamangala University of 
Technology Isan. Proceeding of the 5 th International Congress on 
Engineering and Information (ICEAI 2016). Vol. 1, pp. 321-330. 
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Inchaya Kumpala,  Jutigran Angkapanompra.  (2019) .  The Development 
of Interactive Multimedia: Principles of Animation for Students 
of Multimedia Technology Program.  International Research 
Symposium on Engineering and Technology, Okinawa, Japan, 
IIRSET-0282, July 1-3, 2019: pp. 126-140. 

Inchaya Kumpala, Phahonyood Boodju.  ( 2019) .  A Development of 
Online Visual Library System for Multimedia and Electronic 
Books of Faculty of engineering and architecture.  The 11th 
International Conference on Science, Technology and Innovation 
for Sustainable Well-Being (STISWB XI), 29 July-1 August 2019, Johor 
Bahru, Malaysia, pp. 568 - 571. 

 
 4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ  

-  ระดับชาติ 
อิญชญา คํ าภาหลา  และ วัลลภ ศรี สําราญ.  (2563) .  การพัฒนาเ ว็บไซต

สภาพแวดลอม 360 องศา สงเสริมการทองเท่ียววัดในเขตเมืองเกานครา
ร า ช สี ม า ( Development of websites in the 360 environment 
temple tourism in the old city of Nakhon Ratchasima, Journal 
of Information Science and Technology, 9(1) , JAN – JUN 2019, pp. 
71-80. 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน  
   -  
4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
      - 
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วช.05 
แบบผลงานทางวิชาการ 

 

0 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร R อาจารยประจําหลักสูตร 

 
ชื่อ-สกุล นายจักรพนธ อบมา 

 
1.  ทักษะ / ความชํานาญพิเศษ 

1. ไมโครคอนโทลเลอร (Microcontroller ) 
2. ระบบโทรคมนาคม (Telecommunication System) 
3. อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพส่ิง (Internet of Things) 
4. ตัวรับรู (Sensor) 

 
2.  การฝกอบรมท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา 

-  
 

3.  ประสบการณดานการสอน เร่ิมสอนเม่ือวันท่ี 2 พฤศจิกายน พ.ศ. 2558 ถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา
ทั้งหมด 4 ป 

ชื่อรายวิชาท่ีสอน ภาค/ปการศึกษาท่ีสอน 

จํานวนช่ัวโมงสอน/
สัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1.  วงจรไฟฟา 1  2/2558, 2/2559, 

2/2560, 2/2561 
3 0 

2.  การวัดและเคร่ืองมือวัดทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร  

1/2559, 1/2560, 
1/2561 

2 4 

3.  การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2/2558 , 1/2559, 
2/2559 , 1/2560, 
2/2560 , 1/2561  

2 5 

 

4.  ผลงานทางวิชาการ  
 4.1  ผลงานแตงหรือเรียบเรียง  

 4.1.1  ตํารา/หนังสือ   
- 
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 4.1.2  บทความทางวิชาการ 
จักรพนธ อบมา และ อดิศร นวลออน. (2560). โครงสรางเดือยสําหรับสายนํา

สัญญาณไมโครสต ริปและการประ ยุกต ใช ง าน .  วารสารวิ ชาการ 
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี , ปท่ี 9 ฉบับท่ี 1: หนา 13 - 
27 (TCI กลุมท่ี 1)     

จักรพนธ อบมา และ นิวัตร อังควิศิษฐพันธ. (2559). การลดสัญญาณแทรกขามใน
สายสงแบบไมโครสตริปยานความถ่ีไมโครเวฟ .  วารสารวิชาการ 
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี , ปท่ี 9 ฉบับท่ี 1:  หนา 118 - 
130 (TCI กลุมท่ี 1)   

 4.2  ผลงานวิจัย 
 4.2.1 บทความวิจัยท่ีได รับการเผยแพรในท่ีประชุมระดับชาติและนานาชาติ 

(Proceeding) 
  - ระดับชาติ 

นิโรจน วงศเมืองแกน และ จักรพนธ อบมา. (2558). การพัฒนาระบบการสืบคน
ผลงานวิจัยและโครงงานนักศึกษา: กรณีศึกษา วิทยาลัยเทคโนโลยีภูมิ
บัณฑิต. การประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังท่ี 1 "เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา
ชาติ", วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม, กรุงเทพมหานคร, ประเทศไทย, หนา 54-61. 

จักรพนธ อบมา และ นิโรจน วงศเมืองแกน. (2558). การประยุกตใชงานโครงสราง
เดือยแบบคูขนานเพ่ือหยุดแถบความถ่ีผานในสายสงสําหรับสายอากาศไม
โครสตริปความถ่ี 2.4 GHz. การประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติและนานาชาติ คร้ังท่ี 3 "บูรณาการการวิจัยสูความรู ท่ีย้ังยืน" , 
มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 824-
831. 

จักรพนธ อบมา, เอกพล ขันสาลี, พรหมพร สรอยนาค และกฤษณะพงษ พันธศรี . 
(2560). เคร่ืองตนแบบประตูเปด-ปดท่ีก้ันทางรถไฟแบบไรสายควบคุม
อัตโนมัติ. การประชุมวิชาการระดับชาติวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีคร้ังท่ี 1 
(NCOST2017), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนยหันตรา , 
พระนครศรีอยุธยา, ประเทศไทย, หนา 253-262.  

กันตินันท เกษจันทร, สุรศักด์ิ มนกลม และจักรพนธ อบมา. (2560). การพัฒนา
เคร่ืองวัดและเฝาระวังการใหน้ําเกลือแสดงผลผานเว็บบราวเซอร.  การ
ประชุมวิชาการวิศวกรรมศาสตร  วิทยาศาสตร  เทคโนโลยีและสถาปตยกรรม
ศาสตร  คร้ังท่ี 8 ประจําป  2560 (ESTACON2017) ,  มหาวิทยาลัยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 253-262. 
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ณัฐภัทร เสนีวงศ ณ อยุธยา, ภัทรวุธ สารพัฒน และ จักรพนธ อบมา. (2560). การ
พัฒนาเคร่ืองช่ังน้ําหนักดิจิตอลผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 8 
ประจําป 2560 (ESTACON2017), มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ , 
ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 253-262. 

วิรัลพัชร อบมา, สมศักด์ิ ธนพุทธวิโรจน และ จักรพนธ อบมา. (2561). การศึกษา
ปญหาการฝกประสบการณวิชาชีพครูของนักศึกษาคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ พะเยาวิจัยคร้ังท่ี 7”, มหาวิทยาลัยพะเยา, 
พะเยา, ประเทศไทย, หนา  2098-2108. 

ตระกูลพันธ แสงเจริญวัฒนา, พัชรินทร ประจวบแทน และ จักรพนธ อบมา. (2561). 
ระบบเฝาระวังสําหรับโรงเพาะเห็ดผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ  “พะเยาวิจัยคร้ังท่ี 7”, มหาวิทยาลัยพะเยา, พะเยา, ประเทศไทย, 
หนา 900-911. 

ทินวัฒน มาเมือง, จิรวัฒน จอยบุญมี และจักรพนธ อบมา. (2561). โรงเรือนปลูกผัก
สวนครัวดวยแสงแอลอีดีผานระบบเครือขาย. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร งานวิจัยและพัฒนาเชิงประยุกต คร้ังท่ี 10 (ECTI-CARD 
2018) , ศูนยวัฒนธรรมภาคเหนือตอนลาง วังจันทนริเวอรวิว , พิษณุโลก, 
ประเทศไทย, หนา 589-592. 

 กฤษณะพงษ พันธศรี, เอกพล ขันสาลี, จักรพนธ อบมา, ดนัยภัทร สมบัติภัทรา และ 
กิตติญา สิทธิเดช. (2561). ระบบตรวจสอบและควบคุมการเปด-ปดเคร่ือง
ก้ันทางขามทางรถไฟอัตโนมัติดวยอินเตอรเน็ท. การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 9 
ประจําป 2561 (ESTACON2018) , มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 239-243. 

กิตติทัต ธรรมแสง, ณัฐพล พานดอกไม และ จักรพนธ อบมา. (2561). ระบบควบคุม
ไฟฟาในหองปฏิ บั ติการผานระบบเครือขาย.  การประชุมวิชาการ
วิศวกรรมศาสตร วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสถาปตยกรรมศาสตร คร้ังท่ี 9 
ประจําป 2561 (ESTACON2018), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน, ขอนแกน, ประเทศไทย, หนา 1443-1449. 

จักรพนธ อบมา. (2561). การออกแบบวงจรกรองสัญญาณแถบความถ่ีหยุดผาน
แบบไมโครสตริปสตับปลายเปดแบบพับโดยใชเทคนิคโครงสรางเดือยแบบ
พับ. การประชุมวิชาการระดับชาติ“ราชภัฏกรุงเกา” ประจําป พ.ศ. 2561, 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา, พระนครศรีอยุธยา, ประเทศไทย, 
หนา 1443-1449. 
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- ระดับนานาชาติ 

Jagraphon OBMA, Saweth Hongprasit and Worawat SANGIAMVIBOOL. 
(2016).  Current-Mode Universal Biquadratic Filter  Using CCII and 
CCTA.  The 8th International Conference on Science, Technology 
and Innovation for Sustainable Well-Being (STISWB VIII), 15–17 June, 
2016, Yangon, Myanmar, pp. 230-234. 

 

  4.2.2   บทความวิจัยท่ีไดรับการเผยแพรในวารสารระดับชาติและนานาชาติ 
   - ระดับชาติ 
                                                
  

 4.3  ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน   
- 

 4.4  ผลงานทางวิชาการรับใชสังคม  
- 
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ภาคผนวก ค 
วช.07 ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
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วช.07 
 

ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง (กรณีปรับปรุงหลักสูตร) 
 

รายละเอียดการปรับปรุง  มีดังน้ี 

1. ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา สถานท่ีจัดการเรียนการสอน อาชีพท่ีสามารถประกอบได 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
ชื่อหลักสูตร ชื่อหลักสูตร  

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Bachelor of Engineering Program in 
Computer Engineering 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Bachelor of Engineering Program in 
Computer Engineering 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
เทคโนโล ยี ท่ี มีการ
เปลี่ ยนแปลงอย าง
รวดเร็ว 

ชื่อปริญญา/สาขาวิชา ชื่อปริญญา/สาขาวิชา  

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
Bachelor of Engineering (Computer 
Engineering) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
Bachelor of Engineering (Computer 
Engineering) 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
เทคโนโล ยี ท่ี มีการ
เปลี่ ยนแปลงอย าง
รวดเร็ว 

วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา วิทยาเขต/คณะ/สาขาวิชา  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
นครราชสีมา 
คณะวิศวกรรมศาสตรและสถาปตยกรรมศาสตร 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร วิทยาเขตขอนแกน 
คณะวิศวกรรมศาสตร  สาขา วิชา วิศวกรรม
คอมพิวเตอร  วิทยาเขตสกลนคร 
คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโล ยี  สาขา วิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแกน 
คณะวิศวกรรมศาสตร  สาขา วิชา วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

แยก เป นหลั กสู ต ร
เฉพาะมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล
อี ส า น  วิ ท ย า เ ข ต
ขอนแกน 

อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

1. วิศวกรคอมพิวเตอร 
2. นักวิชาการคอมพิวเตอร 
3. นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร

หรือท่ีเก่ียวของ 
4. นักวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอร 
5. ผูออกแบบและดูแลระบบเครือขาย 
6. ผูจัดการโครงการซอฟตแวร 
7. นักพัฒนาเว็บไซต 
 
 
 
 
 

1. วิศวกรคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐและ
ภาคเอกชน 

2. นักวิชาการคอมพิวเตอรของหนวยงานภาครัฐ
และภาคเอกชน 

3. นักวิจัยและพัฒนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร
หรือท่ีเก่ียวของ 

4. นักพัฒนาซอฟตแวร 
5. วิศวกรออกแบบและดูแลระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร 
6. นักพัฒนาเว็บไซต โปรแกรมคอมพิวเตอร และ

อุปกรณเคลื่อนท่ี 
7. วิศวกรออกแบบระบบสมองกลฝงตัวและ

อินเทอรเน็ตสําหรับทุกสรรพสิ่ง 
8. วิศวกรขอมูล 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความตองการแรงงาน
ด า น วิ ศ ว ก ร ร ม  - 
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ใ น 
สถานการณปจจุบัน 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตอง
นํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตอง
นํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

 

1. สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
 การพัฒนาหลักสูตรจะสอดคลองกับแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี  11 (พ.ศ. 
2555– 2559)  ท่ี ก ล า ว ถึ ง ค ว า ม ก า วห น า ท า ง
เทคโนโล ยี ท่ี เข ามามีบทบาทสํ า คัญทางด าน
เศรษฐกิจโดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่อสาร จึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรท่ีมุงเนนการ
พัฒนาศักยภาพผูเรียนท่ีจะเปนกําลังสําคัญในการ 
พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ และพัฒนาหลักสูตร
ใหมีความยืดหยุนสอดคลองกับการเปลีย่นแปลงของ
เทคโนโลยีดังกลาว โดยจะตองมีการบริหารจัดการ
องคความรูอยางเปนระบบ ท้ังการพัฒนาหรือสราง
องคความรูใหสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตรของ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสานที่เนนการ
พัฒนาคนให มีความรูและความเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยีท่ีสามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ
ระบบไมโครคอมพิวเตอรท่ีนําไปใชในงานดานตาง ๆ 
 
 
 
 
 
2. สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม  
     ก า ร ว า ง แ ผ น ห ลั ก สู ต ร จ ะ คํ า นึ ง ถึ ง ก า ร
เปลี่ยนแปลงดานสังคมยุคการสื่อสารไรพรมแดน 
และการใชคอมพิวเตอร ทุกหนทุกแหง การใช
เครือขายความเร็วสูงและอินเทอรเน็ตไดกลายเปน
สิ่งปกติธรรมดาในหลาย ๆ ประเทศ ในประเทศไทย
ก็มีการขยายตัวอยางตอเน่ือง การใชงานอุปกรณ
คอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ มีการเพ่ิมข้ึนอยาง
รวดเร็ว อีกท้ังยังมีราคาและคาใชจายท่ีถูกลง เชน
โทรศัพท เคลื่อนท่ีแบบสมารตโฟนและเคร่ือง
คอมพิวเตอรโนตบุคส เครือขายโทรศัพทเคลื่อนท่ี
สมัยใหมมีความเร็วสูงพอท่ีจะใชสื่อสารแบบสื่อ
ประสมได และเครือขายไรสายความเร็วสูงอยาง 
Wi-Max ซึ่งจะนําไปสูสังคมท่ีมีการใชคอมพิวเตอร

1. สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
     เปนยุทธศาสตรที่เนนใหความสําคัญกับการปรับ
โครงสรางเศรษฐกิจ โดยใชวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
นวัตกรรม ความคิดสรางสรรคตลอดจนภูมิปญญา
ทองถ่ินเปนพ้ืนฐานสําคัญในการขับเคลื่อนสูการ
พัฒนาท่ีมีคุณภาพและย่ังยืน ภายใตปจจัยสนับสนุน
ที่เอ้ืออํานวยและระบบการแขงขันท่ีเปนธรรม มุง
ปรับโครงสรางการคาและการลงทุนใหสอดคลองกับ
ความตองการของตลาดท้ังภายในและตางประเทศ 
สรางมูลคาเพ่ิมใหกับสาขาบริการท่ีมีศักยภาพบน
พ้ืนฐานของนวัตกรรมและความคิดสรางสรรค 
พัฒนาธุรกิจสรางสรรคและเมืองสรางสรรคเพ่ิมผลิต
ภาพของภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และสราง
มูลคาเพ่ิมดวยเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตท่ี
เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม พัฒนาภาคอุตสาหกรรมสู
อุตสาหกรรมฐานความรูเชิงสรางสรรคและเปนมิตร
ตอสิ่ งแวดลอม พัฒนาโครงสราง พ้ืนฐานและ
ระบบโลจิสติกส สรางความม่ันคงดานพลังงาน และ
บ ริ ห า ร จั ด ก า ร เ ศ ร ษ ฐ กิ จ ส ว น ร ว ม อ ย า ง มี
ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเปนฐานเศรษฐกิจของประเทศ
ที่เขมแข็งและขยายตัวอยางมีคุณภาพ 
 
2. สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม 
    เปนยุทธศาสตรท่ีมุงเตรียมคนใหพรอมรับการ
เปลี่ ยนแปลง โดยเฉพาะความก าวหน าทาง
เทคโนโลยี ท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีทางการศึกษา และ
ปญญาประดิษฐ สงผลใหผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 มี
ลักษณะท่ีเปลี่ยนไปจากอดีต ผูเรียนมีความสามารถ
ในการทําหลายอยางพรอมกัน มีทักษะในการใช
เทคโนโลยีดานขอมูลและการสื่อสารท่ีสูงข้ึน มีการ
ค นห าข อ มู ล และ เ รี ยน รู ไ ด ด ว ยตน เ อ ง จ า ก
อินเทอรเน็ต มีความสามารถและเทคนิควิธีตาง ๆ 
ในการจัดการกับขอมูลจํานวนมากและขอมูลขนาด
ใหญ มีความความคิดริเริ่มสรางสรรค มีแนวคิดท่ีจะ
เปนเจาของกิจการมากกวาเปนลูกจาง ซ่ึงเปาหมาย

เพ่ือใหมีความ
สอดคลองกับพันธกิจ
มหาวิทยาลัยและ
การเปล่ียนแปลงใน
สถานการณปจจุปน 

เอก
สาร
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วบค
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ปรับปรุง 
ทุกหนทุกแหงตลอดเวลา ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง
ทางสังคมและวัฒนธรรมเปนอยางมาก โดยเฉพาะ
เด็กและวัยรุนมีพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงคมากข้ึน 
จึงจําเปนตองเสริมสรางคุณธรรมและคานิยมท่ีดีเพ่ือ
เปนภูมิคุมกันใหกับนักศึกษา ซ่ึงสอดคลองกับพันธ
กิจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

ดังกลาวจะถูกนํามาผสมผสานรวมกับประเด็น
ยุทธศาสตรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน โดยเนนการพัฒนาคนใหมีความรู ความ
เช่ียวชาญดานเทคโนโลยี และความคิดสรางสรรคใน
การพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ 
สามารถนําไปใชงานไดจริง และสามารถนําไป
ประยุกตเพ่ือกอใหเกิดนวัตกรรมใหมสําหรับการ
พัฒนาในดานตาง ๆ 

 
2. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร  

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
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ปรับปรุง 
ปรัชญา ปรัชญา  

เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความเปนผูนํา ท้ังดานคุณธรรม 
ดานจริยธรรม และเปนมืออาชีพช้ันแนวหนาของ
ประเทศดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
 

ผลิต บัณฑิต นักปฏิ บั ติ  ท่ี มีความ รู  เ ช่ี ยวชาญ
เทคโนโลยีดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีคุณธรรม 
จ ริยธรรม สํ า นึกในจรรยาบรรณแห ง วิชาชีพ
สรางสรรคนวัตกรรม ท่ี มี คุณคาตอสังคมและ
ประเทศชาติ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบันตอบสนอง
ความต อ งการต อ
สังคม 

ความสําคัญ ความสําคัญ  

- หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขา วิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร  มุ ง เนนผลิต บัณฑิตท่ี
สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ และ
มาตรฐานวิชาการ/วิชาชีพ มีความโดดเดนในทักษะ
วิชาชีพ เพ่ือความเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ สามารถ
นําเสนออยางมืออาชีพ รวมท้ังมีความสามารถใน
การออกแบบไดอยางเปนระบบโดยใชเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ ซ่ึงเปนประโยชนตอการพัฒนา
สังคมและประเทศ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบัน 

วัตถุประสงคของหลักสูตร วัตถุประสงคของหลักสูตร  

1. เพ่ือผลิตวิศวกรเชิงปฏิบัติการท่ีมีความสามารถ
ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  
2. เพ่ือผลิตวิศวกรดานคอมพิวเตอร ที่ มีความ 
สามารถปฏิบัติงานเฉพาะดาน มีความสามารถใน
การใชหลักวิชาเ พ่ือแกปญหาในดานวิศวกรรม

1. เ พ่ือผลิตวิศวกรที่ปฏิบัติงานดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ท่ีมีทักษะในการคิดวิเคราะห วางแผน 
ออกแบบ และ พัฒนา  ระบบงาน วิศวกร รม
คอมพิวเตอร ท้ังดานซอฟตแวรและฮารดแวร โดยใช
ความรูทางทฤษฎีที่ทันสมัย ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เพ่ิมเติม และแกไข 
เ พ่ื อ ใ ห มี ค ว า ม
ทั น ส มั ย แ ล ะ ก า ว
ทันสถาณการณใน
ปจจุบัน 
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ปรับปรุง 
คอมพิวเตอรและอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของ มีความรู
ข้ันพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร ภาษาศาสตร 
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ สามารถนํามา
ประยุกตใชในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยาง
ดี สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ี
เ พ่ิ ม พู น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ เ พ่ิ ม ผ ล ผ ลิ ต ใ น ภ า ค 
อุ ต ส า ห ก ร ร ม  ก า ร รั ก ษ า สิ่ ง แ ว ด ล อ ม แ ล ะ
ทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 
3. เพ่ือฝกฝนใหบัณฑิตมีความคิดริเริ่ม มีกิจนิสัยใน
การคนควาและปรับปรุงตนเองใหกาวหนาอยูเสมอ 
สามารถแก ปญหาด วยหลักการและ เห ตุผล 
ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการท่ีมีการวางแผนและ
ควบคุมอยางรอบคอบ ซ่ึงกอใหเกิดผลสัมฤทธ์ิในการ
ทํางาน 
4. เพ่ือเสริมสรางใหบัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม 
ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริตความ
ขยันหม่ันเพียรความสํานึกในจรรยาบรรณแหง
วิชาชีพ  และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

2. เ พ่ือผลิต วิศวกร ท่ีสามารถนําความ รู ด าน
วิศวกรรมศาสตร  เทคโนโล ยี  ภาษาศาสตร  
สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ มาประยุกตใชใน
งานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ได เปนอยางดี 
สามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมในลักษณะท่ี
เ พ่ิ ม พู น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  เ พ่ิ ม ผ ล ผ ลิ ต ใ น ภ า ค 
อุตสาหกรรม ลดตนทุนการผลิต การรักษาสภาวะ
แวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพ
ชีวิตดีขึ้น 
3. เพ่ือผลิตวิศวกรท่ีมีทักษะในการสื่อสาร ท้ังการ
นําเสนอ และการทํารายงาน 
4. เ พ่ือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม ความมี
ร ะ เ บี ย บ วิ นั ย  ค ว า ม ซ่ื อ สั ต ย สุ จ ริ ต  ค ว า ม
ขยันหม่ันเพียร ความสํานึกในจรรยาบรรณแหง
วิชาชีพ และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและสังคม 

 
3. ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการหลักสูตรและคุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
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1.  การดําเนินการหลักสูตร 

1.1  วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 
     ภาคการศึกษาท่ี 1 และภาคการศึกษาท่ี 2  ใน
ภาคการศึกษาหน่ึง ๆ มีระยะเวลาศึกษาไมนอย
กวา 15 สัปดาห  ท้ังน้ีไมนับรวมเวลาสําหรับการ
สอบ 

     มหาวิทยาลัยอาจเปดภาคการศึกษาฤดูรอน 
ซ่ึงเปนภาคการศึกษาท่ีไมบังคับ ใชเวลาศึกษา 5-8 
สัปดาห โดยใหเ พ่ิมช่ัวโมงการศึกษาในแตละ
รายวิชาใหเทากับภาคการ ศึกษาปกติ ท้ังน้ีไมนับ
รวมเวลาสําหรับการสอบ    

1.  การดําเนินการหลักสูตร 
     1.1  วัน-เวลาในการดําเนินการจัดการเรียน
การสอน 
            ภาคการ ศึกษา ท่ี  1 ระหว า ง เ ดือน 
มิถุนายน  ถึงเดือนตุลาคม 
            ภาคการ ศึกษา ท่ี  2 ระหว า ง เ ดือน 
พฤศจิกายน ถึงเดือนมีนาคม 
 

เ พ่ื อ ให สอดคลอง กับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโล ยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559  
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
1.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

           1.2 .1 เปนผู สํ า เ ร็จการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู
วิ ท ย า ศ า ส ต ร  แ ล ะ ค ณิ ต ศ า ส ต ร  ห รื อ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)สาขาวิชาชาง
อุตสาหกรรม หรือเทียบเทาท่ีกรรมการบริหาร
หลักสูตร พิจารณาแลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 

 

     1.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
            1.2.1 รั บผู สํ า เ ร็ จการ ศึกษาระ ดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร และคณิตศาสตรหรือเทียบเทา  หรือ
ผานการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรและรายวิชา
คณิตศาสตร รวมกันไมนอยกวา 30 หนวยกิต หรือ
เ ที ยบ เท า   ห รื อผู สํ า เ ร็ จ ก า ร ศึ กษา ร ะ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สายวิชาชาง
อุตสาหกรรม หรือเทียบเทาตามท่ีกรรมการบริหาร
หลักสูตรพิจารณาแลววามีคุณสมบัติที่เหมาะสม 

เ พ่ือ ให สอดคลอง กับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโล ยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

           1.2.2  เปนผูสําเ ร็จการศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชา
ช า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม   ส า ข า ช า ง ไ ฟฟ า  ช า ง
อิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส-คอมพิวเตอร 
ชางอิเล็กทรอนิกส-สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เ ท ค นิ ค ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ห รื อ เ ที ย บ เ ท า ท่ี
กรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาแลววามี
คุณสมบัติท่ีเหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการ
เรียน 

           1.2.2  รั บผู สํ า เ ร็ จการ ศึกษาระ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชา
ช า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม   ส า ข า ช า ง ไ ฟฟ า  ช า ง
อิเล็กทรอนิกส  ชางอิเล็กทรอนิกส-คอมพิวเตอร 
ชางอิเล็กทรอนิกส-สื่อสาร เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เ ท ค นิ ค ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ห รื อ เ ที ย บ เ ท า ท่ี
กรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาแลววามี
คุณสมบัติท่ีเหมาะสม โดยวิธีการเทียบโอนผลการ
เรียน 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

1.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
           1.3.1 นักศึกษามีขอจํากัดทางทักษะ
วิชาชีพ/ภาษา/คณิตศาสตร/วิทยาศาสตร/การ
ปรับตัวในการศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 

1.3  ปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาแรกเขา 
           1.3.1 กรณีผู เ ข า ศึกษา เปนผู สํ า เ ร็จ
การศึกษา ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) 
สายวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือเทียบเทา หรือ
ผู เขา ศึกษาเปนผูสํ า เ ร็จการศึกษา ในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) กลุมสาขาชาง
อุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตรและภาษา ซ่ึงสงผลใหการเรียนใน
ระดับอุดมศึกษาในระยะแรกไดผลการเรียนใน
ระดับปรับปรุง นอกจากน้ีนักศึกษามัธยมศึกษา
ตอนปลาย ยังขาดประสบการณและทักษะพ้ืนฐาน
ทางวิชาชีพ ทําใหการเรียนการสอนในภาคปฏิบัติ
ตองมีการวางแผนปรับปรุง เน้ือหารายวิชาในแต
ละภาคเรียนหนาแนนมากเกินไปทําใหนักศึกษาไม
มีเวลาในการเรียนรูเพ่ิมเติมนอกหองเรียน 

1.3.2 รั บผู สํ า เ ร็ จ กา ร ศึ กษาระ ดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) กลุมสาขา
ชางอุตสาหกรรม มีขอจํากัดในพ้ืนฐาน วิชา
คณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาและ ขาดทักษะ
การคิดอยางเปนระบบ 

เพ่ือใหสอดคลองกับ
ขอบังคับมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล 
อีสาน วาดวยการศึกษา
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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4. โครงสรางหลักสูตร 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
เหตุผลในการ

ปรับปรุง 
จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 149 หนวยกิต จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 131 หนวยกิต ป รั บ ล ด ห น ว ย

กิ ต ร ว ม ต ล อ ด
หลักสูตรจาก 149
หนวยกิต ใหเหลือ 
131 ห น ว ย กิ ต
เพ่ือใหนักศึกษามี
เ ว ล า ว า ง ใ น
กา ร ศึ กษานอก
เวลามากข้ึนและ 

ส อ ด ค ล อ ง กั บ
ความเห็นจากการ
ประชุมคณะกรรม
บริหารหลักสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนวยกิต 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนวยกิต 

  1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 หนวยกิต   1.1 กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 หนวยกิต 

  1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 3 หนวยกิต   1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร 6 หนวยกิต 

  1.3 กลุมวิชาภาษา 18 หนวยกิต   1.3 กลุมวิชาภาษา 12 หนวยกิต 

  1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ 
       คณิตศาสตร 

6 หนวยกิต   1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ  
       คณิตศาสตร 

9 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาชีพเฉพาะ 113 หนวยกิต 2. หมวดวิชาเฉพาะ 95 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาชีพพ้ืนฐาน 36 หนวยกิต    2.1 วิชาแกน  25 หนวยกิต 

      2.2 วิชาเฉพาะดาน   

2.2 กลุมวิชาชีพบังคับ 62 หนวยกิต      2.2.1 วิชาเฉพาะบังคับ 48 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาชีพเลือก 15 หนวยกิต      2.2.2 วิชาเฉพาะเลือก 15 หนวยกิต 

      2.4 วิชาประสบการณภาคสนาม 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 

 
5. รายวิชา 

5.1 วิชาศึกษาท่ัวไป 
     เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา และยกเลิกรายวิชา เพ่ือใหเปนไปตามประกาศของ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาในหลักสูตรระดับ
ประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-011-001        พลวัตทางสังคมกับการ
ดํารงชีวิตอยางมีความสุข                   
Social Dynamics and                          
Happy Living 

00-000-011-001 พลวัตทางสังคมกับการ
ดํารงชีวิตอยางมีความสุข                   
Social Dynamics and                          
Happy Living 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-012-001        การพัฒนาคุณภาพชีวิตและ
สังคม 
Life and Social Quality 
Development 

00-000-012-001 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและ
สังคม 
Life and Social Quality 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-021-001        ทักษะการรูสารสนเทศ 
Information  Literacy  
Skills 

00-000-021-001 ทักษะการรูสารสนเทศ 
Information  Literacy  
Skills 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-021-002         การจัดการความรู 
Knowledge 
Management 

00-000-021-002 การจัดการความรู 
Knowledge Management 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-022-001        คุณคาของมนุษย : ศิลป
และศาสตรในการดําเนิน
ชีวิต                  
Human Value : Arts 
and Sciences in Daily 
Living          

00-000-022-001   คุณคาของมนุษย : ศิลปและ
ศาสตรในการดําเนินชีวิต                  
Human Value : Arts and 
Sciences in Daily Living          

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-022-002         การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality  
Development                        

00-000-022-002    การพัฒนาบุคลิกภาพ  
Personality  Development                        

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-023-001        กีฬาและนันทนาการเพ่ือ
สุขภาพ      
Sport and Recreation 
for Health      

00-000-023-001    กีฬาและนันทนาการเพ่ือ
สุขภาพ      
Sport and Recreation for 
Health      

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-101        ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเรียน     
English  for Study Skills 
Development 

00-000-031-101    ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเรียน     
English  for Study Skills 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-102      ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร                                                  
English for 
Communication     

00-000-031-102    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                                                  
English for 
Communication     

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-203      การอานภาษาอังกฤษเชิง
วิชาการ          
English Reading for 
Academic Purposes 

00-000-031-203 การอานภาษาอังกฤษเชิง
วิชาการ          
English Reading for 
Academic Purposes 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-204      สนทนาภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน              
English Conversation 
for Daily Life              

00-000-031-204   สนทนาภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน              
English Conversation for 
Daily Life              

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-031-205      การเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน 
English Writing for Daily 
Life 

00-000-031-205 การเขียนภาษาอังกฤษใน
ชีวิตประจําวัน 
English Writing for Daily 
Life 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-032-001      การอานเพ่ือพัฒนาตนเอง           
Reading for Self 
Development 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-032-002      การใชภาษาไทยใน
ชีวิตประจําวัน   
Thai for Daily Life 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-032-101      ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร               
Thai for  
Communication 

00-000-032-101   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร               
Thai for  
Communication 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-034-001        การสนทนาภาษาจีนใน
ชีวิตประจําวัน 
Chinese Conversation 
for Daily Life 

00-000-034-001 การสนทนาภาษาจีนใน
ชีวิตประจําวัน 
Chinese Conversation for 
Daily Life 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-035-001        ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 
Korean for 
Communication 

  ยกเลิกรายวิชา 

00-036-001        ภาษาเขมรใน
ชีวิตประจําวัน                  
Khmer for Daily Life          

  ยกเลิกรายวิชา 

00-041-001 ชีวิตและสิ่งแวดลอม                   
Life and Environment 

00-000-041-001 ชีวิตและสิ่งแวดลอม                   
Life and Environment 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-002        วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
สมัยใหม 
Science and Modern 
Technology 

00-000-041-002 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
สมัยใหม 
Science and Modern 
Technology 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-003        วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ 
Science for Health 

00-000-041-003 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ 
Science for Health 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-041-004        เทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับการใชชีวิตอยาง
ชาญฉลาด 
Information 
Technology for Smart 
Living 

  ยกเลิกรายวิชา 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



158 
 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

00-041-005        การเปนผูประกอบการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                
Entrepreneurship in 
Science and 
Technology          

00-000-041-005 การเปนผูประกอบการทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                  
Entrepreneurship in 
Science and Technology         

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
หมวดศึกษาท่ัวไปของ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

00-042-001        คณิตศาสตรและสถิติที่ใช
ในชีวิตประจําวัน                 
Mathematics and 
Statistics for Daily Life         

  ยกเลิกรายวิชา 

 

5.2 วิชาแกน 
     เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือใหเปนไป

ตามประกาศของมหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาใน
หลักสูตรระดับประกาศนียบัตรและหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
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02-011-109        แคลคูลสั 1 สําหรับวิศวกร                   
Calculus 1 for                          
Engineers 

02-005-011-109 แคลคูลสั 1 สําหรับวิศวกร                   
Calculus 1 for                          
Engineers 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-011-211        แคลคูลสั 2 สําหรับวิศวกร 
Calculus 2 for  
Engineers 

02-005-011-110 แคลคูลสั 2 สําหรับวิศวกร 
Calculus 2 for  
Engineers 

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-020-124        เคมีพื้นฐาน 
Fundamental of   
Chemistry 

  ยกเลิกรายวิชา เพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

02-020-125        ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน                  
Fundamental of   
Chemistry Laboratory         

  ยกเลิกรายวิชา เพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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02-030-101         ฟสิกส 1  
Physics 1                            

02-005-030-101    ฟสิกส 1  
Physics 1                             

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-030-102        ปฏิบัติการฟสิกส 1      
Physics Laboratory 1      

02-005-030-102    ปฏิบัติการฟสิกส 1      
Physics Laboratory 1      

แกไขรหัสรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุ ม พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

02-030-103        ฟสิกส 2     
Physics 2 

  ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า 
เ น่ื อ ง จ า ก เ น้ื อ ห า
รายวิชาซํ้าซอนกับวิชา
วงจรไฟฟา 

02-030-104      ปฏิบัติการฟสิกส 2                                                  
Physics Laboratory 2     

   ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า - 
ย ก เ ลิ ก ร า ย วิ ช า 
เ น่ื อ ง จ า ก เ น้ื อ ห า
รายวิชาซํ้าซอนกับวิชา
วงจรไฟฟา 

04-036-205      กลศาสตรวิศวกรรม               
Engineering Mechanics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เ ง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

04-020-202 วงจรไฟฟา 1 
Electric Circuits 1 

31-407-100-201 วงจรไฟฟา 
Electric Circuits 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-040-101 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 
Basic Engineering 
Training 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Basic Computer 
Engineering Practice 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-040-102      เขียนแบบวิศวกรรม         
Engineering Drawing 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อให
เกิดความกระชับและ
เปนวิชาท่ีไมไดอยูใน
เง่ือนไขของ มคอ.1 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
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04-060-101      การโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  
Programming                     

03-407-100-101 การเขียนโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  Programming           

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาให
สอดคลองกับรายวิชา
ในกลุมพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร 

04-100-101      วัสดุวิศวกรรม 
Engineering Materials 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อให
เกิดความกระชับและ
ไมไดอยูในเง่ือนไขของ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

  31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 
Fundamental Computer 
Engineering 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือเปน
การปรับพ้ืนฐานการ
เรียนของนักศึกษา 

  03-407-101-201 สถิติสาํหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Statistics for Computer 
Engineering 

ยายมาจากวิชาเฉพาะ
บังคับและแกไขรหัส
รายวิชาใหสอดคลอง
กับ มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

 
5.3 วิชาเฉพาะดาน 

             5.3.1 วิชาเฉพาะบังคับ 

  เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือให
เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชา
ในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน 
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04-061-201        สถิติสาํหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Statistics for Computer 
Engineering 

  ยายไปอยูวิชาแกน
เพ่ือใหสอดคลองกับ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

04-061-310        โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 1                   
Computer Engineering 
Project 1 

  ยกเลิกรายวิชาเพื่อ
เปลี่ยนเปนรายวิชา
สัมมนาโครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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  31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Computer Engineering 
Project Seminar 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือฝก
ทักษะประสบการณใน
การสัมมนาโครงงาน 

04-061-404        โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 2 
Computer Engineering 
Project 2 

31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Computer Engineering 
Project 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและ
สอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัย 

04-061-211        โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม                        
Data Structures and 
Algorithms                

31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม                        
Data Structures and 
Algorithms                              

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-212 
 

ปฏิบัติการโครงสรางขอมูล
และอัลกอริทึม 

Data Structures and 
Algorithms Laboratory              

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-213 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented 
Programming 

31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented 
Programming 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-214        ปฏิบัติการโปรแกรมเชิง
วัตถุ                     
Object-Oriented 
Programming 
Laboratory   

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-303       ระบบฐานขอมูล                   
Database System 

31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล                   
Database System 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-304       ปฏิบัติการระบบฐานขอมูล 
Database System 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-401       วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-061-215        การสื่อสารขอมูล 
Data Communication            

31-407-103-202 การสื่อสารขอมูล 
Data Communication            

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-305        เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-306        ปฏิบัติการเครือขาย 
คอมพิวเตอร 
Computer Network 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-309        ระบบปฏิบติัการ                
Operating System 

31-407-103-302 ระบบปฏิบติัการ                
Operating System 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-202        คณิตศาสตรดสิครีต
สําหรับวิศวกรรม 

Discrete Mathematics 
for Engineering 

31-407-103-201 คณิตศาสตรดสิครีตสําหรับ
วิศวกรรม 

Discrete Mathematics for 
Engineering 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสม 

04-061-203        วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic 
Circuits   

31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-204 ปฏิบัติการวงจรดิจิทลัและ
ลอจิก 
Digital and Logic 
Circuits Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-301 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-302 ปฏิบัติการออกแบบระบบ
ดิจิทัล 
Digital System Design 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-209 สถาปตยกรรม
คอมพิวเตอรและระบบ 1 
Computer Architecture 
and Organization 1 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เ กิดความกระชับใน
การเรียนการสอน 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-061-210        สถาปตยกรรม
คอมพิวเตอรและระบบ 2 
Computer Architecture 
and Organization 2   

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือให
เ กิดความกระชับใน
การเรียนการสอน 

  31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสราง
คอมพิวเตอร 
Computer Architecture 
and Organization 

เพ่ิมรายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับเกณฑ 
มคอ.1 วิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

04-061-307       ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 

แกไขรหัสวิชาเพื่อ
ความเหมาะสมและจัด
ใหมีการเรียนการสอน
ทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิ

04-061-308       ปฏิบัติการ 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชา
ปฏิบัติการเพ่ือ
ปรับเปล่ียนใหเปนการ
เรียนการสอนท้ัง
ทฤษฎีและปฏิบติั 

04-061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Device for 
Computer Engineering 

31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-102        ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 
Laboratory             

31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for 
Computer Engineering 
Laboratory 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-205        การวัดและเคร่ืองมือวัด
สัญญาณดิจิทัล 
Measurement and 
Digital Signal 
Instrument 

  ยกเลิกรายวิชาไป
รวมอยูในวิชาอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

04-061-206        ปฏิบัติการวัดและเคร่ืองมือ
วัดสัญญาณดิจิทัล 
Measurement and 
Digital Signal 
Instrument Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาไป
รวมอยูในวิชา
ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-061-207        วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-208 ปฏิบัติการวงจร 
อิเล็กทรอนิกสสําหรับ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 
Laboratory 

31-407-104-104 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for 
Computer Engineering 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

 
5.3.2 วิชาเฉพาะเลือก 

     เปลี่ยน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ิมรายวิชา ยกเลิกรายวิชา และเปล่ียนชื่อรายวิชา เพ่ือใหเปนไป
ตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาใน
หลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการปรับปรุง 
04-020-204         คณิตศาสตรวิศวกรรมไฟฟา 

Electrical Engineering 
Mathematics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-401        การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System 
Design 

31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System 
Design 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลยัฯ 

04-062-402        ปฏิบัติการออกแบบระบบ
ฝงตัว 
Embedded System 
Design Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-301        การเช่ือมตออุปกรณตอพวง
สําหรับสมารทดีไวซ 
Smart Device I/O 
Interface 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-302        ปฏิบัติการเช่ือมตออุปกรณ
ตอพวงสําหรับสมารทดีไวซ 
Smart Device I/O 
Interface Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-403        การออกแบบวงจรใหญมาก 
VLSI Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-062-303        ระบบควบคุมหุนยนต 

Robotics Control 
System 

31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control 
System 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-304        ปฏิบัติการระบบควบคุม
หุนยนต 
Robotics Control 
System Laboratory                 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-404         การประมวลผลสัญญาณ
ดิจิทัล 
Digital  Signal  
Processing 

31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณ
ดิจิทลั 
Digital Signal 
Processing 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

  31-407-105-404 การออกแบบระบบ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
Internet of Things 
System Design 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-062-405        หัวขอข้ันสูงทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Advanced Topics in 
Computer Hardware 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-062-406        ปฏิบัติการหัวขอข้ันสูงทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Advanced Topics in 
Computer Hardware 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in 
Computer Hardware 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-401        การพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-402        ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม
บนเว็บ 
Web Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-063-201        การวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ 
System Analysis and 
Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-301        การวิเคราะหและออกแบบ
ข้ันตอนวิธี 
Algorithm Analysis and 
Designs 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-403 
         

คอมพิวเตอรกราฟฟก 
Computer Graphics 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-404        การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-405        การรูภาพของคอมพิวเตอร 
Computer Vision 

31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-406        ปญญาประดิษฐ 
Artificial Intelligence 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-407        เหมืองขอมูล 
Data Mining 

31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-408 
         

การจําลองเชิงตัวเลขดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
Numerical Simulation 
by Computer 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-409 ก า ร พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม
ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 
Mobile Application and 
Development 

31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 
Mobile Application 
Development 

แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-063-410        ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 

Mobile Application 
and Development 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-411        การโปรแกรมคอมพิวเตอร
ข้ันสูง 
Advanced Computer  
Programming 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-412        หัวขอข้ันสูงเก่ียวกับ 
คอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Advanced Topics in 
Computer Software 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-063-413        ป ฏิ บั ติการ หัวข อ ข้ันสู ง
เ ก่ี ย ว กั บ ค อม พิ ว เ ต อ ร
ซอฟตแวร 
Advanced Topics in 
Computer Software 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in 
Computer Software 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-301        เ ค รื อ ข า ย ท อ ง ถ่ิ น แ ล ะ
เครือขายแบบกวาง 
Local And Wide Area 
Network 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-302 
         

ปฏิบัติการเครือขายทองถ่ิน
และเครือขายแบบกวาง 
Local And Wide Area 
Network Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-401        การรักษาความปลอดภัย
คอมพิวเตอร 
Computer Security 

31-407-107-401 ความปลอดภัยทาง
สารสนเทศ 
Information Security 

แกไขรหัสรายวิชาและ
เปลี่ยนช่ือรายวิชา
สอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-064-402        ป ฏิ บั ติ ก า ร รั กษาค ว า ม
ปลอดภัยคอมพิวเตอร 
Computer Security 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-064-403         การประมวลผลคลาวด 

Cloud Computing 
31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 

Cloud Computing 
แกไขรหัสรายวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

  31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขาย
คอมพิวเตอร 
Computer Network 
Programming 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

  31-407-107-404 การออกแบบและจัดการ
เครือขาย 
Network Design and 
Management 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-404        หัวขอข้ันสูงเก่ียวกับ
คอมพิวเตอรเครือขาย 
Advanced Topics in 
Computer Network 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

04-064-405        ปฏิบัติการหัวขอช้ันสูง
เก่ียวกับคอมพิวเตอร
เครือขาย 
Advanced Topics in 
Computer Network 
Laboratory 

  ยกเลิกรายวิชาเพ่ือ
ปรับเปลีย่นใหทันกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม 

  31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทาง
คอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in 
Computer Network 

เพ่ิมรายวิชาให
สอดคลองกับเทคโนโลยี
สมัยใหม 

 
5.3.3 วิชาประสบการณภาคสนาม 
       เปล่ียน/แกไขรหัสรายวิชา เพ่ือใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน เร่ือง หลักเกณฑการกําหนดรหัสรายวิชาในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร และหลักสูตรระดับ
ปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-031-308         การเตรียมความพรอม
กอนสหกิจศึกษาสําหรับ
วิศวกรรม 
Pre-Cooperative 
Education for 
Engineering 

31-407-108-301 ก า ร เ ต รี ย ม ค ว า ม พร อ ม
กอนสหกิจ ศึกษาสํ าห รับ
วิศวกรรม 
Pre-Cooperative 
Education for 
Engineering 

แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

04-061-402    สหกิจศึกษาสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Cooperative Education 
for Computer  
Engineering 

31-407-108-401 สหกิจศึกษาสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Cooperative Education 
for Computer  
Engineering 

แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลองกับ
ทางมหาวิทยาลัยฯ 

04-061-311 กรณีศึกษาทางดานวิชาชีพ 
Case Study on 
Professional Areas 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

04-061-403 การเตรียมความพรอม
ฝกงานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Preparation for on the 
Job Training in 
Computer Engineering 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

04-061-404 ฝกงานทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
On the Job Training in 
Computer Engineering 

  ยกเลิกรายวิชาเหลือไว
เฉพาะสหกิจศึกษาเพ่ือ
มุงเนนผลติบัณฑิตนัก
ปฏิบัต ิ

 
6. คําอธิบายรายวิชาใหมเพ่ิมเติม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
Fundamental Computer Engineering  
คําอธิบายรายวิชา 
พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟแวร
ขอมูลและรหัสท่ีใชแทนขอมูล  การวิเคราะหและการประมวลผล
ขอมูล  สวนประกอบท่ีสําคัญและความสัมพันธระหวางสวนตาง ๆ 
ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบจัดการฐานขอมูล  หลักการเก่ียวกับ
เครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอร เ น็ต ระบบปฎิบัติการ  
โปรแกรมประยุกต  หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรม
โครงสราง การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน การเขียนผังงานและรหัส
จําลอง  ฝกหัดเขียนโปรแกรมดวยภาษาท่ีเหมาะสม  จริยธรรมใน
การใช เทคโนโลยีสารสนเทศและจรรยาบรรณในวิชา ชีพ
คอมพิวเตอร 

3 (2-3-5) เพ่ิมเติมรายวิชาเพ่ือ
เ ป น ก า ร ปู พ้ื น ฐ า น
ใหแก นักศึกษากอน
เ ร่ิม เ รียนการ เ ขี ยน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Basic Computer Engineering Practice 
คําอธิบายรายวิชา 
งานพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมท่ีเก่ียวของกับเครื่องมือวัดเครื่องมือ
กลพ้ืนฐาน ตลอดจนเคร่ืองมืออุปกรณตาง ๆ สวนประกอบของ
เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลและการติดต้ังระบบปฏิบัติการ
สมัยใหม  การใช  การซอมบํา รุ งและพัฒนาโปรแก รมบน
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม การโปรแกรมในระดับฮารดแวร 
เคร่ืองมือเพ่ือการออกแบบ ลายวงจรและการประกอบวงจร
อิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน กระบวนการสรางแผนพิมพลายวงจร การ
ประกอบวงจร อิ เล็ กทรอนิกส พ้ืนฐาน การ เ ขียนแบบใช
คอมพิวเตอรชวยเบ้ืองตน 

3(1-6-4) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-101-401 สัมมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project Seminar 
คําอธิบายรายวิชา 
ข้ันตอนและระเบียบการเสนอหัวขอโครงงาน คนควาปญหาหรือ
หัวขอทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือเสนอทําเปนโครงงาน การ
นําเสนอหัวขอโครงงาน การเตรียมทําปริญญานิพนธ 

1(0-3-1) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-104-301 สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
Computer Architecture and Organization 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร 
สถาปตยกรรมและการจัดองคประกอบของหนวยความจํา การ
สื่อสารและการเช่ือมตอ อุปกรณระบบยอย การออกแบบระบบ
หนวยประมวลผล การจัดองคประกอบของหนวยประมวลผลกลาง 
รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 

3(3-0-6) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ความเปนบัณฑิตนัก
ปฏิบัติและสอดคลอง
กับเทคโนโลยี 

31-407-105-404 การออกแบบระบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
Internet of Things System Design 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง องคประกอบพ้ืนฐานของ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง ภาพรวมเครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล 
เทคโนโลยีตัวตรวจจับอิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย 
การออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไรสาย การจัดเสนทาง การ
คํานวณแบบคลาวด การประยุกตใชของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง
ในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย 
การประยุกตใชงาน 

3(2-3-6) เ พ่ื อ ใ ห นั ก ศึ ก ษ า มี
ทักษะการออกแบบ
ฮารดแวรพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
เ พ่ื อ ส อ ด ค ล อ ง กั บ
เทคโนโลยี 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-105-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 
Selected Topics in Computer Hardware 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอย อยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอรฮารดแวร  โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เทคโนโลยีโปรแกรมบน
เว็บ การเขียนโปรแกรมจัดการวงจรชีวิตของโปรแกรม  เซสช่ัน  
คุกก้ีขอบเขตของวัตถุการเช่ือมตอระบบฐานขอมูล การใชงาน
ไลบราร่ี  สนับสนุนการเขียนโปรแกรมบนเว็บ เฟรมเวิรคเอ็มวีซี 
ความปลอดภัยของเว็บ 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning 
คําอธิบายรายวิชา 
การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและ
การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การเรียนรูตนไมตัดสินใจ โครงขาย
ประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย  ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  
การเรียนรูจากกรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ชุดกฎการ
เรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิงอุปนัยและ
วิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของ
เครื่องจักร 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-106-406 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 
Selected Topics in Computer Software 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอรซอฟตแวร โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563 เหตุผลในการ
ปรับปรุง 

31-407-107-403 การเขียนโปรแกรมเครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network Programming 
คําอธิบายรายวิชา 
สถาปตยกรรมของโปรแกรมประ ยุกต สํ าห รับ เค รือข าย  
สถาปตยกรรมผูรับ/ผูใหบริการ และสถาปตยกรรมเทาเทียม  
อินเทอรเน็ตแอดเดรส  ตัวช้ีแหลงทรัพยากร (ยูอารแอล) และ 
ตัวอางอิงแหลงทรัพยากร (ยูอารไอ)  เกณฑวิธีขนสงขอความหลาย
มิติ (เอชทีทีพี) และการโปรแกรมเว็บ  เจสัน เอ็กเอ็มแอล และ 
การเช่ือมตอโปรแกรมประยุกต  การโปรแกรมซ็อกเก็ตทีซีพี และ 
การโปรแกรมซ็อกเก็ตยูดีพี  การโปรแกรมหลายเทรด และ การ
โปรแกรมหลายการทํางาน   กระบวนงานเรียกระยะไกล (อารพีซี)  
บริการเว็บ และ เว็บซ็อกเก็ต 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-107-404 การออกแบบและจัดการเครือขาย 
Network Design and Management 
คําอธิบายรายวิชา 
การวิเคราะหองคกรและขอจํากัด  หลักการออกแบบเครือขาย
แบบบนลงลาง การหาคุณลักษณะเครือขายเดิม การออกแบบโท
โปโลยีเครือขาย การออกแบบแอดเดรสและจํานวน การเลือกใช
สวิทซและโปรโตคอล การพัฒนากลยุทธความปลอดภัย การ
พัฒนากลยุทธการจัดการเครือขาย การออกแบบทางกายภาพ 
การเลือกใชเทคโนโลยีและอุปกรณสําหรับเครือขายขนาดใหญ 
การทดสอบการออกแบบ การปรับแตงการออกแบบ การจัดทํา
เอกสารการออกแบบ มาตรฐานและรูปแบบการจัดการเครือขาย 
โปรโตคอลจัดการเครือขายเอสเอ็มทีพี 

3(3-0-6) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 

31-407-107-405 หัวขอเลือกสรรทางคอมพิวเตอรเครือขาย 
Selected Topics in Computer Network 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและวิเคราะห หัวขอยอยเฉพาะอยางท่ีนาสนใจทาง
คอมพิวเตอร เครือขาย โดยผูสอนหรือสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรเปนผูกําหนดหัวขอใหศึกษาหรือวิเคราะห ท้ังน้ีหัวขอ
ที่จะศึกษาควรเปนงานซ่ึงกําลังเปนท่ีนาสนใจและเปนเทคโนโลยี 
หรือพัฒนาการใหม ๆ ท่ีนักศึกษาวิศวกรรมคอมพิวเตอรควรศึกษา 

3(2-3-5) เพ่ือใหสอดคลองกับ
ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีในปจจุบัน 
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7. รายวิชาปรับใหม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2563) 
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลใน

การปรับปรุง 
04-020-202 วงจรไฟฟา 1 

Electric Circuits 1 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบวงจรไฟฟา ทฤษฎีวงจรไฟฟา 
การวิ เคราะหวงจรดวยวิธี โนด เมช  ตัว
ตานทาน ตัวเหน่ียวนํา และตัวเก็บประจุ การ
เขียนเฟสเซอรไดอะแกรม วงจรอันดับ 1 และ
วงจรอันดับ 2 วงจรกําลังกระแสสลับ ระบบ 
3 เฟส 

3(3-0-6) 04-020-020-202 วงจรไฟฟา 
Electric Circuits 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิ เคราะห
วงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การ
แปลงแหลงจาย วงจรสมมูลเทวินิน และ นอร
ตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด ผลตอบสนอง
ชั่วครูของไฟฟากระแสตรง ผลตอบสนองสถานะ
อยูตัวของไฟฟากระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด 
แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ สามเหล่ียม
กําลังไฟฟา และปฏิบัติการเกี่ยวกับวงจรไฟฟา 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-060-101 การโปรแกรคอมพิวเตอร  
Computer  Programming 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบ
คอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การ
ประมวลผลอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา
โปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและตัว
แปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและ
ตรรกศาสตร การรับขอมูล และการสงออก 
การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรม
โครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูล
ชนิดโครงสร า ง  แถว ลํา ดับ และการ
ดํา เ นินงานเกี่ ยวกับแฟมขอ มูล ส วน
ปฏิบัติการเนน การออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพื่อแกปญหา โจทยเฉพาะท่ี
สอดคลองเนื้อหาดังกลาวขางตน 

3(2-3-5) 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Computer Programming 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเบ้ืองตนขององคประกอบระบบ
คอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การ
ประมวลผลอิ เ ล็กทรอนิกส  การพัฒนา
โปรแกรม ผังงาน โครงสรางขอมูลและตัว
แปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและ
ตรรกศาสตร การรับขอมูล และการสงออก 
การติดตอกับ ผู ใช  การเ ขียนโปรแกรม
โครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูล
ชนิดโครงสราง แถวลําดับ และการดําเนินงาน
เกี่ยวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง  
สวนปฏิบัติการเนน การออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพื่อแกปญหา โจทย เฉพาะท่ี
สอดคลองเนื้อหาดังกลาวขางตน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-201 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
เซทและความน าจะ เปน  ตัวแปรสุม 
ฟงกช่ันความนาจะเปน การแจกแจงความ
นาจะเปนแบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การ
แจกแจ งคว ามน า จ ะ เป นสะสม  ค า
คาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน 
กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจง
ตัวอยาง ความคาดหมาย การวิเคราะห 
ความแปรปรวน ทฤษฎีการประมาณคา 
การทดสอบสมมุติฐาน การถดถอยและ
สหสัมพันธ 

3(3-0-6) 31-407-100-103 สถิติสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Statistics for Computer Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
เซทและความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกช่ัน
ความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน
แบบตอเน่ืองและไมตอเน่ือง การแจกแจง
ความนาจะเปนสะสม คาคาดหมายของ
ฟงกชันความนาจะเปน กระบวนการสโทแค
สติก การแจกแจงตัวอยาง ความคาดหมาย 
การวิเคราะห ความแปรปรวน ทฤษฎีการ
ประมาณคา การทดสอบสมมุติฐาน การ
ถดถอยและสหสัมพันธ 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลใน
การปรับปรุง 

04-061-404 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 
Computer Engineering Project 2 
วิชาบังคับกอน: 04-061-310 โครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
คําอธิบายรายวิชา 
เปนการนําเอาโครงงานทางดานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ท่ีไดดําเนินการสําเร็จแลวใน
รายวิชา โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
ทําการทดสอบและเก็บผลการทํางาน 
เ พื่ อ ใ ห ท ร า บ ถึ ง ข อ บ ก พ ร อ ง แ ล ะ
ขอเสนอแนะแนวทางการพัฒนาตอ เพื่อ
เขียนรายงานในรูปแบบปริญญานิพนธ 
แ ล ะ นํ า เ ส น อ ป ริ ญ ญ า นิ พ น ธ ต อ
คณะกรรมการเม่ือส้ินสุดภาคการศึกษา 

3(1-6-4) 31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Computer Engineering Project 
วิชาบังคับกอน : 31-407-101-401 โครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
คําอธิบายรายวิชา 
การทําโครงงานหรืองานวิจัยท่ีตอเน่ืองจากวิชา 
31- 407- 101- 401 โ ค ร ง ง า น วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร  1 ให สําเร็จในระหวางภาค
การศึกษา มีการเสนอรายงานความกาวหนาของ
งานอยางสมํ่าเสมอ เม่ือส้ินภาคการศึกษา 
นักศึกษาจะตองสงผลงานท่ีสําเร็จและปริญญา
นิพนธฉบับสมบูรณ พรอมท้ังนําเสนอผลงานตอ
คณะกรรมการสอบ 
 

3(1-6-4) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-211 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม                        
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน: 04-060-101 การ
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของ
อัลกอ ริ ทึมและโครงสรา งขอ มูล การ
วิเคราะหอัลกอริทึมข้ันพื้นฐานโครงสราง
ขอมูลแบบพื้นฐานและแบบช้ันสูงบาง
ประเภทรวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธี
สรางโครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กอง
ซอน  แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไม
แบบทวิภาค  ตนไมคนหาแบบทวิภาค
รวมท้ังตนไมช้ันสูงบางประเภท เชน ตนไม
เอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ 
การเรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการ
คนหาขอมูล แฮชช่ิง กลยุทธอัลกอริทึม 
การคํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ
กระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และ
ทฤษฎีการคํานวณไดพื้นฐาน 

2(2-0-2) 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 
วิชาบังคับกอน : 31-407-100-101 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
นิ ย าม  คว าม สํ า คัญ  และบทบาทของ
อัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิเคราะห
อัลกอริทึมข้ันพื้นฐานโครงสรางขอมูลแบบ
พื้นฐานและแบบช้ันสูงบางประเภทรวมท้ัง
อัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสรางโครงสราง
ขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  แถวคอย  
รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไม
คนหาแบบทวิภาครวมท้ังตนไม ช้ันสูงบาง
ประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบา
ลานซ และกราฟ การเรียงลําดับขอมูลแบบ
ตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชช่ิง กลยุทธ
อัลกอริทึม การคํานวณอัลกอริทึม อัลกอริทึม
แบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม 
และทฤษฎีการคํานวณไดพื้นฐาน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
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04-061-213 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน: 04-060-101 การ
โปรแกรมคอมพวิเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
เมธอด คลาส การหอหุม การซอนขอมูล
และการสืบทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและ
การแกปญหา พื้นฐานการเรียงและการ
คนหา โครงสรางขอมูลพื้นฐาน โครงสราง
ขอมูลแบบเช่ือมตอ คลาสท่ีผูใชกําหนด 
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียกตัวเอง ประโยชน
และปญหา การจัดการขอยกเวน การใช
สวนติดตอโปรแกรมประยุกต การพัฒนา
โปรแกรมกราฟกสเบ้ืองตน แนวคิดเกี่ยวกบั
การออกแบบซอฟตแวร 

2(2-0-4) 31-407-102-201 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming 
วิชาบังคับกอน :  31-407-100-101 การ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  เมธอด 
คลาส การหอหุม การซอนขอมูลและการสืบ
ทอด พื้นฐานอัลกอริทึมและการแกปญหา 
พื้นฐานการเรียงและการคนหา โครงสราง
ขอมูลพื้นฐาน โครงสรางขอมูลแบบเช่ือมตอ 
คลาสท่ีผูใชกําหนด แนวคิดเกี่ยวกับการเรียก
ตัวเอง ประโยชนและปญหา การจัดการ
ขอยกเวน  การใชส วน ติดตอโปรแกรม
ประยุกต  การพัฒนาโปรแกรมกราฟกส
เ บ้ืองตน แนวคิดเกี่ ยวกับการออกแบบ
ซอฟตแวร 
 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-303 ระบบฐานขอมูล                    
Database System 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดของระบบฐานขอมูล 
แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ   การออกแบบฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษา
ฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการสืบคน
ขอมูล กระบวนการประมวลผลรายการ
เปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย 
การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 

2(2-0-4) 31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของ
ขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การออกแบบ
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัด
ฐาน ภาษาฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการ
สืบคนขอ มูล กระบวนการประมวลผล
รายการเปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิง
กระจาย การออกแบบทางกายภาพของ
ฐานขอมูล 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-061-401 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 04-061-211 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวมของกระบวนการ
ทางซอฟตแวร การจัดทําเอกสารความ
ตองการและขอกําหนดของซอฟตแวร การ
ออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและ
ออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบและยืนยัน
ผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวร 
วิวัฒนาการของซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใช
ในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การ
แปลภาษา การบริหารจัดการโครงการ
ซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหาย
ของซอฟตแวร 

3(3-0-6) 31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 
โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
การกํ าหนดปญหา การเ ขียนโครงการ 
การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ 
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบ การพิจารณา
ฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอมท้ัง
ภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร การ
จัดทําเอกสารความตองการและขอกําหนด
ของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การ
วิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบ
และยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษา
ซอฟตแวร  วิ วัฒนาการของซอฟตแวร  
เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนา
ซอฟตแวร การแปลภาษา การบริหารจัดการ
โครงการซอฟตแวร ความทนทานตอการ
เสียหายของซอฟตแวร 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-215 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรม
เครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แม
ขายลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนํา
สัญญาณ การส งข อ มูลทางกายภาพ 
สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิค
การตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล 
เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและ
การคลายขอมูล เครือขายอุปกรณเคล่ือนท่ี
และไรสาย 

3(3-0-6) 31-407-103-202 การส่ือสารขอมูล 
Data Communication 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรม
เครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แมขาย
ลูกขาย มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ 
การสงขอมูลทางกายภาพ สัญญาณและการ
เขารหัสสัญญาณ เทคนิคการตรวจสอบความ
ผิดพลาดของขอมูล เครือขายการส่ือสาร การ
บีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล เครือขาย
อุปกรณเคล่ือนท่ีและไรสาย 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-061-305 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน: 04-061-215 การส่ือสาร
ขอมูล 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานเกี่ยวกับเครือขาย
คอมพิวเตอร  เทคโนโลยีของเครือขาย
คอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะท่ีและบริเวณ
กว า ง  ชุด โพรโทคอลที ซีพี / ไอพี  ก าร
ออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพรโทคอลหา
เสนทาง การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวย
ทีซีพี/ไอพี พื้นฐานเกี่ยวกับความม่ันคงและ
ความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
ความปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพ
ขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมิน
ประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดาน
เครือขายคอมพิวเตอร 

2(2-0-4) 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-202 การ
สื่อสารขอมูล 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานเกี่ ยวกับเครือขายคอมพิว เตอร  
เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรบริเวณ
เฉพาะท่ีและบริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซี
พี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพร
โทคอลหาเสนทาง การเช่ือมโยงระหวาง
เครือขายดวยทีซีพี/ไอพี พื้นฐานเกี่ยวกับ
ความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขาย
คอมพิวเตอร ความปลอดภัยขอมูลและการ
คงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การ
ประเมินประสิทธิภาพ โปรแกรมประยุกตดาน
เครือขายคอมพิวเตอร 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-309 ระบบปฏิบัติการ                 
Operating System 
วิชาบังคับกอน: 04-061-210 
สถาปตยกรรมและระบบคอมพวิเตอร 2 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวม ประวัติ หนาท่ีของ
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวกการ 
การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับ
งานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบ
ไฟล การรักษาความปลอดภัยและการ
ปองกัน การประเมินประสิทธิภาพของ
ระบบ 

3(3-0-6) 31-407-103-302 ระบบปฏิบัติการ 
Operating System 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-301 
สถาปตยกรรมและโครงสรางคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ภ า พ ร ว ม  ป ร ะ วั ติ  แ ล ะ ห น า ท่ี ข อ ง
ระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการ 
การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับ
งานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบไฟล 
การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-202 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 

Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานของตรรกศาสตร  
ฟงกชัน  ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการ
พิสูจน พื้นฐานการนับ กราฟ ตนไม การ
เรียกซํ้า ไฟไนทออโตมาตา ไวยากรณไมพึ่ง
บริบท  และเคร่ืองจักรทัวริง 

3(3-0-6) 31-407-103-201 คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
Discrete Mathematics for Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้ น ฐ า น ข อ ง ต ร ร ก ศ า ส ต ร   ฟ ง ก ชั น  
ความสัมพันธ  เซต เทคนิคการพิสูจน พื้นฐาน
การนับ กราฟ ตนไม การเรียกซํ้า ไฟไนทออ
โตมาตา  ไวยากรณ ไมพึ่ งบ ริบท  และ
เคร่ืองจักรทัวริง 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

เอก
สาร
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04-061-203 วงจรดิจิทัลและลอจกิ 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน 
ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท 
วงจรจัดกลุม วงจรหนวยความจํา วงจร
ลํา ดับ วงจรเ ชิ งตรรกในตระกูลตางๆ 
หลักการจําลองการทํางานวงจรดิจิทัล การ
ออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณ
ที่สามารถโปรแกรมได 

2(2-0-4) 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐาน
และรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม วงจร
หนวยความจํา วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกใน
ตระกูลตางๆ หลักการจําลองการทํางานวงจร
ดิจิทัล การออกแบบวงจรดิจิทัลท่ีทันสมัยดวย
อุปกรณที่สามารถโปรแกรมได 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-301 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน: 04-061-302 วงจรดิจิทัล
และลอจิก 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการออกแบบระบบ
ดิจิทัล วงจรพื้นฐานการแปลงสัญญาณ
ระหวาง     แอนะล็อกและดิจิทัล การ
เช่ือมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะ
และระบบบัสมาตรฐาน ความรูเบ้ืองตน
เกี่ยวกับวงจรอนุกรมแบบซิงโครนัสและอะ
ซิงโครนัส การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน 
ก า ร พั ฒ น า อ อ ก แ บ บ วิ เ ค ร า ะ ห แ ล ะ
สังเคราะหวงจรจัดกลุมและวงจรลําดับ   
การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวม
และอุปกรณตรรกะท่ีสามารถโปรแกรมได 
เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการ
พัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและการใช
ภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการ
ออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ 
ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ 
การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

2(2-0-4) 31-407-104-202 การออกแบบระบบดิจิทัล 
Digital System Design 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-201 วงจร
ดิจิทัลและลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจร
พื้นฐานการแปลงสัญญาณระหวาง   แอนะ 
ล็อกและดิจิทัล การเช่ือมตอระหวางตระกูล
ของวงจรตรรกะและระบบบัสมาตรฐาน 
ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวงจรอนุกรมแบบ
ซิงโครนัสและอะซิงโครนัส การทํางาน
เคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบ
วิเคราะหและสังเคราะหวงจรจัดกลุมและ
วงจรลําดับ    การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใช
วงจรรวมและอุปกรณตรรกะท่ีสามารถ
โปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษา
ขั้นตอนการพัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและ
การใชภาษาบรรยายวงจรสําหรับชวยในการ
ออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ 
ความผิดพลาดของรูปแบบและการทดสอบ 
การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-061-307 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน: 04-061-203 วงจรดิจิทัล
และลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับสถาปตยกรรมและโครงสราง
ของไมโครคอนโทรลเลอร  การเ ขียน
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร 
หน วยความจําพอรต อินพุต/ เอาตพุต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อ นุ ก ร ม  ก า ร เ ช่ื อ ม ต อ แ ล ะ เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การ
ประยุกตใชงาน 

2(2-0-4) 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-201 วงจร
ดิจิทัลและลอจิก 
คําอธิบายรายวิชา 
ส ถ า ป ต ย ก ร ร ม แ ล ะ โ ค ร ง ส ร า ง ข อ ง
ไ ม โ ค ร ค อ น โ ท ร ล เ ล อ ร  ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร  
หน ว ยคว าม จํ าพอร ต อิ นพุ ต / เอาตพุ ต 
อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อ นุ ก ร ม  ก า ร เ ช่ื อ ม ต อ แ ล ะ เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การ
ประยุกตใชงาน 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ
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04-061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Device for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานอิเล็กทรอนิกส ความ
ต านทาน ตัว เก็บประ จุ  ตัว เห น่ียวนํา   
คุณสมบัติทางอิ เ ล็กทรอนิกสของวัส ดุ  
ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบ
ไบโพลาร ทรานซิสเตอรแบบมอสและการ
ไบแอส อุปกรณไทริสเตอร เซ็นเซอรและ
ทรานสดิวเซอร 

2(2-0-4) 31-407-104-101 อุปกรณอิ เล็กทรอนิกส สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บ
ป ร ะ จุ  ตั ว เ ห น่ี ย ว นํ า   คุณสม บั ติ ท า ง
อิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจร
ได โ อด  ทราน ซิส เตอร แบบ ไบ โพล า ร  
ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส 
อุ ป ก ร ณ ไ ท ริ ส เ ต อ ร  เ ซ็ น เ ซ อ ร แ ล ะ
ทรานสดิวเซอร 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-
102        

ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน: 04-061-101 อุปกรณ
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร หรือ เรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนในวิชา 04-
061-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1(0-3-1) 31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Devices for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนในวิชา 31-
407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1(0-3-1) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-061-207 วงจรอิ เ ล็กทรอนิกส สําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน: 04-061-101 อุปกรณ
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาความรูเกี่ยวกับปจจัยการออกแบบ
แ ละ ผล  ว ง จ ร ข ย า ย เ ชิ ง ดํ า เ นิ นก า ร 
แ ห ล ง จ า ย แ ร ง ดั น แ ล ะ แ ห ล ง จ า ย
กระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส  การ
ออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบ
ยอยของวงจรรวม 

2(2-0-4) 31-407-104-103 ว งจ ร อิ เ ล็ กทรอ นิกส สํ า ห รับวิ ศ วก รรม
คอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-101 อุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิง
ดําเนินการ แหลงจายแรงดันและแหลงจาย
กระแสไฟฟ าแบบอิ เ ล็กทรอ นิกส  ก าร
ออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบ
ยอยของวงจรรวม 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ เอก

สาร
ไม่ค

วบค
มุ
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04-061-208 ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering Laboratory 
วิ ช า บั ง คั บ ก อ น :  04- 061- 207 ว ง จ ร
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส สํ า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิ บั ติการเกี่ ยวกับ การทดลองวงจร
อิ เ ล็กทรอ นิกส  ซ่ึ งสอดคล อ งกั บวิ ช า
อิเล็กทรอนิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร แบบจําลองวงจรและการ
จํ า ล อ ง ก า ร ทํ า ง า น  ก า ร อ อ ก แ บ บ
แผนวงจรพิมพ การประกอบ และการบัดกรี 

1(0-3-1) 31-407-104-104 ปฏิ บั ติการวงจรอิ เ ล็กทรอนิกส สํ าห รับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Electronic Circuits for Computer 
Engineering Laboratory 
วิชาบังคับกอน :  31-407-104-103 วงจร
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หรือเรียนควบคู 
คําอธิบายรายวิชา 
ปฏิ บั ติ ก า ร เกี่ ย วกั บ  ก า รทดลองวงจร
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสอดคลองกับวิชา 31-407-
104- 103 ว ง จ ร อิ เ ล็ ก ท รอ นิก ส สํ า ห รับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร แบบจําลองวงจรและ
กา ร จํ า ลอ งก าร ทํ า ง าน  ก า รออกแบบ
แผนวงจรพิมพ การประกอบ และการบัดกรี 

1(0-3-1) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน: 04-061-306  
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานระบบสมองกลฝงตัว 
สถาปตยกรรมและองคประกอบภายในของ
ไ ม โ ค ร ค อ น โ ท ร ล เ ล อ ร  ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมควบคุมการ ทํ างาน ไมโคร-
คอนโทรลเลอร  การใชพอรต อินพุต/
เอาตพุต การอินเตอร รัพท ไทม เมอร /
เคานเตอรและพอรตอนุกรม การเช่ือมตอ
ไมโครคอนโทรลเลอรกับอุปกรณภายนอก
และเซ็นเซอร การประยุกตใชงานระบบ
สมองกลฝงตัว 

2(2-0-4) 31-407-105-401 การออกแบบระบบฝงตัว 
Embedded System Design 
วิชาบังคับกอน : 31-407-104-302 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
องคประกอบและคุณลักษณะของระบบฝงตัว 
ห ลั ก ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ฝ ง ตั ว 
ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 32 บิตสําหรับ
ระบบฝงตัว การโปรแกรมระบบฝงตัว การ
เช่ือมตอกับอุปกรณภายนอกแบบดิจิทัลและ
อนาลอก การส่ือสารแบบอนุกรม ระบบ
ปฎิบัติการเวลาจริง และระบบฝงตัวบน
เครือขาย 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-062-303 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotics Control System 
วิชาบังคับกอน: 04-061-306  
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเทคโนโลยี
ดานหุนยนต การจําลองและการควบคุม
หุนยนต โครงสรางของหุนยนต แบบจําลอง
ทางคณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การ
ควบคุมพื้ นฐานแบบ PID การควบคุม
ตําแหนงและการควบคุมแรงของหุนยนต 
การใชโปรแกรมหุนยนต ภาษาท่ีใชกับ
หุนยนต พีแอลซี ปญญาประดิษฐ ระบบ
ควบคุมอัตโนมัติทางอุตสาหกรรม เซนเซอร 
ระบบไฮดรอลิก และระบบนิวเมติก 

2(2-0-4) 31-407-105-402 ระบบควบคุมหุนยนต 
Robotic Control System 
วิชาบังคับกอน:  31-407-104-302 
ไมโครคอนโทรลเลอร 
คําอธิบายรายวิชา 
โครงสรางของหุนยนต แบบจําลองทาง
คณิตศาสตรของแขนหุนยนต  การควบคุม
พื้นฐานแบบ PID การควบคุมตําแหนงและ
การควบคุมแรงของหุนยนต การใชโปรแกรม
หุนยนต ภาษาท่ีใชกับหุนยนต พีแอลซี 
ปญญาประดิษฐ ระบบควบคุมอัตโนมัติทาง
อุตสาหกรรม เซนเซอร ระบบไฮดรอลิก และ
ระบบนิวเมติก 
 

3(3-3-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค
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04-062-404 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital  Signal  Processing 
วิชาบังคับกอน: 04-020-204 คณิตศาสตร
วิศวกรรมไฟฟา 

คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับสัญญาณและระบบแบบไม
ตอเนื่องทางเวลา ทฤษฎีไนควิสต การแปลง
ฟูเรียรแบบไมตอเน่ืองทางเวลา การแปลง
แบบฟาสตฟูเรียร การแปลง z โครงสราง
ระบบแบบไมตอเน่ืองทางเวลา เทคนิคการ
ออกแบบวงจรกรองสัญญาณแบบดิจิตอล 
(วงจรกรองแบบ IIR และ FIR) แนะนําการ
แปลงเวฟเ ล็ทเ บ้ืองตน   การประมวล
สัญญาณแบบหลายความเร็ว 

3(3-0-6) 31-407-105-403 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Digital Signal Processing 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ระบบและสัญญาณแบบไมตอเน่ืองเชิงเวลา 
ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบแซด ฟูเรียร-ทรานส
ฟอรมแบบดิสครีตและฟาส-ฟูเรียรทรานส
ฟอรม การออกแบบตัวกรองแบบดิจิทัลและ
เทคนิค การประมวลผลแบบพิเศษ รวมท้ัง
การประยุกตใชงาน 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-063-405 การรูภาพของคอมพิวเตอร 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน: 04-061-211 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
วิ เ ค ร า ะ ห ภ า พ แ ล ะ ก า ร รู ภ า พ ข อ ง
คอมพิวเตอร ขอมูลภาพและการแสดงผล
ภาพ ประเภทของสี โครงสรางขอมูลสําหรับ
การวิเคราะหภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพ
ดีข้ึน การแปลงภาพ การคนหาขอบภาพ 
การแบงแยกภาพจากเสนขอบ การแบงแยก
วัตถุ เฮาสทรานฟอรม แอพพลิเคช่ันของ
การรูภาพของคอมพิวเตอร การตรวจจับ
ความเคล่ือนไหว ตรวจจับทิศทางการ
เคล่ือนท่ีของวัตถุโดยออพติคอลโฟลว 

3(3-0-6) 31-407-106-402 คอมพิวเตอรวิทัศน 
Computer Vision 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-202 โครงสราง
ขอมูลและอัลกอริทึม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ
วิเคราะหภาพและการรูภาพของคอมพิวเตอร 
ขอมูลภาพและการแสดงผลภาพ ประเภท
ของสี โครงสรางขอมูลสําหรับการวิเคราะห
ภาพ การทําใหภาพมีคุณภาพดีขึ้น การแปลง
ภาพ การคนหาขอบภาพ การแบงแยกภาพ
จากเสนขอบ การแบงแยกวัตถุ เฮาสทราน
ฟอรม แอพพลิเคช่ันของการรูภาพของ
คอมพิวเตอร การตรวจจับความเคล่ือนไหว 
ตรวจจับทิศทางการเคล่ือนท่ีของวัตถุโดย
ออพติคอลโฟลว 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชาให
ถูกตองสอดคลอง
กับทาง
มหาวิทยาลัยฯ 

04-063-407 เหมืองขอมูล 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน: 04-061-202 คณิตสาสตร
ดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการทําเหมืองขอมูล 
กระบวนการทําเหมืองขอมูล การเตรียม
ขอมูล กฎความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การ
จําแนกประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล 
การทําเหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ 
การประยุกตเหมืองขอมูล 

3(3-0-6) 31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 
วิชาบังคับกอน : 31-407-103-201 
คณิตศาสตรดิสครีตสําหรับวิศวกรรม 
คําอธิบายรายวิชา 
พื้นฐานการทําเหมืองขอมูล กระบวนการทํา
เ ห มื อ ง ข อ มู ล  ก า ร เ ต รี ย ม ข อ มู ล  ก ฎ
ความสัมพันธ รูปแบบขอมูล การจําแนก
ประเภทขอมูล การแบงกลุมขอมูล การทํา
เหมืองความรูโดยใชปญญาประดิษฐ การ
ประยุกตเหมืองขอมูล 

3(3-0-6) แกไขรหัสวิชา
ใหถูกตอง
สอดคลองกับ
ทาง
มหาวิทยาลัยฯ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 เหตุผลใน
การปรับปรุง 

04-063-409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต สํ าหรับ
อุปกรณเคล่ือนท่ี 
Mobile Application and Development 
วิชาบังคับกอน: 04-061-213 การโปรแกรม
เชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับแพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี 
การออกแบบตัวประสานกับผูใชสําหรับ
อุปกรณ เค ล่ือนท่ี  ท่ีอยู ทางภู มิศาสตร  
อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือประสม การแจง
เตือนแบบพุช การเช่ือมตอเครือขาย ตัวรับรู 
เว็บสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ขอจํากัดของ
โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

2(2-0-4) 31-407-106-405 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณ
เคล่ือนท่ี 
Mobile Application Development 
วิชาบังคับกอน : 31-407-102-201 การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 
คําอธิบายรายวิชา 
แพลตฟอรมอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบ
ตัวประสานกับผูใชสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี ท่ี
อยูทางภูมิศาสตร อากัปกิริยา ฐานขอมูล ส่ือ
ประสม การแจงเตือนแบบพุช การเช่ือมตอ
เค รือข าย  ตัว รับ รู  เว็บ สําห รับ อุปกรณ
เคล่ือนท่ี ขอจํากัดของโปรแกรมประยุกต
สําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-401 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร 
Computer Security 
วิชาบังคับกอน: 04-061-305 เครือขาย 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึ ก ษ า เ กี่ ย ว กั บ ท ฤ ษ ฎี ก า ร เ ข า ร หั ส 
โปรโตคอลการเขารหัส รูปจําลองการ
ควบคุมการเขาถึง การรักษาความปลอดภยั
ของโปรแกรม  ฐานข อ มูล  จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส และเครือขายคอมพิวเตอร 
ต ร ว จ สอ บ ก า ร บุ ก รุ ก  ธุ ร ก ร รม ท า ง
อิเล็กทรอนิกส กฏหมายท่ีเกี่ยวของดาน
ความปลอดภัยคอมพิวเตอร 

2(2-0-4) 31-407-107-401 ความปลอดภัยทางสารสนเทศ 
Information Security 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
ทฤษฎีการเขารหัส โปรโตคอลการเขารหัส 
รูปจําลองการควบคุมการเขาถึง การรักษา
ความปลอดภัยของโปรแกรม ฐานขอมูล 
จดหมายอิเ ล็กทรอนิกส  และเค รือขาย
คอมพิวเตอร ตรวจสอบการบุกรุก ธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส กฎหมายท่ีเกี่ยวของดาน
ความปลอดภัยคอมพิวเตอร  

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 

04-064-403 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน: - 
คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานของการ
ประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของ
การประมวลผลคลาวด ประเภทของการ
ประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช 
เวอรชวลไลเซช่ัน การจัดการคลาวด  
รูปแบบการใหบริการของคลาวด ความ
ปลอดภัยในคลาวด การใชเคร่ืองมือและ
ซอฟตแวรที่เกี่ยวกับคลาวด 

3(3-0-6) 31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 
วิชาบังคับกอน : - 
คําอธิบายรายวิชา 
แนวคิดพื้นฐานของการประมวลผลคลาวด 
คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผลคลาวด 
ป ระ เภทขอ งก า รประมวลผลค ล า ว ด  
เทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช เวอรชวลไลเซช่ัน การ
จัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการของ
คลาวด ความปลอดภัยในคลาวด การใช
เคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เกี่ยวกับคลาวด 

3(2-3-5) แกไขรหัสวิชา
และคําอธบิาย
รายวิชาเพ่ือให
สอดคลองกับ
เทคโนโลยี
สมัยใหม 
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8.  โครงสรางหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแกไข เม่ือเปรียบเทียบกับโครงสรางและเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  
ปรากฏดังน้ี 
 

หมวดวิชา เกณฑกระทรวงฯ โครงสรางเดิม โครงสรางใหม 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 30 30 
หมวดวิชาเฉพาะ 84 113 95 
หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 6 
หนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 149 131 

 
             รับรองความถูกตองของขอมูล 
 

                                
 

                    (นายประสาน  เอ้ือทาน) 
                                                    ประธานหลักสูตร 

                        วันท่ี............เดือน..........................พ.ศ............ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



184 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ง 

คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการวิพากษหลักสูตร 
และ วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากการวิพากษรางหลักสูตร 
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วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากกรรมการจัดทําพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 
ท่ี กรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิ  
(ชื่อ-นามสกลุ)  

หนวยงาน/สถาน
ประกอบการ  

 

ขอคิดเห็น/ขอเสนอแนะ  
 

การดาเนินการแกไข  
ปรับแกตาม
ขอคิดเห็น  

ไมปรับแก  
(โปรดระบุเหตุผล)  

1 ผศ.ดร.กฤษณพงศ  
สมสุข 

สาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรและการ
สื่อสาร คณะเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลยั ราชภัฏ
อุดรธานี 

- ใ ห เ ป ด ส อน ร า ย วิ ช า ท่ี
นักศึกษาสามารถนําไปใช
ประกอบอาชีพไดมากข้ึน เชน 
Mobile, Web, IoT เปนตน 

แกไขตาม
ขอเสนอแนะ 

 

2 นายฤทธ์ิ ลาวพนม ผูประกอบการ บริษัท 
ซอฟตชั่น จํากัด 

- ให เ พ่ิมรายละเอียดของ
ร า ย วิ ช า ท่ี เ ก่ี ย ว ข อ ง กั บ
เทคโนโล ยี ใหม  ๆ  เ พ่ือให
สอดคลองตามความตองการ
ของผูประกอบการ  

แกไขตาม
ขอเสนอแนะ 

 

3 นายปฏิพงษ   
วนารักษ 

ศิษยเกา  บริษัท 
เรดด้ีแพลนเน็ต จํากัด 

-   

 

วช.03 สรุปขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากกรรมการจัดทําวิพากษหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2563) 
ท่ี กรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิ  
(ชื่อ-นามสกลุ)  

หนวยงาน/สถาน
ประกอบการ  

 

ขอคิดเห็น/ขอเสนอแนะ  
 

การดาเนินการแกไข  
ปรับแกตาม
ขอคิดเห็น  

ไมปรับแก  
(โปรดระบุเหตุผล)  

1 รศ.ดร.กริช       
สมกันธา 

สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร  
มหาวิทยาลยัราชภัฏ
อุดรธานี 

-    

2 นายธีรภัทร   
บุตรโคตร 

ผูประกอบการ บริษัท 
วันจีโอเซอรเวย จํากัด 

-   

3 นายทอแสง  พิมพ
เบาธรรม 

ศิษยเกา  
มหาวิทยาลยัราชภัฏ
เลย 

-   
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ภาคผนวก จ 
วช.06 รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ปยอนหลัง 
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รายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรในรอบ 5 ป ยอนหลัง 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน 
 

1.  ผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิต และ/หรือผูที่มีสวนไดสวนเสีย 
1.1 ตารางคะแนนผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิต/ผูที่มีสวนไดสวนเสีย (ตองไมนอยกวารอยละ 20) 

ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 

จํานวนผูใชบัณฑิต/ผูที่มีสวนไดสวนเสีย (คน) 16 28 9 26  
ผลการประเมินโดยผูบัณฑิตและ/หรือผูที่มีสวนได
สวนเสีย  (คน) 

16 28 9 22 
 

ผลการประเมินโดยผูใชบัณฑิตและ/หรือผูที่มีสวนได
สวนเสีย ไดรอยละ 

84.21 98.6 81.28 84.62 
 

 
2.  ผลการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ และผูประเมินภายนอก 

2.1 ตารางคะแนนผลการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ และผูประเมินภายนอก 
ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 
คะแนนท่ีได 1.52 2.97 3.01 3.15 - 

 
สรุปขอเสนอแนะการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 

· ป 2558  
1. การเตรียมความพรอมปรับปรุงหลักสูตรใหมีความสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนได

สวนเสีย 
2. ระบบกลไกในการเตรียมความพรอมนักศึกษาและกระบวนการดูแลนักศึกษาใหคงอยูในแต

ละชวงปที่สูงจบการศึกษาตามกรอบเวลาของหลักสูตร 
3. กระบวนการสงเสริมนักศึกษาใหมีคุณสมบัติอันพึงประสงคตามความตองการของผูท่ีมีสวน

ไดสวนเสีย 
4. วิธีการประเมินกระบวนการทุกกลไกดําเนินงานเพ่ือผลสะทอนสําหรับปรับปรุง 
5. กระบวนการจัดเก็บขอมูลการรับนักศึกษาเพ่ือเตรียมความพรอมและวางแผน ติดตาม 

วิเคราะหใหไดจํานวนนักศึกษาเปนไปตามแผน 
6. ชองทางการรองเรียนท่ีหลากหลายและแบบประเมินความพึงพอใจ 
7. การสงเสริมและสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร 
8. การวางแผนระยะยาวสําหรับการสงเสริมคณาจารยในการศึกษาระดับปริญญาเอก 
9. การปรับปรุงหลักสูตรยอยของหลักสูตรเพ่ือใหมีความทันสมัยตอเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนแปลง

อยางรวดเร็ว 
10. ระบบและกลไกการประเมินนักศึกษาและความพึงพอใจตอการจัดการหลักสูตร 
11. แบบประเมินความตองการสิ่งสนับสนุนการเรียนรูสําหรับอาจารยและนักศึกษา 

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



190 
 

 

12. แผนบริการจัดการส่ิงสนับสนุนการเรียนรูทั้งในระยสั้นและระยะยาวเพ่ือใหไดสิ่งท่ีทันสมัย 
 

· ป 2559 
1. ควรสงเสริมใหอาจารยทําผลงานเพ่ือเขาสูตําแหนงทางวิชาการใหเพ่ิมข้ึน 
2. ควรนําผลงานจากงานวิจัยมาบูรณาการกับการจัดเรียนการสอนใหมากข้ึนอยางนอยในสวน

นี้ใหสอดคลองกับวิชาโครงงาน 

3. ควรมีการสงเสริมใหมีการวางแผนการพัฒนาตนเองอยางสมํ่าเสมอ เชน การทํางานวิจัย 
4. ควรมีการวางแผนประเมินอัตรากําลังเพ่ือรับอาจารยใหมใหสอดคลองกับจํานวนนักศึกษา 
 

· ป 2560 
1. ควรมีการกําหนดคาเปาหมายระบบกลไกการดําเนินการเคร่ืองมือวิธีการประเมิน การ

ปรับปรุงพัฒนาจากผลการประเมินกระบวนการในทุกกระบวนการใหเห็นผลท่ีชัดเจนท่ีสอดคลอง 
2. การสงเสริมอาจารยเขาสูตําแหนงทางวิชาการใหเพ่ิมมากข้ึนในกรณีท่ีอาจารยถึงเกณฑใน

การย่ืนขอตําแหนงทางวิชาการ 
3. ควรกําหนดคาเปาหมายแผนการสงเสริมและพัฒนานักศึกษาและผลการปรับปรุง

กระบวนการใหเห็นผลและสอดคลองกับคาเปาหมายท่ีตั้งไว 
4. การชวยเหลือใหคําปรึกษาในเร่ืองของการสําเร็จการศึกษาท่ีเปนผลจากรายวิชาโครงงาน 
 

· ป 2561 
1. ควรกําหนดคาเปาหมายของตัวบงชี้เพ่ือเปนตัวกําหนดกิจกรรม 
2. โครงการหรือปรับปรุงกระบวนการใหบรรลุเปาหมาย 
3. ระบบดูแลใหคําปรึกษาท่ีสงผลตออัตราการสําเร็จและอัตราคงอยู 
4. การกําหนด OBE ของหลักสูตรหรือสาระรายวิชาท่ีแสดงถึง OBE ของสาขาวิชา 
5. การกําหนดคุณภาพการตีพิมพผลงานทางวิชาการท่ีสูงข้ึน 
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4.  ผลสัมฤทธิของบัณฑิต จากภาวะการมีงานทํา 
 4.1  ตารางจํานวนบัณฑิต   
ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 

จํานวนบัณฑิต 
(คน) 

30 42 11 26 
 

 
4.2 สรุปภาวะการมีงานทําของบัณฑิต จากอาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา ดังน้ี 

อาชีพท่ีสามารถ
ประกอบได 

จํานวนบัณฑิตใหม (คน) คิดเปนรอยละ 

ปการศึกษา 2558 2559 2560 2561 2562 2558 2559 2560 2561 2562 

พนักงานประจํา 15 28 8 21  50.00 66.67 72.73 80.77  
เจาของกิจการ, ธุรกิจ
สวนตัว, อาชีพอิสระ 

1 0 0 1  
3.33 0.00 0.00 3.85 

 

อ่ืนๆ เชน บวช, ทหาร
เกณฑ, ศึกษาตอ 

3 4 1 0  
10.00 9.52 9.09 0.00 

 

ไมตอบแบบสอบถาม 11 10 2 4  36.67 23.81 18.18 15.38  
 

   
          รับรองความถูกตองของขอมูล 
 

                                
 

                    (นายประสาน  เอ้ือทาน) 
                                                    ประธานหลักสูตร 

                        วันท่ี............เดือน..........................พ.ศ............ 
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ภาคผนวก ฉ 
รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO) 
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รายละเอียดความสามารถ สมรรถนะหรือผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 
ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLO) 

 
1.         ชื่อมหาวิทยาลัย/คณะ           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน  คณะ

วิศวกรรมศาสตร  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  
2.         ชื่อหลักสูตร                        หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
3.         วัตถุประสงคของหลักสูตร 

3.1 เพ่ือผลิตวิศวกรเชิงปฏิบัติการ  ท่ีมีความสามารถปฏิบัติงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

3.2 เพ่ือผลิตวิศวกรดานคอมพิวเตอร ท่ีมีความสามารถปฏิบัติงานเฉพาะดาน มีความสามารถใน
การใชหลักวิชาเพ่ือแกปญหาในดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรและอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของ มี
ความรูข้ันพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร ภาษาศาสตร สังคมศาสตรและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
สามารถนํามาประยุกตใชในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี สามารถปฏิบัติงานดาน
วิศวกรรมในลักษณะท่ีเพ่ิมพูนประสิทธิภาพเพ่ิมผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม การรักษา
สิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ เพ่ือใหคุณภาพชีวิตดีขึ้น 

3.3 เพ่ือฝกฝนใหบัณฑิตมีความคิดริเร่ิม มีกิจนิสัยในการคนควาและปรับปรุงตนเองใหกาวหนาอยู
เสมอ สามารถแกปญหาดวยหลักการและเหตุผล ปฏิบัติงานดวยหลักวิชาการท่ีมีการวางแผน
และควบคุมอยางรอบคอบ ซ่ึงกอใหเกิดผลสัมฤทธ์ิในการทํางาน 

3.4 เพ่ือเสริมสรางใหบัณฑิตมีคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ความซ่ือสัตยสุจริตความ
ขยันหม่ันเพียรความสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพ  และความรับผิดชอบตอหนาท่ีและ
สังคม 

 
4. ความคาดหวังของความสามารถ  (Competence)   สมรรถนะ  (Competency)  หรือผลลัพธ
การเรียนรู  (Learning Outcomes)  "ข้ันสุดทาย (the END)" หรือท่ีเรียกวา "Program Learning 
Outcomes (PLO)"    ที่บัณฑิตในหลักสูตรน้ีตองทําได 
  "เม่ือจบหลักสูตรนี้ บัณฑิตจะสามารถ "ทํา" "คิด" และหรือ "มีคุณลักษณะ" ดังนี้ 

 
PLO1.  นําความรูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรมาใชในการ ออกแบบ พัฒนา ติตต้ัง และบํารุงรักษา ระบบ

คอมพิวเตอร ในสวนของซอฟตแวรและฮารดแวร 
PLO2.  ผสานการทํางานรวมกันในสวนของซอฟตแวรและฮารดแวรเพ่ือแกปญหาและปรับปรุงการ

ทํางานได 
PLO3.  สามารถสืบคนขอมูลขาวสารและประยุกตความรูดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือบูรณาการกับ

ศาสตรอื่น 
PLO4.  ริเร่ิมและวางแผนโครงงานท่ีเก่ียวของ วางแผนการทดลอง ทําการทดลอง แปลผล วิเคราะหผล 

และสรุปผล เพ่ือทดสอบ โดยเลือกใชวิธีความรู เคร่ืองมือ และทักษะดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร
ไดอยางเหมาะสม 
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PLO5.  มีทักษะในการส่ือสาร ท้ังการพูด การเขียน และการนําเสนองาน ไดอยางเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

PLO6.  ทํางานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน ในสายอาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอรและสายอาชีพอ่ืนท่ีเก่ียวของ รู
บทบาทและเปนประโยชนแกทีม ท้ังในฐานะผูนําและผูตาม 
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หลักสูตรระยะส้ัน เร่ือง การออกแบบและพัฒนาอินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิง 
สามารถเทียบเคียงรายวิชาในหลักสูตร วิศวกรรมศาสตร  สาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

คณะวิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน 
 

ท่ี ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชาใน 
หลักสูตร 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมง

ปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

จํานวนรวม 

1 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

1. วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

2 พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกส
และดิจิทัล 

1. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2. ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

3. วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5. วงจรไฟฟา 
6. วงจรดิจิทัลและลอจิก 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 

6 รายวิชา 
14 หนวยกิต 

3 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรข้ันสูง 

1. โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
2. วิศวกรรมซอฟตแวร 
3. ระบบฐานขอมูล 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

4 วงจรดิจิทัลและการควบคุม 1. การออกแบบระบบดิจิทัล 
2. ไมโครคอนโทรลเลอร 
3. สถาปตยกรรมและโครงสราง

คอมพิวเตอร 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(3-0-6) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

5 เครือขายคอมพิวเตอร 1. การส่ือสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. ระบบปฏิบัติการ 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

6 การออกแบบและพัฒนา
ระบบ IoT 

1. การออกแบบระบบอินเทอรเน็ต
ของสรรพส่ิง 

2. การประมวลผลคลาวด 
3. จักรกลเรียนรู 

3(2-3-5) 
 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

3 รายวิชา 
9 หนวยกิต 

จํานวนรวม 21 รายวิชา 59 หนวยกิต  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 1 ชื่อ พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต  
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เพ่ือใหผูเรียนเขาใจลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
1.2. ผูเรียนสามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรตามเง่ือนไขท่ีกําหนดได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวรขอมูลและรหัสท่ีใชแทนขอมูล  
การวิเคราะหและการประมวลผลขอมูล หลักการแกปญหาและการเขียนโปรแกรมโครงสราง การเขียนผัง
งานและรหัสจําลอง โครงสรางขอมูลและตัวแปร การดําเนินงานทางคณิตศาสตรและตรรกศาสตร การรับ
ขอมูล และการสงออก การติดตอกับผูใช การเขียนโปรแกรมโครงสราง คําส่ังตัดสินใจ และคําส่ังทํางาน
แบบวนรอบ โปรแกรมยอย ฟงกชัน ขอมูลชนิดโครงสราง หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เมธอด คลาส 
การหอหุม การซอนขอมูลและการสืบทอด คลาสท่ีผูใชกําหนด  แนวคิดเก่ียวกับการเรียกตัวเอง แถวลําดับ 
และการดําเนินงานเก่ียวกับแฟมขอมูล การตรวจแกจุดบกพรอง การออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือ
แกปญหา โจทยที่กําหนดเฉพาะท่ีสอดคลองเน้ือหา 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. สอนทฤษฎีลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
3.2. สอนทฤษฎีและปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมโครงสราง 
3.3. สอนทฤษฎีและปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 

 
4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจพ้ืนฐานลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
4.2. พัฒนาโปรแกรมโครงสรางได 
4.3. พัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุได 
4.4. พัฒนาโปรแกรมตามเง่ือนไขท่ีกําหนดได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. อธิบายลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
5.2. นําเสนอลําดับข้ันวิธีการทางคอมพิวเตอร 
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5.3. มอบหมายงานดําเนินการพัฒนาโปรแกรมโครงสราง แบบเด่ียวและกลุม 

5.4. มอบหมายงานดําเนินการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ แบบเด่ียวและกลุม 

5.5. นําเสนองานแบบเด่ียวและกลุม 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ช่ัวโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

1. วิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 2 ชื่อ พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกสและดิจิทัล 

จํานวนหนวยกิตรวม 14 หนวยกิต 
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เพ่ือใหผูเรียนรูจัดอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

1.2. ผูเรียนสามารถออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล อยางงายได 
1.3. ผูเรียนสามารถคํานวณและวิเคราะหวงจรไฟฟาได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส ความตานทาน ตัวเก็บประจุ ตัวเหน่ียวนํา  คุณสมบัติทางอิเล็กทรอนิกสของ
วัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบไบโพลาร ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส อุปกรณ
ไทริสเตอร เซ็นเซอรและทรานสดิวเซอร ปจจัยการออกแบบและผล วงจรขยายเชิงดําเนินการ แหลงจาย
แรงดันและแหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบยอย
ของวงจรรวม 

องคประกอบในวงจรไฟฟา การวิเคราะหวงจรไฟฟาดวยวิธีเคอรชอฟท โนด เมช การแปลงแหลงจาย วงจร
สมมูลเทวินิน และ นอรตัน การถายโอนกําลังไฟฟาสูงสุด ผลตอบสนองชั่วครูของไฟฟากระแสตรง 
ผลตอบสนองสถานะอยูตัวของไฟฟากระแสสลับ รูปคล่ืนไซนูซอยด แผนผังเฟสเซอร วงจรเรโซแนนซ 
สามเหล่ียมกําลังไฟฟา 

ทฤษฎีสวิทช่ิง พีชคณิตบูลีน ระบบเลขฐานและรหัส วงจรลอจิกเกท วงจรจัดกลุม วงจรหนวยความจํา 
วงจรลําดับ วงจรเชิงตรรกในตระกูลตาง ๆ หลักการจําลองการทํางานวงจรดิจิทัล การออกแบบวงจร
ดิจิทัลท่ีทันสมัยดวยอุปกรณท่ีสามารถโปรแกรมได 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. สอนทฤษฎีรูจักอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

3.2. สอนทฤษฎีและออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล 

3.3. สอนทฤษฎีและการคํานวณวงจรไฟฟา 

3.4. ปฏิบัติการเช่ือมตอและการตรวจสอบวงจรอิเล็กทรอนิกส 
3.5. ปฏิบัติการเช่ือมตอและการตรวจสอบวงจรดิจิทัล 

3.6. ปฏิบัติการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลอยางงาย 

3.7. ฝกคํานวณ วิเคราะห วงจรไฟฟา 
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4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจอุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัล 

4.2. ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลอยางงายได 
4.3. เชื่อมตอและตรวจสอบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัลตามท่ีกําหนดได 
4.4. คํานวณและวิเคราะหวงจรไฟฟาได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูจักแยกแยะลักษณะของอุปกรณอิเล็กทรอนิกสได 
5.2. รูจักแยกแยะลักษณะของอุปกรณดิจิทัลได 
5.3. ออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรดิจิทัล อยางงายได 
5.4. นําเสนอแนวคิดในการออกแบบได 
5.5. ฝกปฏิบัติการเช่ือมตออุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณดิจิทัลได 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล 
ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

พ้ืนฐานวงจรอิเล็กทรอนิกสและ
ดิจิทัล 

1. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2. ปฏิบัติการอุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

3. วงจรอิเล็กทรอนิกสสําหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5. วงจรไฟฟา 
6. วงจรดิจิทัลและลอจิก 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
 

1(0-3-1) 
 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 

รวม 6 รายวิชา 14 หนวยกิต 

 
 
 
 
  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



226 
 

 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 3 ชื่อ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. ประยุกตใชงานโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
1.2. ออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลได 
1.3. พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับฐานขอมูลได 
1.4. นํากระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวรมาใชในการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

นิยาม ความสําคัญ และบทบาทของอัลกอริทึมและโครงสรางขอมูล การวิ เคราะหอัลกอริทึมข้ัน
พ้ืนฐานโครงสรางขอมูลแบบพ้ืนฐานและแบบชั้นสูงบางประเภทรวมท้ังอัลกอริทึมท่ีใชรวมและวิธีสราง
โครงสรางขอมูลไดแก แถวลําดับ กองซอน  แถวคอย  รายการโยง  ตนไม  ตนไมแบบทวิภาค  ตนไม
คนหาแบบทวิภาครวมท้ังตนไมชั้นสูงบางประเภท เชน ตนไมเอวีแอล ตนไมแบบบาลานซ และกราฟ การ
เรียงลําดับขอมูลแบบตาง ๆ  และการคนหาขอมูล แฮชชิ่ง กลยุทธอัลกอริทึม การคํานวณอัลกอริทึม 
อัลกอริทึมแบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม และทฤษฎีการคํานวณไดพ้ืนฐาน 

แนวคิดของระบบฐานขอมูล แบบจําลองของขอมูล  ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  การออกแบบฐานขอมูล
เชิงสัมพันธ   การทําใหเปนบรรทัดฐาน ภาษาฐานขอมูลและภาษาท่ีใชในการสืบคนขอมูล กระบวนการ
ประมวลผลรายการเปล่ียนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย การออกแบบทางกายภาพของฐานขอมูล 

การกําหนดปญหา การเขียนโครงการ การศึกษาความเหมาะสม วิธีการออกแบบ เคร่ืองมือท่ีใชในการ
ออกแบบ การพิจารณาฐานขอมูล การออกแบบระบบ พรอมท้ังภาพรวมของกระบวนการทางซอฟตแวร 
การจัดทําเอกสารความตองการและขอกําหนดของซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การวิเคราะหและ
ออกแบบเชิงวัตถุ การทดสอบและยืนยันผลซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟต แวร วิวัฒนาการของ
ซอฟตแวร เคร่ืองมือท่ีใชในการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร การแปลภาษา การบริหารจัดการโครงการ
ซอฟตแวร ความทนทานตอการเสียหายของซอฟตแวร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

3.2. ฝกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมแกรมโดยนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชงาน 

3.3. ศึกษาทฤษฎีกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 
3.4. ศึกษาทฤษฎีระบบฐานขอมูล 
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3.5. ฝกปฏิบัติออกแบบระบบฐานขอมูล 

3.6. มอบหมายงานออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับระบบฐานขอมูลโดยใชโดยใช
กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

3.7. นําเสนอผลงานการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4. Output/Outcome 

4.1. ประยุกตนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
4.2. ดําเนินการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยใชกระบวนการทางวิศวกรรมซอฟตแวรได 
4.3. รูและเขาใจระบบฐานขอมูล 

4.4. ออกแบบและใชงานระบบฐานขอมูลกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. สามารถพัฒนาโปรแกรมโดยนําหลักการโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมมาใชงานได 
5.2. สามารถออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลได 
5.3. สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมกับระบบฐานขอมูลโดยใชกระบวนการ

ทางวิศวกรรมซอฟตแวรได 
5.4. นําเสนอผลงานไดถูกตองตามหลักการทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัต-ิศึกษานอกเวลา) 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
ข้ันสูง 

1. โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
2. วิศวกรรมซอฟตแวร 
3. ระบบฐานขอมูล 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 4 ชื่อ วงจรดิจิทัลและการควบคุม 

จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 
 
1. วัตถุประสงค 

1.1. สามารถออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีนได 
1.2. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

พ้ืนฐานการออกแบบระบบดิจิทัล วงจรพ้ืนฐานการแปลงสัญญาณระหวาง แอนะล็อกและดิจิทัล การ
เชื่อมตอระหวางตระกูลของวงจรตรรกะและระบบบัสมาตรฐาน ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับวงจรอนุกรมแบบ
ซิงโครนัสและอะซิงโครนัส การทํางานเคร่ืองจักรข้ันตอน การพัฒนาออกแบบวิเคราะหและสังเคราะห
วงจรจัดกลุมและวงจรลําดับ   การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใชวงจรรวมและอุปกรณตรรกะท่ีสามารถ
โปรแกรมได เชน พีเอแอล, เอฟพีจีเอ ศึกษาข้ันตอนการพัฒนาคอมพิวเตอรฮารดแวรและการใชภาษา
บรรยายวงจรสําหรับชวยในการออกแบบ การตรวจสอบอยางเปนทางการ ความผิดพลาดของรูปแบบและ
การทดสอบ การออกแบบเพ่ือการตรวจสอบ 

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน การคํานวณคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมและการจัดองคประกอบ
ของหนวยความจํา การส่ือสารและการเชื่อมตอ อุปกรณระบบยอย การออกแบบระบบหนวยประมวลผล 
การจัดองคประกอบของหนวยประมวลผลกลาง รูปแบบระบบกระจายการประมวลผล การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ 

สถาปตยกรรมและโครงสร า งของ ไมโครคอนโทรลเลอร  การ เ ขียนโปรแกรมควบ คุม
ไมโครคอนโทรลเลอร หนวยความจําพอรตอินพุต/เอาตพุต อินเตอรรัพท ไทมเมอร/เคานเตอร พอรต
อนุกรม การเช่ือมตอและเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณภายนอก การประยุกตใชงาน 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีหลักการออกแบบระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

3.2. ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

3.3. ศึกษาทฤษฎีหลักการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร 
3.4. ศึกษาทฤษฎีหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
3.5. ปฏิบัติการออกแบบและเช่ือมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
3.6. จัดทําโครงงานออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร 
3.7. นําเสนอผลโครงงานการออกแบบและพัฒนาชิ้นงาน 
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4. Output/Outcome 

4.1. ออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีน 

4.2. เขาใจหลักการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร 
4.3. ออกแบบเชื่อมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
4.4. เขาใจหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรได 
4.5. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. มอบหมายงานการออกแบบและพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใชสเตทแมชชีนได 
5.2. รูและเขาใจหลักการทํางานไมโครคอนโทรลเลอร 
5.3. รูและเขาใจหลักการทํางานสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรได 
5.4. มอบหมายงานการออกแบบและเช่ือมผสานระบบดิจิทัลขนาดใหญกับไมโครคอนโทรลเลอรได 
5.5. มอบหมายงานการออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใชระบบดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอรได 
5.6. นําเสนอโครงงานและการออกแบบไดอยางถูกตองตามหลักการออกแบบวิศวกรรม 

5.7. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล 
ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

วงจรดิจิทัลและการควบคุม 1. การออกแบบระบบดิจิทัล 
2. ไมโครคอนโทรลเลอร 
3. สถาปตยกรรมและโครงสราง

คอมพิวเตอร 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 
3(3-0-6) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 5 ชื่อ เครือขายคอมพิวเตอร 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. เขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ หลักการสือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
1.2. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

ภาพรวม ประวัติ และหนาท่ีของระบบปฏิบัติการ หลักการการออกแบบระบบปฏิบัติการ การจัดการ
กระบวนการ การทํางานแบบพรอมกัน การกําหนดลําดับงานและการเลือกจายงาน การจัดการ
หนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ระบบไฟล การรักษาความปลอดภัยและการปองกัน การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบ 

พ้ืนฐานการส่ือสารขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายส่ือสาร การคํานวณเคร่ือง  แมขายลูกขาย 
มาตรฐานระบบเปด ส่ือนําสัญญาณ การสงขอมูลทางกายภาพ สัญญาณและการเขารหัสสัญญาณ เทคนิค
การตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล เครือขายการส่ือสาร การบีบอัดขอมูลและการคลายขอมูล 
เครือขายอุปกรณเคล่ือนท่ีและไรสาย 

พ้ืนฐานเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะท่ีและ
บริเวณกวาง ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี การออกแบบเลขท่ีอยูแบบไอพี โพรโทคอลหาเสนทาง การเช่ือมโยง
ระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี พ้ืนฐานเก่ียวกับความม่ันคงและความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
ความปลอดภัยขอมูลและการคงสภาพขอมูล การจัดการเครือขาย การประเมินประสิทธิภาพ โปรแกรม
ประยุกตดานเครือขายคอมพิวเตอร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีการทํางานระบบปฏิบัติการ 

3.2. ศึกษาทฤษฎีหลักการส่ือสารขอมูล 

3.3. ศึกษาทฤษฎีหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
3.4. ฝกปฏิบัติออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 
3.5. นําเสนอผลการออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 

 
  

เอก
สาร

ไม่ค
วบค

มุ



231 
 

 

4. Output/Outcome 

4.1. เขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ 

4.2. เขาใจหลักการส่ือสารขอมูล 

4.3. เขาใจหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
4.4. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอร 

 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูและเขาใจหลักการทํางานระบบปฏิบัติการ 

5.2. รูและเขาใจหลักการสื่อสารขอมูล 

5.3. รูและเขาใจหลักการเครือขายคอมพิวเตอร 
5.4. ออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรได 
5.5. นําเสนอการออกแบบและติดต้ังเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองตามหลักการวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 
5.6. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

 
ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 

ในหลักสูตรปกติ 
จํานวนหนวยกิต 

(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

เครือขายคอมพิวเตอร 1. การส่ือสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. ระบบปฏิบัติการ 

3(3-0-6) 
3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร  วิทยาเขตขอนแกน 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

โมดูลท่ี 6 ชื่อ การออกแบบและพัฒนาระบบ IoT 
จํานวนหนวยกิตรวม 9 หนวยกิต 

 
1. วัตถุประสงค 

1.1. ออกแบบและพัฒนาโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง และการประมวลผลคลาวด รวมกันได 
1.2. ออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาจักรกลเรียนรู จากขอมูลบนระบบคลาวดได 

 
2. เนื้อหาสาระ 

แนวคิดพ้ืนฐานของการประมวลผลคลาวด คุณลักษณะสําคัญของการประมวลผลคลาวด ประเภทของ
การประมวลผลคลาวด เทคโนโลยีตาง ๆ ท่ีใช เวอรชวลไล-เซช่ัน การจัดการคลาวด รูปแบบการใหบริการ
ของคลาวด ความปลอดภัยในคลาวด การใชเคร่ืองมือและซอฟตแวรที่เก่ียวกับคลาวด 

แนวคิดของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง องคประกอบพ้ืนฐานของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง ภาพรวม
เครือขายทีซีพี/ไอพีโพรโทคอล เทคโนโลยีตัวตรวจจับอิเล็กทรอนิกส โปรโตคอลเครือขายไรสาย การ
ออกแบบเครือขายตัวตรวจจับไรสาย การจัดเสนทาง การคํานวณแบบคลาวด  การประยุกตใชของ
อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงในอุตสาหกรรม กรณีศึกษาของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงท่ีทันสมัย การ
ประยุกตใชงาน 

การเรียนรูของเคร่ืองจักรข้ันแนะนํา การเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การเรียนรู
ตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม การเรียนรูแบบเบย  ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ  การเรียนรูจาก
กรณีตัวอยาง  ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ชุดกฎการเรียนรู  การเรียนรูเชิงวิเคราะห  การผสมการเรียนรูเชิง
อุปนัยและวิเคราะห การเรียนรูแบบเสริมแรง การประยุกต การเรียนรูของเคร่ืองจักร 
 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1. ศึกษาทฤษฎีการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
3.2. ศึกษาทฤษฎีและใชงานหลักการประมวลผลคลาวด 
3.3. ฝกปฏิบัติออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง และการประมวลผล

คลาวด รวมกันได 
3.4. จัดทําโครงงานออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผล

คลาวด 
3.5. ศึกษาทฤษฎีหลักการเรียนรูเคร่ืองจักร 

3.6. ปฏิบัติการออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูเคร่ืองจักร จากขอมูลบนระบบคลาวด 
3.7. นําเสนอช้ินงานท่ีพัฒนาข้ึนมา 
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3.8. นําเสนอการวิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูเคร่ืองจักรกับช้ินงาน 

 
4. Output/Outcome 

4.1. รูและเขาใจการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
4.2. รูและเขาใจหลักการประมวลผลคลาวด 
4.3. ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผลคลาวด รวมกัน

ได 
4.4. รูและเขาใจหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

4.5. ออกแบบ วิเคราะหและพัฒนาการเรียนรูของเคร่ืองจักร จากขอมูลบนระบบคลาวด 
 
5. วิธีการวัด/ประเมินผลการศึกษา 

5.1. รูและเขาใจการออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 
5.2. รูและเขาใจหลักการประมวลผลคลาวด 
5.3. และเขาใจหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

5.4. จัดทําโครงงานพัฒนาชิ้นงานโดยใช อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประมวลผลคลาวด 
5.5. นําเสนอโครงงานและการออกแบบไดอยางถูกตองตามหลักการออกแบบวิศวกรรม 

5.6. ใชสื่อในการนําเสนอท่ีเหมาะสมและเขาใจงาย 

5.7. นําเสนอวิเคราะหโครงงานและพัฒนาเพ่ิมเติมโดยใชหลักการเรียนรูของเคร่ืองจักร 

 
6. การเทียบเคียงรายวิชา จํานวนหนวยกิตในหลักสูตรปกติกับโมดูล 

ชื่อโมดูล ชื่อรายวิชา 
ในหลักสูตรปกติ 

จํานวนหนวยกิต 
(ช่ัวโมงทฤษฎี-ชั่วโมงปฏิบัติ-ศึกษานอกเวลา) 

การออกแบบและพัฒนาระบบ 
IoT 

1. การออกแบบระบบอินเทอรเน็ต
ของสรรพส่ิง 

2. การประมวลผลคลาวด 
3. จักรกลเรียนรู 

3(2-3-5) 
 

3(2-3-5) 
3(2-3-5) 

รวม 3 รายวิชา 9 หนวยกิต 
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ภาคผนวก ซ 

รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai-Meister 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
คณะวิศวกรรมศาสตร วิทยาเขตขอนแกน 

 
1. รายวิชาท่ีเทียบกับมาตรฐาน Thai - Meister IT Training Program 
 

รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

1. Lectures and seminars about 
advanced  fundamentals in 
- IT Infrastructure / networks, virtual 

systems 
- Software / algorithms, SW 

architecture, databases 

40 1. 31-407-100-101 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร Computer Programming  
3(2-3-5) 

2. 31-407-102-202 โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม Data Structure and 
Algorithms  3(2-3-5) 

3. 31-407-102-301 ระบบฐานขอมูล 
Database System   3(2-3-5) 

4. 31-407-102-302 วิศวกรรมซอฟตแวร  
Software Engineering  3(3-0-6) 

5. 31-407-103-202 การสื่อสารขอมูล Data 
Communication  3(3-0-6) 

6. 31-407-103-301 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Network 3(2-3-5) 

75 
 
 

75 
 
 

75 
 

45 
 

45 
 

75 

2. Lectures and seminars about 
advanced  fundamentals in 
- IT Organization / development 

methods, processes 
- 1 - 2 company visits 

40 1. 31-407-100-104 การฝกพ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Basic Computer 
Engineering Training  3(1-6-4) 

2. 31-407-104-301 สถาปตยกรรมและ
โครงสรางคอมพิวเตอร Computer 
Architecture and Organization   
3(3-0-6) 

3. 31-407-103-302 ระบบปฏิบัตกิาร 
Operating System  3(2-3-5) 

105 
 
 

45 
 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

3. Lectures and seminars about 
special application areas 
- Business Intelligence & Analytics 
- Artificial Intelligence 
- Web Application and digital media 

40 1. 00-000-041-005 การเปนผูประกอบการ
ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
Entrepreneurship in Science and 
Technology  3(3-0-6) 

2. 31-407-106-401 การเขียนโปรแกรมบน
เว็บ Web Programming  3(2-3-5) 

3. 31-407-106-403 จักรกลเรียนรู 
Machine Learning  3(2-3-5) 

4. 31-407-106-404 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining  3(3-0-6) 

45 
 
 
 

75 
 

75 
 

45 

4. Lectures and seminars about 
special application areas 
- IT Service & Security Management 
- Case Study workshops & Business 

simulations Case Study workshops 
& Business simulations 
- 1 - 2 company visits 
- Discussion and workshops on state 

of the art topics / Digital 
Transformation, IT based Marketing, 
etc. 

40 1. 31-407-100-102 วิศวกรรมคอมพิวเตอร
พ้ืนฐาน Fundamental Computer 
Engineering  3(2-3-5) 

2. 31-407-107-401 ความปลอดภัยทาง
สารสนเทศ Information Security     
3(2-3-5) 

3. 31-407-107-402 การประมวลผลคลาวด 
Cloud Computing 3(2-3-5) 

75 
 
 

75 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

5. Internet of Things (IoT) 
Training course description 
Competency based workshop on the 
Internet of Things. Participants will 
learn and practice about the 
principles of the Internet of Things, 
the ability to cycle, read values, 
display values and control of input 
devices. Application output, IoT 
Platforms implementation, 
applications that support IoT, 
electronic device security So that 
participants can apply knowledge, 
skills and good attitudes to work in 
the field Correctly 
- Have basic microcontroller 

knowledge 
- Knowledge of the architecture of 

ESP8266 
- Using NodeMCU ESP8266 to control 

digital input and output 
- Using NodeMCU ESP8266 to control 

input and output analog 
- Use distance measuring devices and 

OLED screens 
- WiFi connection to NodeMCU 
- Internet network connection via API 

connection channels 
- Connecting to the internet to 

receive and send data with NETPIE 
- Have the ability to use IoT 

Platforms 
- Have the ability to use applications 

that support IoT 
- Safe to use electronic devices 
- etc. 

40 1. 31-407-104-101 อุปกรณอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Devices for Computer Engineering  
3(3-0-6) 

2. 31-407-104-102 ปฏิบัติการอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร Electronic Devices for 
Computer Engineering Laboratory  
1(0-3-1) 

3. 31-407-104-103 วงจรอิเล็กทรอนิกส
สําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Circuits for Computer Engineering  
3(3-0-6) 

4. ปฏิบัติการวงจรอิเล็กทรอนิกสสาํหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Electronic 
Circuits for Computer Engineering 
Laboratory  1(0-3-1) 

5. 31-407-104-201 วงจรดิจิทัลและลอจิก 
Digital and Logic Circuits  3(2-3-5) 

6. 31-407-104-202 การออกแบบระบบ
ดิจิทัล Digital System Design  3(2-3-5) 

7. 31-407-104-302 ไมโครคอนโทรลเลอร 
Microcontroller  3(2-3-5) 

8. 31-407-105-401 การออกแบบระบบฝง
ตัว Embedded System Design  3(2-3-
5) 

9. 31-407-105-404 การออกแบบระบบ
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง Internet of 
Things System Design  3(2-3-5) 

45 
 
 
 

45 
 
 
 
 

45 
 
 
 

45 
 
 
 

75 
 

75 
 

75 
 

75 
 
 

75 
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รายวิชาในหลักสูตร Thai-Meister IT 
Training Program 

จํานวน
ชั่วโมง 

รายวิชาในหลักสูตร  
วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จํานวน
ชั่วโมง 

6. Enhanced seminars 
- Case Study 
- 1 - 2 company visits 
- Exam 

40 1. 31-407-101-401 สัมมนาโครงงาน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร Computer 
Engineering Project Seminar 1(0-3-1) 

2. 31-407-101-402 โครงงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร Computer Engineering 
Project  3(1-6-4) 

45 
 
 
 

105 
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ภาคผนวก ฌ 

มติคณะกรรมการประจําคณะ และคณะกรรมการประจําวิทยาเขต 
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ภาคผนวก ญ 
มติสภาวิชาการ 
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ภาคผนวก ฎ 
มติสภามหาวิทยาลัย 
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