
รายละเอียดการประกวดพูดในหัวขอ “ขยะอิเล็กทรอนิกส” 

๑. วิธีการแขงขัน 

๑.๑ ผูเขาประกวดตองนําเสนอเกี่ยวกับ “ขยะอิเล็กทรอนิกส” ในทุกมิติความคิดครอบคลุมท้ังท่ีมาของขยะอิเล็กทรอนิกส 

ผลกระทบตอสิ่งแวดลอม ชุมชน ระดับภาคและประเทศ สอดแทรกแนวคิดของตนเองเกี่ยวกับการต่ืนตัว ใหความสําคัญและจัดการ

เชิงนโยบายและเชิงรูปธรรม เนนการมีสวนรวมของประชาชนและหนวยงานทุกภาคสวนท่ีเกี่ยวของ 

๑.๒ ใชเวลาพูดไมเกิน ๑๐ นาที 

๒. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๖๐ คะแนน ดังนี้ 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

๑. โครงสรางการพูด (๒๔ คะแนน )  

- คํานํา (การแนะนําตนเอง นําเขาสูเนื้อเร่ือง )  ๓ 

- เนื้อเร่ือง ผูเขาแขงขันพูดไดตรงกับเรื่องท่ีกําหนดให  ๓ 

- การดําเนินเรื่อง พูดเรียงลําดับความสําคัญของเรื่องท่ีพูด และสอดคลองสัมพันธกันตลอดเรื่อง ๑๐ 
-การสรุปเรื่องท่ีพูดไดชัดเจน ตรงประเด็น ๖ 

-พูดจบภายในเวลาท่ีกําหนด ๒ 

๒. ศิลปะการนําเสนอ ( ๑๕ คะแนน )  

- ลีลาวาทศิลปชวนฟง  ๓ 

- น้ําเสียงชัดเจน ไมตะกุกตะกัก เวนจังหวะการพูดไดถูกตองหนักเบา สอดคลองกับเนื้อหา ๓ 

- ภาษาท่ีใชเขาใจงาย เหมาะสมกับระดับชั้น และกาลเทศะ  ๓ 

- ออกเสียงอักขระท่ีถูกตอง ๓ 

- สามารถสรางบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผูฟงไดดี  ๓ 

๓. ความคิด (๑๖ คะแนน )  

- มีความคิดริเริ่มสรางสรรค  ๓ 

- มีเหตุผลนาเชื่อถือสอดคลองกับเรื่องท่ีพูด ๓ 

- ขอคิดเห็น/เสนอแนะเปนรูปธรรมสามารถทําตามได  ๑๐ 
๔. บุคลิกภาพ ( ๕ คะแนน )  

-ปรากฏตัวดวยความเชื่อม่ัน ไมแสดงอาการประหมา  ๒ 

- กริยาทาทางขณะพูดเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา  ๒ 

- ขณะพูดมองผูฟงไดอยางเปนธรรมชาติ ๑ 

 

หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 

 

 

 

 



รายละเอียดการประกวดนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร 

๑. วิธีการแขงขัน 

๑.๑ ผูเขาประกวดตองนําเสนอ “โครงงานวิทยาศาสตร” ในหัวขอ “การเปลี่ยนขยะใหเปนประโยชน” โดยใชการนําเสนอ

ดวยสื่อ power point  

๑.๒ ใชเวลานําเสนอไมเกิน ๑๐ นาที ตอบคําถาม ไมเกิน ๕ นาที รวมแลว ไมเกิน ๑๕ นาที 

 ๑.๓ องคประกอบของการนําเสนอโครงงาน ประกอบดวย 

๑.๓.๑  การวางแผนการทําโครงงาน 

๑.๓.๒ วิธีการดําเนินงานโครงงาน 

๑.๓.๓ สรุปผลการดําเนินโครงงาน 

๑.๓.๔ เทคนิคการนําเสนอโครงงาน 

 

๒. เกณฑการใหคะแนน เต็ม ๕๐ คะแนน ดังนี้ 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

๑. ความสําคัญของโครงงาน 
๑.๑  ความนาสนใจของโครงงาน 
๑.๒  ประโยชน  การนําไปใชจริง หรือตอยอดในระดับท่ีสูงขึ้น  
๑.๓  ท่ีมาของปญหามีความชัดเจน 

(๑๕) 
๕ 
๕ 
๕ 

๒.  การดําเนินการ 
๒.๑   การวางแผน/เตรียมการ 
๒.๒   สอดคลองกับบทเรียน 
๒.๓   เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
๒.๔   สอดคลองกับจุดประสงคโครงงาน 

(๑๐) 
๓ 
๒ 
๒ 
๓ 

๓.   เนื้อหา 
๓.๑  การรวบรวมขอมูล การอางอิงหรือมีทฤษฎีสนับสนุน 
๓.๒  การสรุปขอมูลเปนองคความรู 
๓.๓ การนําเสนอ เรียงลําดับความสําคัญ สอดคลองสัมพันธกันตลอดการนําเสนอ 

(๑๕) 
๕ 
๕ 
๕ 

๔.   ตอบคําถาม 
๓.๑  ตอบคําถามไดชัดเจน ตรงประเด็น 

(๑๐) 
๑๐ 

 

หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

  

 

 

 

 

 



รายละเอียดการแขงขันหอคอยไข 

๑. วิธีการแขงขัน 

๑.๑ ทีมผูเขาแขงตองออกแบบและประดิษฐหอคอยไขท่ีมีความแข็งแรงและมีความสูงที่สุด 

๑.๒ ความสูงของหอคอยไข ตองสูงกวา ๑ เมตรขึ้นไป สามารถรองรับน้ําหนักของไข ๑ ฟอง เปนเวลาไมนอยกวา ๑ นาที 

 ๑.๓ วัสดุท่ีใชประดิษฐหอคอยไข คือ กระดาษหนังสือพิมพ เทปใส กาว กรรไกร และ ไขไก 
 

 

 

 

 

 

รายละเอียดการแขงขันโยนไข 

๒. วิธีการแขงขัน 

๑.๑ ทีมผูเขาแขงตองออกแบบและประดิษฐชุดหุมไขท่ีมีความแข็งแรงและมีเบาที่สุด โดยท่ีไขไมแตกเม่ือถูกโยนจากท่ี 

       สูงลงพ้ืน 

๑.๒ ชุดหุมไขตองสามารถหอหุมและรองรับน้ําหนักของไข ๑ ฟอง โดยการแขงขันนั้นไขจะถูกโยนลงมาจากท่ีสูงท่ี 

       กรรมการกําหนด  

 ๑.๓ วัสดุท่ีใชประดิษฐชุดหุมไข คือ กระดาษหนังสือพิมพ เทปใส กาว กรรไกร และ ไขไก 
 

หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดการประกวดเดินแบบชุดรีไซเคิล 

๑. วิธีการแขงขัน 

๑.๑ ผูเขาแขงตองออกแบบและประดิษฐชุดรีไซเคิลท่ีมีความแข็งแรง มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

๑.๒ วัสดุท่ีใชประดิษฐชุดรีไซเคิลตองเปนวัสดุเหลือท้ิง หางาย ราคาถูก และอยูในกระแสสังคม 

๑.๓ ผูเขาแขงขันตองเดินแบบ แนะนําตัว ตอบคําถามเกี่ยวกับชุดรีไซเคิลท่ีสวมใส และแสดงความสามารถพิเศษ  

      รวม ๑๐ นาที 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

๑. ที่มาและความสําคัญของชุด 
๑.๑  ความนาสนใจหรือความโดดเดนของชุด 
๑.๒  วัสดุท่ีใชมีความนาสนใจ  

(๒๐) 
๑๐ 
๑๐ 

๒.   ตอบคําถาม 
๒.๑  ตอบคําถามไดชัดเจน ตรงประเด็น 
๒.๒  บอกท่ีมาหรือแรงบันดาลใจของการประดิษฐชุด 

(๒๐) 
๑๐ 
๑๐ 

  ๓.   การเดินแบบ 
๓.๑ ทวงทาการเดิน ทวงทาการนําเสนอสอดคลองกับชุดท่ีสวมใส ทําใหชุดมีความโดดเดน 

(๑๐) 
๑๐ 

 

หมายเหตุ การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 


